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Сборник материалов дистанционных игр и конкурсов
Данное издание представляет собой сборник материалов дистанционных игр и конкурсов, разработанных педагогами МБОУ «Средняя школа №4» Кольчугинского района Владимирской области в рамках экспериментальной работы по теме «Формы и методы сетевого взаимодействия семьи и школы». Проведение дистанционных конкурсов является эффективной формой организации сетевого взаимодействия учащихся, педагогов и родителей. В процессе опытно-экспериментальной  работы были проведены:

· интегрированные конкурсы по литературе, французскому языку, мировой художественной культуре, истории;

· конкурсы по информатике, химии, географии.  

· викторины и игры, посвященные знаменательным датам и праздникам.
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Предисловие
В рамках опытно-экспериментальной работы по теме: «Формы и методы сетевого взаимодействия семьи и школы» образовательное учреждение  организует дистанционное обучение, дистанционную поддержку учебных курсов и внеурочной деятельности. 

 Проведение дистанционных конкурсов является эффективной формой организации сетевого взаимодействия учащихся, педагогов и родителей.
 За время опытно-экспериментальной  работы были проведены:

· интегрированные конкурсы по литературе, французскому языку, мировой художественной культуре, истории;

· конкурсы по информатике, химии, географии.  

· викторины и игры, посвященные знаменательным датам и праздникам.

Опыт по данному направлению представлен в рамках сетевой научно-практической конференции «Аспекты информатизации образования: сетевое взаимодействие семьи и школы» и одноименном сборнике, межрегиональной научно-практической интернет-конференции по дистанционному образованию, в сборнике «Интернет и образование». 
   Школа имеет опыт проведения дистанционных конкурсов и игр на различных Интернет-площадках: Campus.ru, Dnevnik.ru, Moodle, Google apps.

Выбирая сетевую среду для организации дистанционных конкурсов, мы принимали во внимание следующие требования:

·  среда должна быть ориентирована на школьников (т.е. быть совместимой с целями образовательного процесса);

·  среда должна обеспечивать определённую степень защиты от внешнего воздействия (например, быть защищённой от назойливой рекламы, баннеров, проникновения большинства вирусов, вторжения нежелательных пользователей и т.д.);

·  среда должна обеспечивать возможность взаимодействия (чтобы участник мог задать организаторам вопрос  и  получить ответ, например в виде личного сообщения);

·  среда должна обеспечивать возможность хранения материала   (в виде файлов различных типов, доступных участникам конкурсов на время проведения мероприятия).

 Важной составляющей всех дистанционных конкурсов является участие семьи. Родители  были активными участниками игр. Они становились партнерами, консультантами, а также, нередко, и учениками своих детей. Сетевые конкурсы для многих семей – фактор, способный объединить  поисковой, познавательной, творческой деятельностью родителей и детей.     

Традиционно высокий процент участников, положительные отзывы говорят о том, что данная форма сетевого взаимодействия школы и семьи является интересной, актуальной и востребованной.

Надеемся, что материалы сборника помогут  педагогам и всем желающим 
в организации дистанционных игр и конкурсов.

Открытая сетевая игра-конкурс  «Здравствуй, Франция!» 
Авторы: учитель русского языка и литературы 

МОУ «Средняя школа №4» Лучкина Н.А.,

учитель  французского языка 

МОУ «Средняя школа №4» Княжевская Е.Ю.,

учитель  информатики и ИКТ 

МОУ «Средняя школа №4» Лучкин С.А.

 Данная разработка представляет собой технологию организации и проведения дистанционного конкурса для учащихся 5-11 классов. 
История  конкурса

Проведение открытой сетевой игры-конкурса «Здравствуй, Франция!» было приурочено  празднованию Году Франции  в России и Году России во Франции. 

Инициатором  в организации конкурса стали педагоги школы. Инициатива поддержана управлением образования администрации Кольчугинского района Владимирской области. Приказ и положение  о конкурсе были отправлены во все образовательные учреждения района.

В рамках опытно-экспериментальной работы школа  решила организовать мероприятие   с применением сетевых технологий. 

 Было необходимо расширить  границы конкурса и не замыкаться только на районном уровне. Благодаря информационной поддержке сайта Вики-Владимир, конкурс  «Здравствуй, Франция!»  приобрел статус открытой сетевой игры, в которой могли участвовать команды из любого уголка России.  
 В качестве сетевой площадки проведения конкурса был выбран сервис «Campus.ru». Во-первых, к началу игры им уже активно пользовались ученики и их родители, а также педагоги школы № 4. Во-вторых, предоставляемые им возможности были вполне достаточными для обеспечения открытости проведения Конкурса, выполнения школьниками заданий Конкурса, сетевого общения всех его участников.

Для проведения Конкурса был открыт кампус «Здравствуй, Франция!», для обмена сообщениями создан специальный электронный адрес организаторов.

Сам конкурсный проект был долгосрочным, в него вошло 7 этапов: 
1. Архитектурные ансамбли и памятники Франции.

2. Туристические маршруты Франции.

3. В мире французской литературы.

4. Художники Франции.

5. Конкурс иллюстраций к произведениям французских писателей.

6. Музыка, кино и театр.

7. «Менестрель».
Для различных этапов Конкурса предусматривались разные формы заданий: викторины, создание компьютерных презентаций, заочных экскурсий по Франции, монтаж видеороликов (съёмок театрализованных постановок на французском или русском языке или рекламы литературного произведения одного из французских писателей).
Каждый этап длился одну-две недели. В течение этого периода участники искали нужные источники информации для подготовки к викторине либо оформляли результат выполнения творческого задания.
Игра проводилась среди участников 2 возрастных групп:

Первая группа — 11-14 лет.

Вторая группа — 15-17 лет.

Игра была организована как командная, по условиям в команде должно было быть не более шести человек (без учёта руководителя-педагога).

Деление на возрастные категории объяснялось различием в уровне знаний школьников литературных текстов, а также различием в навыках владения ими компьютерных технологий.

Игра проводилась на русском языке, что обеспечивало больший охват школьников (французский язык изучают в школе сравнительно небольшое число учеников), кроме того, демонстрация лингвистических навыков не являлась главной целью Конкурса (хотя и приветствовалось, например, при выполнении творческих заданий).

О подготовке к конкурсу оргкомитет извещал участников заранее на страницах  кампуса.
Каждый этап конкурса был особенным. Были разработаны четыре викторины: «Архитектурные ансамбли и памятники Франции», «В мире французской литературы», «Художники Франции», «Музыка, кино и театр». Вопросы составлялись организаторами самостоятельно. По 20 вопросов получала каждая возрастная категория. При всей внешней лёгкости заданий, каждое из них – это плод долгих трудов.  Прежде всего, надо было выделить главное (название  фильма, памятника  архитектуры, литературное произведение, известную фамилию художника, певицы, киноактера). При составлении вопросов приходилось вспоминать какие-то любопытные факты по теме, искать информацию в энциклопедиях, журналах, Интернете и в альбомах по Франции. Далее  было важно сформулировать вопрос  просто и правильно, чтобы  он вызвал интерес и желание во что бы то ни стало докопаться до ответа. Кроме того,  вопрос необходимо было составить таким образом, чтобы   поисковая система не выдавала  ответ сразу.  Нам хотелось, чтобы работа по поиску правильного ответа приносила радость маленького открытия. Приходилось проверять несколько раз один и тот же вопрос по Интернету, и неоднократно  менять формулировку.     
Для оценки результатов творческих конкурсов были привлечены специалисты в соответствующей области знаний: например, в состав жюри этапа «Туристические маршруты Франции» входили  заместитель директора Станции юных туристов Кольчугинского района, методист управления образования Кольчугинского района по информационным технологиям. В составе жюри этапа конкурса иллюстраций были учителя изобразительного искусства, студенты  Российского государственного университета туризма и сервиса отделения «Технология и дизайн». А в группу жюри этапа «Менестрель» вошли  режиссёр Театра юного зрителя,  руководитель Народного театра, актриса Театра юного зрителя. Всё это позволило сделать оценку творческих работ наиболее объективной.
По итогам творческих этапов конкурса были выпущены компакт-диски с презентациями «Туристические маршруты Франции» и видеороликов «Менестрель». Они разосланы в адрес образовательных учреждений команд-участниц. Также диски смогли приобрести учителя французского языка области на семинаре в городе Владимире.
Важная роль в конкурсе  отводилась  родителям и старшим товарищам. Помощь со стороны взрослых не запрещалась, а приветствовалась. Совместная поисковая и творческая деятельность способна объединить семью, сблизить взрослого и ребёнка. Родители поддерживали детей (особенно первой возрастной категории)  на этапе поиска ответов викторин, а также при работе над туристическим маршрутом по Франции и театральной постановкой. Мамы и папы помогали в изготовлении декораций, костюмов, реквизитов, видеосъемке, музыкальном и хореографическом оформлении. Помимо родителей, активное участие в съёмке и монтировании видеороликов принимали старшеклассники. Они брали шефство над учащимися среднего звена.  В нескольких командах руководителями являлись родители. Конкурс «Здравствуй, Франция!» – это замечательный пример того, как слаженно  и эффективно  могут работать все вместе дети, учителя и родители.

Для того, чтобы конкурс запомнился участникам, организаторы приложили немало усилий по привлечению спонсорских средств на изготовление медалей победителям и призёрам, выпуск сертификатов и грамот участникам, на выпуск печатной продукции с символикой Конкурса.  
После подведения общих итогов игры и определения победителей и призёров каждого этапа в школе № 4 было проведено заключительное мероприятие по закрытию Конкурса с приглашением команд-победителей и представителей Управления образования Кольчугинского района, ВИПКРО, средств массовой информации и организаций-спонсоров. На сцене школы были показаны номера художественной самодеятельности. Большим сюрпризом для собравшихся стало видеобращение Одри Делятр, сотрудницы Посольства Франции в России, присланное ею в адрес Конкурса, и редактора журнала «Французский язык в школе», вручившего свой приз (годовую подписку на журнал командам-победителям в каждой возрастной категории. Оргкомитет Конкурса обращался в Посольство Франции и редакцию журнала для поддержки в реализации проекта. Оргкомитет Конкурса получил очень много откликов и благодарностей от участников игры, что говорит о большом желании школьников участвовать в мероприятиях подобного рода и правильности выбранного способа организации и проведения игры.

Информация о конкурсе прошла в репортаже   кольчугинского телевидения «Санси-ТМ» (http://www.youtube.com/watch?v=SPdVrz9V78Y ), в статьях газет «Голос кольчугинца» и «Кольчугинские вести», а также на сайте Вики-Владимир.
Опыт проведения Конкурса показал высокую перспективность подобных мероприятий для всестороннего развития личности школьников, создания стимулов к повышению их заинтересованности в образовании и расширении своего кругозора. Выполняя задания Конкурса, ребята учились осуществлять целевой поиск информации и её анализ, учились применять различные технологии обработки и представления данных, развивали умение работать в команде и навыки общения в сетевых сообществах и пользования услугами различных Интернет-сервисов для достижения той или иной цели.

Несмотря на то, что этот конкурс проводился в среде Campus.ru, считаем, что принципы его организации и проведения вполне могут быть реализованы и в других сетевых средах.  

Цели и задачи Конкурса:

- привлечение внимания и интереса школьников к культурному наследию Франции; развитие творческой инициативы и личностных нравственных, эстетических качеств школьников; 

- развитие навыков общения школьников в сетевых социальных сообществах.

- овладение важнейшими общеучебными умениями и универсальными учебными действиями (формулировать цели деятельности, планировать ее, осуществлять библиографический поиск, находить и обрабатывать необходимую информацию из различных источников, включая Интернет и др.);

- развитие интеллектуальных и творческих способностей учащихся, необходимых для успешной социализации и самореализации личности;

  Конкурс направлен на развитие следующих компетенций: социокультурная/межкультурная компетенция — приобщение к культуре, традициям, реалиям стран/страны изучаемого языка в рамках тем, сфер и ситуаций общения, отвечающих опыту, интересам, психологическим особенностям учащихся основной школы на разных ее этапах; формирование умения представлять свою страну, ее культуру в условиях межкультурного общения

учебно-познавательная компетенция — дальнейшее развитие общих и специальных учебных умений, универсальных способов деятельности; ознакомление с доступными учащимся способами и приемами самостоятельного изучения языков и культур, в том числе с использованием новых информационных технологий;

- развитие стремления к овладению основами мировой культуры средствами иностранного языка.

Информационная компетенция —  формирование умений самостоятельно искать, анализировать, отбирать необходимую информацию, организовывать, преобразовывать и передавать её; формирование информационной культуры участников конкурса.
Ресурсы, необходимые для проведения Конкурса

Для проведения Конкурса был создан кампус «Здравствуй, Франция!» (http://www.campus.ru/campuses/campus.frans). 
Данный Конкурс может быть проведен на других альтернативных Интернет-площадках, имеющих возможности для взаимодействия участников.

Для обмена информацией был зарегистрирован специальный электронный адрес организаторов конкурса.
Участники Конкурса  

Участниками открытого Конкурса являются учащиеся общеобразовательных учреждений и учреждений дополнительного образования детей.

Состав команды: до 6 участников (без учёта руководителя) и один руководитель. Руководителем команды могут быть учителя, родители, сами учащиеся.

Конкурс проводится среди участников 2 возрастных групп:

Первая группа — 11-14 лет.

Вторая группа — 15-17 лет.

Жюри Конкурса

Оргкомитет формирует жюри для подведения итогов Конкурса. Жюри осуществляет оценку представленных на Конкурс работ и ответов и определяет победителей Конкурса в различных номинациях.
Для объективного оценивания выполненных заданий на каждом этапе рекомендуется привлекать к оцениванию работ специалистов в соответствующей области знаний.  

Условия и порядок проведения Конкурса

	Этапы проведения конкурса
	Сроки проведения этапа
	Требования к оформлению ответов/работ
	Критерии оценивания

	Информационная кампания 
о конкурсе
	с 20 сентября по 3 октября

2010 г.


	Информация о конкурсе размещается на сайте школы, органов управления образования, на региональном образовательном сайте. 
	-

	Регистрация участников 
на сайте конкурса
	с 4 октября по 10 октября

 2010 г.
До 22:00
	Регистрация проходит на сайте конкурса и дублируется электронным письмом организаторам. 
	-

	Викторина 
«Архитектурные ансамбли и памятники Франции (определение ансамбля или памятника по изображению)».

	11 октября
 2010 г.
 с 10:00 до 22:00
	Ответы должны быть максимально точные.

Вопрос в каждом случае подчёркнут.  
	Каждый правильный ответ   оценивается в 1 балл, неправильные ответы оцениваются в 0 баллов.

Максимальное количество баллов – 20.

	Конкурс презентаций «Туристические маршруты Франции»
	с 12 октября по 25 октября
2010 г.
(до 22:00)
	Заочная экскурсия должна была быть представлена в виде компьютерной презентации (MS PowerPoint или OpenOffice.org Impress).

Компьютерные презентации возможно также размещать на площадках «Calameo.com», «Panoramio.com» и других файловых Интернет-архивов.


	- соответствие теме конкурса;

- полнота и целостность представленной информации;

- выразительность: художественно-эстетическое и цветовое решение, общее впечатление;

- отсутствие фактических ошибок, точность излагаемой информации;

- логичность и последовательность подачи материала;

- стилевое единство;

- оригинальность представления материала;

- общая грамотность.

Оценка производится по 5-балльной шкале по каждому из критериев.

Максимальное количество баллов – 40.

	Викторина «Художники Франции»


	27 октября
2010 г.

с 10:00 до 22:00
	Ответы должны быть максимально точные.

Вопрос в каждом случае подчёркнут.  
	Каждый правильный ответ   оценивается в 1 балл, неправильные ответы оцениваются в 0 баллов.

Максимальное количество баллов – 20.

	Конкурс иллюстраций к произведениям французских писателей


	с 1 ноября
 по 5 ноября
2010 г.

(до 22:00)
	Работы можно выполнять с использованием как средств художественной живописи (в любой технике), так и компьютерных технологий (различных графических редакторов и пакетов двухмерного и трёхмерного моделирования).
Число иллюстраций от одной команды — не более 7.

Формат графических файлов с иллюстрациями: .jpg, .gif, .tif.

 Все иллюстрации должны быть упакованы в один архив формата .rar или .zip.
	Критерии оценки иллюстраций
Каждая иллюстрация оценивается отдельно по 5-балльной шкале с учётом соответствия теме конкурса и художественно-эстетического решения, после чего подсчитывается общая сумма баллов команды.

Максимальное количество баллов – 35.

	Конкурс  «Менестрель».

Конкурс видеороликов: съёмок театрализованных постановок на французском или русском языке или рекламы литературного произведения одного из французских писателей
	с 6 ноября по 15 ноября
2010 г.

(до 22:00)
	Длительность видеороликов — не более 10 минут, разрешение — 720х576, формат файла — .mpg или .wmv.


	Критерии оценки театрализованных постановок

- соответствие теме конкурса;

- сочетание содержания и эстетического воплощения;

- художественная целостность и завершённость представленного фрагмента (инсценировки или рекламного ролика); 

- оригинальность режиссёрского решения;

- разнообразие использованных выразительных средств (костюмы, музыка, декорации)

- артистичность исполнения;

- правильность и выразительность речи;

- участие членов команды в инсценировке или рекламном ролике.

Оценка производится по 5-балльной шкале по каждому из критериев.

Максимальное количество баллов – 40.

	Викторина «В мире французской литературы»


	17 ноября
2010 г.

с 10:00 до 22:00
	Ответы должны быть максимально точные.

Вопрос в каждом случае подчёркнут.  
	Каждый правильный ответ   оценивается в 1 балл, неправильные ответы оцениваются в 0 баллов.

Максимальное количество баллов – 20.

	Викторина «Музыка, кино и театр».


	22 ноября
2010 г.

с 10:00 до 22:00
	Ответы должны быть максимально точные.

Вопрос в каждом случае подчёркнут.  
	Каждый правильный ответ   оценивается в 1 балл, неправильные ответы оцениваются в 0 баллов.

Максимальное количество баллов – 20.

	Финал конкурса
	2 декабря

2010 г.


	Праздник-награждение пройдет в актовом зале МОУ «Средняя школа №4»
	


На протяжении всего конкурса участники имеют возможность сетевого общения, участвуют в  «Народном голосовании».
Подведение итогов Конкурса

Для того чтобы Конкурс проходил в честной борьбе, оргкомитет принял решение зашифровать названия команд под своими номерами. По завершении каждого конкурса и работы жюри в папке кампуса размещают файл с результатами очередного этапа, в котором будут указаны только коды команд. Таким образом, обеспечивается анонимность участия одновременно с прозрачностью хода Конкурса.
Итоги подводятся отдельно в каждой возрастной категории. Помимо победителей всей игры, будут определены победители в отдельных номинациях. 





Награждение

Победители и призёры каждой номинации награждаются дипломом Конкурса. Победители игры в каждой возрастной группе награждаются дипломом и призом. Руководители команд получают благодарности от организаторов конкурса.

Команды, которые не смогут участвовать в финальном празднике, получат дипломы и сертификаты по электронной почте.

Приобретение призов, памятных сувениров осуществляется за счёт спонсорских средств.

Вопросы 1 тура игры «Здравствуй, Франция!»

«Архитектурные ансамбли и памятники»

(первая группа — 11-14 лет)

	1. Этому замку издавна  покровительствовали женщины. Назовите его. 
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	2. Назовите того, в честь кого был поставлен этот памятник. 

[image: image118.jpg]




	3. Одно из названий  этого замка созвучно с названием известной вам сказки. Что это за замок?

[image: image119.jpg]


 


	4. Дайте полное название этому замку-гиганту. 

[image: image120.jpg]




	5. Эта крепость названа именем женщины, защищавшей её в одиночку. Какое имя носит эта крепость?

[image: image3.jpg]




	6. Как называется эта старинная площадь, имеющая форму правильного квадрата?

[image: image121.jpg]





	7. Как называется это здание, являющееся поистине святыней и данью памяти великого полководца?

[image: image122.jpg]




	8. Как можно точнее назовите местонахождение этой статуи.

[image: image123.jpg]





	9. Что это за здание? Назовите его.
[image: image4.jpg]




	10. В каком парижском квартале это  находится?

[image: image5.jpg]





	11. Чем является это удивительное столичное строение?
[image: image124.jpg]




	12.  В честь какой святой первоначально называлась эта усыпальница великих людей Франции?

[image: image6.jpg]





	13. Музей какого известного художника находится в этом замке? 

[image: image125.jpg]




	[image: image126.jpg]


14. В каком  дворце находится эта капелла? 



	15. Как называется этот один из интереснейших памятников наполеоновской эпохи?

[image: image127.jpg]



	16. Как называется этот мост, являющийся, по словам Ж.Ширака, «шедевром инженерной мысли» и «символом новой Франции, динамичной, предприимчивой»?  

[image: image128.jpg]



                                                                  

	17. Кто архитектор этого памятника?

[image: image129.jpg]0z





	18. Гора, на которой стоит этот замок, напоминает лысую голову. Назовите замок.

[image: image130.jpg]





	19. Где стоит этот памятник известному французу?

[image: image131.jpg]



	[image: image132.jpg]


20. В каком городе установлен этот памятник Маленькому принцу?

 


Желаем вам успехов и хорошего настроения во время путешествия по интереснейшим местам Франции!
Ответы на  вопросы 1 тура игры «Здравствуй, Франция!»

«Архитектурные ансамбли и памятники»

(первая группа — 11-14 лет)
1. Шенонсо.

2. Сенбернар Барри. 

3. Юссе (замок Спящей красавицы).

4. Бриссак – великан долины Луары.

5. Каркассон.

6. Площадь  Вогезов.

7. Собор Инвалидов (Париж).

8. Площадь Согласия в Париже.

9. Собор Парижской Богоматери.

10. Квартал Часов.

11. Вход в метро. Станция Лувр – Риволи (Париж)

12. Св. Женевьева.

13. Пабло Пикассо.

14. Версаль.

15. Фонтан Шатле (Побед или «пальмовый»).

16. Виадук Мийо.  

17. Жан – Франсуа Шальгрен.

18. Шомон.

19. Сад Тюильри в Париже.

20. Лион.
Вопросы 1 тура игры «Здравствуй, Франция!»

«Архитектурные ансамбли и памятники»

 (вторая группа — 15-17 лет)

	1. В краю, где расположен этот замок, по версии А. Дюма, жили Атос и Рауль. Назовите этот замок.

[image: image133.png]



	2. Какому французскому поэту-символисту поставлен этот памятник?

[image: image134.jpg]




	3. Как называется замок, где находится этот трёхуровневый сад?

[image: image135.jpg]



	4. [image: image136.jpg]


Как можно точнее назовите местонахождение этой статуи. В 1870-1914 годах, когда Эльзас и Лотарингия были оккупированы немцами,  покрытая черным крепом, она стала местом патриотического паломничества французов.



	[image: image137.jpg]


5. Имя какого французского писателя носит этот мост?


	     6. В память о ком был возведен  этот собор в одном из приморских  французских городов?

[image: image138.jpg]il







	      7.  Назовите  архитектора, построившего здание с такой роскошной лестницей.

[image: image7.jpg]




	8. Возле  чего находится этот необычный памятник?

[image: image139.jpg]





	9. Назовите автора проекта этой восьмиугольной королевской площади,  являющейся образцом простоты и строгости стиля.

[image: image8.jpg]


                    

	10. Как называется площадь, на которой установлен этот памятник? 

[image: image9.jpg]


              

                

	[image: image140.jpg]


11. Как называется этот знаменитый фонтан, фигуры которого отличаются изяществом и грациозностью?
          
	[image: image141.jpg]


12. Ярким образцом какого архитектурного стиля является эта башня?

               

	13. Что находится в этом странном здании? 

[image: image10.jpg]




	14. На какого героя французского произведения смотрит этот человек?[image: image142.jpg]




	15. Как называется это здание?

[image: image143.jpg]



                           
	16. В каком городе установлен этот памятник Маленькому принцу?

[image: image144.jpg]





	17. Каноник, основавший в XIII в. школу, не подозревал, что она будет носить его имя. Назовите это здание.

[image: image145.jpg]


                                                                                    
	18.  На воротах какого дворца изображен этот национальный символ Франции?

[image: image146.jpg]





	19. Как называется этот пешеходный мост?

[image: image147.jpg]


  
	20. Наполеон, выбравший этот замок официальной резиденцией, называл его «дом веков». Как он называется сегодня?

[image: image148.png]


      


Ответы на  вопросы 1 тура игры «Здравствуй, Франция!»

«Архитектурные ансамбли и памятники»

 (вторая группа — 15-17 лет)

1. Блуа. 

2. Поль Верлен.

3. Вилландри.

4. Площадь Согласия в Париже.

5. Гюстав   Флобер.

6. Николай – сын русского царя Александра  II.

7. Шарль Гарнье.

8. Вокзал Сент- Лазар (Париж).

9. Жюль  Ардуэн – Мансар.

10. Пл. Республики.

11. Обсерватории («Четыре части света»).
12. Поздняя («пламенеющая») готика.

13. Библиотека.

14. Капитан Немо.

15. Институт Франции.

16. Калужская область, г. Боровск, «Этномир».

17. Сорбонна.

18. Елисейский дворец.

19. Мост Симоны  де Бовуар.

20. Фонтенбло.
Вопросы 3 тура игры «Здравствуй, Франция»

«Художники Франции»

(первая группа — 11-14 лет)

	1. Она была единственной официальной женой художника, переехавшего во Францию в 1904 году. Назовите эту женщину. 

[image: image11.jpg]



	2. Этот художник считал, что картина должна быть радостной и красивой. Назовите его.
[image: image12.png]




	3. Какое направление в живописи появилось благодаря появлению этой картины?

[image: image13.jpg]



	4. Это памятник французскому художнику. Когда он приезжал в Россию, то отказался от посещения Витебска. Что это за художник?
[image: image14.jpg]





	5. Картины этого французского художника посвящены жизни дома. Как называется эта картина?
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	6. У этого художника есть множество картин, изображающих этот бульвар в Париже. Кто этот художник?

[image: image16.jpg]






	 7. В каком стиле нарисована эта самая известная картина французского художника?

[image: image17.jpg]



	8. У художника написана целая серия «поцелуев». А этот поцелуй невинный и торопливый. Назовите автора полотна.

[image: image18.jpg]





	9. Автор этой картины очень хотел изобразить на ней одного очень благородного господина (он в черном цилиндре). Как зовут того, кого изобразил художник. 

[image: image19.jpg]




	10. Смысл творчества этот французский художник видел в том, чтобы передавать невидимое, вечно меняющееся — будь это танец-полёт или жизнь души. Как называется эта картина?

[image: image20.jpg]




	11. Для этого художника особое значение имел желтый цвет: он олицетворял для него энергию солнца. Как называется картина, написанная этим художником (приведите полное название)? 

[image: image21.jpg]




	12. Он делал коллажи, писал полотна в стиле кубизма. Как называется эта картина знаменитого французского художника.

[image: image22.jpg]




	13. Кому посвящают известные французские художники эти картины?

[image: image23.png]


   [image: image24.jpg]



	14. Его часто путают с другим французским художником, фамилия которого отличается от его собственной на одну букву. О ком идет речь в данном случае? 

[image: image25.jpg]





	15. Этот французский художник написал много картин, посвященных сельскому труду. Как называется эта картина?

[image: image26.png]



	16. Поклонник красоты, он обожал писать портреты красивых людей. Кто изображён на этом портрете?

[image: image27.png]





	17. Его считали одним из самых загадочных французских художников своего времени. Как называется эта картина?

[image: image28.jpg]




	18. В 1804 г. автор картины (показан фрагмент) получил  титул «первого художника императора». В каком месте происходит изображенное событие?

[image: image29.jpg]





	19. Чей автопортрет изображен на рисунке?
[image: image30.jpg]



	20. Этот французский художник утверждал свое право писать не  только то, что он видел, но и то, что знал. Он старался передать суть вещей, а не только то, что видит в них человеческий глаз. Кто этот художник?

[image: image31.jpg]






Ответы на  вопросы 3 тура игры «Здравствуй, Франция!»

«Архитектурные ансамбли и памятники»

 (первая группа — 11-14 лет)
1. Ольга Хохлова.

2. Пьер Огюст Ренуар.
3. Импрессионизм

4. Марк Шагал.

5. Молитва перед обедом.

6. Камиль Писарро.

7. Пуантилизм.

8. Жан-Оноре Фрагонар.

9. Эжен Делакруа (автор нарисовал себя).
10. Три танцовщицы в репетиционном зале.
11. Терраса ночного кафе в Арле.
12. Мастерская II.
13. Мадлен Бернар (сестре Эмиля Бернара).
14. Эдуар Мане.
15. Сборщицы колосьев.
16. Графиня Луиза д’Оссонвиль.
17. Видение (Танец Саломеи).
18. Нотр-Дам де Пари.
19. Гюстав Курбе.
20. Поль Сезанн.

Вопросы 3 тура игры «Здравствуй, Франция»

«Художники Франции»

(вторая группа — 15-17 лет)

	1. Эта картина художника-импрессиониста была продана в 1987 г. на аукционе Sotheby's за более чем 50 млн. долларов. Назовите ее автора.

[image: image32.jpg]




	2. Как зовут автора — этого живописца радости? 

[image: image33.jpg]





	3. Этот потолок расписал российский и французский художник. В каком здании им можно полюбоваться?

[image: image34.jpg]




	4. А это автопортрет русской художницы. Хотя больше половины жизни она прожила в Париже. Она — мастер пейзажей и картин на крестьянскую тему. Кто она?
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	5. Вулканические камни — вот что можно увидеть на могиле этого художник. На ней есть имя… и одна дата… Заполните пропуски.
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	6. В каком городе находится этот памятник замечательному художнику? 
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	7. Вольтер ею восхищался, а Руссо не хотел иметь с ней никакого дела. Какой художник так любил изображать свою покровительницу? 

[image: image38.jpg]




	8. Этого французского художника по праву называли королем отражений. Он однажды выиграл приз на парусных гонках. Как называется его картина?
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	9. Основоположником какого направления в европейском искусстве стал автор этой картины?
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	 10. Этот французский художник-пейзажист любил писать порты и гавани, изображая спокойную гладь заливов и неяркое солнце. Назовите его.
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	 11. Искусству этого художника присуще соединение прекрасного и прозаического. Во многих балетных сценах он передавал праздничный дух театра.
Как называется эта картина? 
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	 12. Заслуга этого французского художника в том, что он превратил пейзаж в самостоятельный жанр. Назовите автора этого полотна.

[image: image43.jpg]






	 13. Из его фигуры как будто вырвана центральная часть, что говорит о его внутренней опустошенности. А лицо — о его усталости. Скульптура какого художника перед вами? 
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	14. После падения с лошади он стал инвалидом. Это был калека с аристократической душой. Кого изобразил художник на одной из своих картин?
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	15. Автора этой картины объявили «жертвой помешательства» за присоединение к импрессионистам. О ком идет речь?
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	 16. Это памятник над могилой художника, который страстно любил лошадей и был первоклассным наездником. Упав с лошади, он получил травму позвоночника и вскоре умер. Как его зовут? 
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	  17. Автор этой картины при жизни не добился успеха как другие художники этого направления. Критики считают особенно удачными его полотна с изображением воды. Кто этот художник?
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	18. Эта картина была написана по памяти через три года после похорон известного французского художника. Кому она посвящена?
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19. В этой серии изображений знаменитого порта художник задолго до импрессионистов начал использовать метод многократных этюдов. Кто этот художник? 
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	20. Какое отношение к автору, часто бывавшему в Италии, имеет изображенная женщина?
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Ответы на  вопросы 3 тура игры «Здравствуй, Франция!»

«Архитектурные ансамбли и памятники»

(вторая группа — 15-17 лет) 

1. Ван Гог.

2. Пьер Огюст Ренуар.

3. Гранд-Опера.

4. Зинаида Евгеньевна Серебрякова.

5. Поль Гоген, 1903.

6. Грасс.

7. Франсуа Буше.

8. Тартаны, разукрашенные флагами.
9. Классицизма.

10. Альбер Марке.

11. Звезда.

12. Клод Лоррен.

13. Ван Гога.

14. Мать,  графиню де Тулуз-Лотрек.

15. О Берте Моризо. 

16. Теодор Жерико.

17. Альфред Сислей.

18. Ван Гогу.

19. Камиль Коро.

20. Она тётя Эдгара Дега.

Вопросы 6 тура игры «Здравствуй, Франция»

«В мире французской литературы»

(первая группа — 11-14 лет)

	1. В юности этот французский писатель готовил себя совершенно к другому жизненному пути. Но, познакомившись однажды с актёрской семьёй, он навсегда решает посвятить себя театру. О ком идёт речь?


	2. Он писал свои произведения на французском языке, поэтому французы считают его своим драматургом. А кто еще по праву называет его «своим писателем»?



	3. Кого из героев известного французского романа характеризуют слова Вергилия: «Дерзающим судьба помогает»?


	4. Девизом какого известного героя Жюля Верна стали слова «Пока дышу — надеюсь»?



	5. Кому посвящён этот памятник?

[image: image54.jpg]




	11. Кому посвящён этот памятник?
[image: image55.jpg]





	6. Что, по мнению одного известного литературного героя, больше всего любят взрослые?


	7. Конечно, вы все очень хорошо знаете роман Дюма «Три мушкетёра». Тогда ответьте, что же подарил отец д`Артаньяну при расставании?



	14. Для какой басни Лафонтена была нарисована эта иллюстрация?
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	18. К какой хорошо известной французской сказке нарисована эта иллюстрация?
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	8. К какому произведению французского детского писателя подходит японская пословица: «если полюбишь, то и про уродливость забудешь»?
	10. Героиня этого романа говорит о родителях куплетом из песни, что они были орёл и орлица. А как звали её подругу, которая всегда была рядом?

	9. Портос нашел для д'Артаньяна слугу Планше. Ему понравилось то, чем занимался Планше на мосту Ла-Турнель. По мнению Портоса, такое занятие свидетельствует о склонности к созерцанию и рассудительности. Что же делал на мосту Планше, пленив Портоса?
	12. Этот монах написал одну их самых смешных книг в мировой литературе, в которой короли — сущие ослы, а судьи бросают наудачу кости и таким образом решают судьбы людей. Что это за произведение?



	13. Какая опасность грозила острову Линкольна, по мнению капитана Немо?


	15. В какой французской народной сказке главная героиня, убаюкивая сестру, поёт ей песенку: «Спи, глазок, спи, другой»?

	16. Сколько львов убил знаменитый охотник Тартарен из Тараскона?


	17. Если бы не Х, то помощник прокурора отпустил бы невинного героя. Но тюрьма стала местом пребывания этого благородного господина и символом воли к жизни. Что такое Х?

	19. Этот писатель не любил, когда вмешивались в его личную жизнь. Он не давал интервью и не терпел, когда в газетах о нём писали или печатали его фотографии. Как его зовут?


	20. Жюль Верн, как и древние учёные, убеждён в том, что встреча с НИМ предвещает счастье. ОН очень красив и похож на парусник. Что это?




Ответы на вопросы 6 тура игры «Здравствуй, Франция»

«В мире французской литературы»

(первая группа — 11-14 лет)

1. Жан-Батист Поклен Мольер 

2. Бельгийцы (речь идёт  о Морисе Метерлинке). Принимается ответ «ирландцы и англичане», если речь идёт о Сэмюэле Беккете. 

3. Дика Сэнда (из «Пятнадцатилетнего капитана»)

4. Паганеля 

5. Капитану Немо 

6. Александру Дюма 

7. Цифры 

8. 15 экю, коня и собственную шпагу.

9. Воры и осёл 

10. Перед Вами обложка книги произведений Ш. Перро. Это коллаж по его сказкам. Верным будет считаться ответ, в котором указана любая из сказок Ш. Перро. 

11. «Рике-хохолок».  Принимается «Красавица и чудовище».

12. Козочка Джали.

13. Плевал в воду, любуясь разбегавшимися кругами.

14. «Гаргантюа и Пантагрюэль» Франсуа Рабле.

15. Взрывом вулкана остров расколет на части, и он пойдёт ко дну.

16. Сказка о маленькой Аннетте.

17. Одного — старого монастырского льва, да и то случайно.

18. Письмо.

19. Ги де Мопассан.

20. Моллюск Наутилус Помпилиус, он же  Аргонавт.


 Вопросы 6 тура игры «Здравствуй, Франция»

«В мире французской литературы»

(вторая группа 15-17 лет)

	1. Он открыл важный этап в развитии французской драматургии. Назовите произведение, которое принесло ему наибольшую популярность.
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	2. Он был самым известным драматургом французского романтизма, но сам себя романтиком не считал и сознательно избегал участия в знаменитой «битве романистов с классицистами». Как его зовут? 
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	3. Он родился и обучался в Индии, был очень образован. Он обладал силой гипноза, умел красиво говорить и вести за собой народ. Этот человек стал прообразом одного из героев Александра Дюма. Кто он?


	4. Этот французский писатель значительно меньше известен как драматург, чем как прозаик и поэт. Постановка его пьесы послужила причиной небывалого скандала в «Комеди Франсез» и, можно сказать, переворота во французской драматургии. Как называлась эта пьеса? 



	5. Этот французский мыслитель сыграл выдающуюся роль в разработке одного из литературных направлений, для которого характерно стремление раскрывать конкретные переживания конкретного человека в конкретной ситуации. Кто это? 
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	6. Это о ней писал Игорь Северянин:
У камелька, оттаяв ото льда,
Мы видим женщин, жизнь отдать готовых за сон любви…

Кто она?
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	7. Кто в своём произведении призывал маленьких детишек и девиц не слушать обольстительных мужских речей? Назовите автора произведения. 


	8. Автор изобразил в одном своём романе цыганку, которую наделил чертами известной певицы Полины Виардо. В другом — тяжёлую драму женщины, которая не хотела быть вещью мужа. Каково настоящее имя этого автора?



	9. Этот известный французский поэт был плохим отцом и мужем, но образный язык его позволял иметь самых высоких покровителей. Он считал, что более всего опасны малые недруги. Кто он?
	10.  В каком произведении известного  французского писателя говорится о том, что в городах уже не помнят настоящей жизни и что, работая  только ради   материального, люди  себе воздвигают  темницу?



	11. Известно, что в своем романе Жюль Верн рассказывает о многих знаменитых исследователях Африки, но в основном речь идёт об одном из них. Назовите этого исследователя.
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	12. Какая фантастическая ошибка Паганеля в конечном итоге спасла жизнь всем его товарищам? 
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	13. Прабабушка этой очень популярной во Франции писательницы родилась в Санкт-Петербурге. А сама она соглашается с Монтенем, что нет такой печали, которую не могла бы утолить книга. Кто ОНА?


	14. Герой этого произведения — сильный и гордый человек. Для него очень важны такие понятия, как честь и достоинство. А за подлый поступок близкого человека он погубил свою надежду. Как называется это произведение?

	15. На каком музыкальном инструменте играл капитан Немо?


	16. От чего одна красавица из французского романа уберегла поэта, взяв его в мужья?



	17. Кому из известных литературных героев посвящён это памятник?
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	18. Эта пара — авторы серии романов о симпатичной французской авантюристке. Назовите настоящую фамилию мужчины, изображённого на фотографии.
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	19. С каким известным литературным героем А.Дюма сравнивает не менее известного героя одного из своих романов?


	20. Вместе с армией он вступает в Москву и бежит от пожара. Затем едет в Италию. Эта страна очень заинтересовала писателя. Как называется его произведение, где для героя нет главнее родины?




 Ответы на вопросы 6 тура игры «Здравствуй, Франция»

«В мире французской литературы»

(вторая группа 15-17 лет)

1. «Сид» Пьер Корнель.
2. Альфред де Мюссе.

3. Аббат Фариа.
4. «Эрнани» Гюго.

5. Альбер Камю.

6. Евгения Гранде

7. Шарль Перро в сказке «Красная шапочка».
8. Аврора Дюдеван, урожденная Дюпен, псевдоним — Жорж Санд.

9. Баснописец Жан де Лафонтен.
10. «Планета людей».
11. Давид Ливингстон.

12. В письме, отправленном на «Дункан», вместо приказа ждать путешественников у берегов Австралии Паганель отправил корабль к Новой Зеландии.
13. Анна Гавальда.

14. «Маттео Фальконе» Проспера Мериме.

15. Оргáн.

16. От виселицы.

17. Маленькому принцу.

18. Это авторы романов об Анжелике — Анн и Серж Голон. Его настоящее имя — Всеволод Сергеевич Голубинов.

19. Д’Артаньяна с Дон-Кихотом.

20. «Ванина Ванини» Фредерика Стендаля.

Дистанционный литературный семейный конкурс  «Мама папа, я – читающая семья!» 
Авторы: учитель русского языка и литературы 

МБОУ «Средняя школа №4» Лучкина Н.А.,

учитель  информатики и ИКТ 

МБОУ «Средняя школа №4» Лучкин С.А.

Описание конкурса:
Настоящий  дистанционный конкурс разработан и проведен в рамках недели русского языка и литературы в школе.

Конкурс является интегрированным, объединяющим знания по литературе, мировой художественной культуре и информационным технологиям.

Основная идея конкурса – объединение семьи в совместном поиске ответов на  вопросы, связанные с литературой.

 Данный конкурс – дистанционный. Площадкой для его проведения была выбрана образовательная среда Moodle.  Система Moodle является виртуальной средой для организации дистанционного обучения учащихся школы. Здесь размещены курсы по информатике, русскому языку, литературе. Мы решили  попробовать использовать данную площадку в организации дистанционной викторины.

Во-первых,  имеется возможность размещения заданий, инструкций к ним. 

Во-вторых, участники могут  самостоятельно размещать свои ответы.

В-третьих,   может проходить обсуждение на форуме конкурса.

В-четвертых, не нужно специально заводить новые адреса участников. В школьном домене зарегистрированы все учащиеся школы. Их логины были загружены в оболочку конкурса. Поэтому специальных действий по регистрации не требовалось. Все желающие могли стать участниками конкурса.  Пароль для игры  назначался единый для всех.

Технология проведения конкурса достаточно проста. В назначенный день и час вопросы игры размещаются в сети  и игра начинается. По окончании времени приёма  результатов  публикуются правильные ответы.  Каждый этап настоящего конкурса рассчитан на сутки (с 19:00 первого дня до 19:00 следующего дня).

Размещение вопросов в вечерние часы даёт возможность родителям поучаствовать в конкурсе после рабочего дня.
Составление вопросов имеют такую же технологию, как и в игре «Здравствуй, Франция!»

Конкурс состоял из  3 туров:

1 тур – викторина «Что это за памятник?»;

2 тур – викторина  «Узнайте литературное место»;
3 тур – викторина  «Шедевры классической детской литературы».
Семейные команды  выполняют предложенные задания. При подведении итогов игры учитывается правильность, полнота ответа, а также, если возникает необходимость,  время выполнения задания.
Дистанционный конкурс прошёл успешно. В нем приняло участие 92 участника, что говорит о неподдельном интересе к  таким интеллектуальным состязаниям. Отмечается позитивное отношение родителей, их активная поддержка. Среди участников  были ученики 2 класса! Конечно же, им помогали родители. 

Подведение итогов конкурса проходило по возрастным категориям. Самые юные участники были отмечены отдельно. 

Благодаря поддержке спонсоров, победителям и призёрам конкурса были вручены  призы – замечательные книги. А каждый участник получил именной сертификат.

Цель конкурса:

Формирование общекультурной, учебно-познавательной, информационной, коммуникативной компетенций учащихся и родителей  через их включение в технологию дистанционного обучения в рамках участия  в сетевом конкурсе.

 Конкурс направлен на  следующие результаты:

Личностные:

· формирование уважительного, доброжелательного отношения к культуре;

· формирование ответственного отношения к учебной деятельности, готовности к саморазвитию на основе мотивации к познавательной деятельности; 

· развитие навыков сетевого сотрудничества  со взрослыми и сверстниками.

Метапредметные:

· развитие умения  использовать различные способы поиска информации;

· умение осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата;

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений.

Предметные:

·  развитие потребности в общении с литературными, художественными, архитектурными произведениями искусства;

· развитие способности понимать литературные художественные произведения;

· формирование информационной культуры,  навыков и умений безопасного поведения при работе в Интернете.

· формирование умений самостоятельного быстрого поиска, анализа   информации. 

Ресурсы, необходимые для проведения конкурса

Для проведения настоящего конкурса была создана страница с инструкциями и заданиями на площадке  дистанционного обучения «Учебные курсы». Данный ресурс размещен в системе Moodle. http://sch4.shkola.hc.ru/moodle/ 

Информационная кампания конкурса проходила на официальном сайте школы https://sites.google.com/a/4sch.ru/osnova/ 

Также могут использоваться любые иные Интернет-площадки, с возможностью размещения информации и организации  сетевое взаимодействие участников.

Участники конкурса  

Участниками конкурса являются школьники 4-11 классов, их родители и родственники.

Жюри конкурса

Жюри конкурса определяется из числа учителей русского языка и литературы, учителей информатики и представителей администрации школы. Жюри осуществляет оценку выполненных заданий  и определяет победителей конкурса.   

Условия и порядок проведения конкурса

	Этапы проведения конкурса
	Сроки проведения этапа
	 Примечание 
	Критерии оценивания

	Информационная кампания о конкурсе
	30 января –
5 февраля
2012 г.
	Информация о конкурсе размещается на официальном сайте школы.
	-

	Регистрация участников на сайте конкурса
	6-8 февраля 2012 г.
	Каждый участник может работать под своим школьным логином.   Для конкурса   определен специальный пароль.
	-


На странице с заданием   в нижней её части      находится кнопка с надписью "Редактировать мой ответ". После её нажатия  на экране откроется окно ввода ответа. Напечатайте в этом окне свой ответ и нажмите кнопку "Сохранить", которая находится под окном ввода ответа. Ваш ответ будет автоматически отослан организаторам конкурса - никаких других действий предпринимать не надо.

	
	За каждый правильный ответ из 20 игроки могут получить 4 балла.

Максимальный балл  - 80.

	 2 тур. 

 «Узнайте литературное место»
	14 февраля
(с 19:00) –
15 февраля 

2012 г.

(до 19:00)
	
	  За каждое правильно названное место начисляется 2 балла, за правильно названного писателя – 2 балла.

Максимальный балл за этот тур игры – 75.


	3 тур.
 Викторина «Шедевры классической детской литературы».
	17 февраля
(с 19:00) –
18 февраля 

2012 г.

(до 19:00)
	
	Часть "а" оценивается в 2 балла, "б" - в 1 балл и "в" - тоже в 1 балл.
 Максимальный балл за этот тур -  80.  


	Подведение итогов конкурса

	22 февраля 
2012 г.
	Таблицы с результатами игры размещаются на странице конкурса.
	-


На протяжении всего конкурса на сайте работает Форум для общения участников.

Скриншот страницы конкурса
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Подведение итогов конкурса

Промежуточные результаты игры размещаются на странице конкурса. Для поддержания мотивации участников, на промежуточных этапах на сайте вывешивались  результаты участников, набравших после 1 тура более 40 баллов, после 2 тура более 37,5 баллов, после 3 тура набравшие не менее 24 баллов.

По окончании всего конкурса  объявляются общие результаты.

Подведение итогов проводится по следующим категориям:

· абсолютный победитель;

· победитель и призёры в возрастной категории 4-7 классы;

· победитель и призеры в возрастной категории 8-11 классы.

Награждение участников 

Каждый участник конкурса получает именной сертификат. Победители и призёры награждаются грамотами и ценными призами – книгами. 

Награждение проводится за счёт спонсорских средств.

Вручение призов проходит на общешкольной линейке.

Вопросы 1 тура дистанционной семейной игры

«Мама, папа, я – читающая семья

Угадайте, кому поставлены эти памятники, где они находятся и кто автор литературного произведения.
(Внимание: в ответе должны быть даны следующие наименования: например: памятник Д'Артаньяну, в Маастрихте, Александр Дюма,"Три мушкетера".

Таким образом, за каждый правильный ответ из 20 игроки могут получить 4 балла. 

Максимальный балл за этот тур игры - 80.)
Удачи, уважаемые любители и знатоки литературы!
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Ответы на вопросы 1 тура дистанционной семейной игры

 «Мама, папа, я – читающая семья
1. Памятник Муму в Санкт-Петербурге. И.С. Тургенев. "Муму". 

2. "Египетская пирамида" в Таганроге. А.П. Чехов. "Каштанка".

3. Памятник  Остапу  Бендеру,  в  Санкт-Петербурге, И. Ильф  и  Е.  Петров,  «Двенадцать  стульев».
4. Памятник  Тому  Сойеру  и  Геккельберри  Финну,  в г. Ганнибале (США),  Марк  Твен,  «Приключения  Тома  Сойера». 
5. Памятник  барону  Мюнхгаузену,  в  Москве,   Рудольф  Эрих  Распе,  «Приключения  барона  Мюнхгаузена.     
6. Памятник Шерлоку Холмсу и доктору Ватсону в Москве. Артур Конан Дойль. Цикл произведений о Шерлоке Холмсе. (Примечание: "Приключения Шерлока Холмса и доктора Ватсона" - это название фильма).

7. Памятник  Евгению  Онегину  и  Татьяне  Лариной,  в  Петропавловске,  А.С. Пушкин  «Евгений  Онегин».   
8. Памятник  Багире  и  Маугли,  в  Приозёрске,  Редьярд Киплинг,  «Книга джунглей».
9.Памятник Левше в Орле. Н.С. Лесков. "Левша" (полное название: "Сказ о тульском косом Левше и о стальной блохе").

10.  Памятник  Русалочке, в Копенгагене,  Г.Х.  Андерсен,  «Русалочка».  
11.  Памятник  Маленькому  Принцу,  в  «Этномире»  Боровского района Калужской области,    Антуан- Сент  Экзюпери  «Маленький  Принц».
12. Памятник  Мухе  Цокотухе,  в  Донецке,  К.И.  Чуковский,  «Муха  Цокотуха».

 13. Памятник  Коровьеву  и  коту  Бегемоту  в  Москве, М.А. Булгаков,  «Мастер и Маргарита».

14.  Памятник  А.Т. Твардовскому  и  Василию  Тёркину,  в  Смоленске,  А.Т. Твардовский,  «Василий  Тёркин (Книга про бойца)».
15. Памятник  Человеку-Невидимке,  в  Екатеринбурге, Герберт  Уэльс  «Человек-Невидимка».

16. Памятник Александру Селкирку,  прототипу Робинзона Крузо, на его родине в Шотландии. Даниель Дефо «Робинзон Крузо».

17. Памятник Золотой  рыбке,  в  Кемерово,  А.С. Пушкин  «Сказка  о  рыбаке  и рыбке».

18. Памятник  капитану  Немо,  в  Нанте (Франция),  Жюль  Верн  «Двадцать  тысяч  лье под водой».

19. Памятник Ромео и Джульетте, в Батайске, Уильям Шекспир, «Ромео и Джульетта».
20. Памятник  Дюймовочке, в Донецке,  Г.Х. Андерсен, «Дюймовочка».
Вопросы 2 тура дистанционной семейной игры

 «Мама, папа, я – читающая семья

 Назовите литературное место, связанное с именем или произведением того или иного писателя. Каждое место иллюстрируется двумя изображениями. В ответе должны быть указаны  НАЗВАНИЕ МЕСТА и ФАМИЛИЯ ПИСАТЕЛЯ.
  За каждое правильно названное место начисляется 3 балла, за правильно названного писателя – 2 балла.
Максимальный балл за этот тур игры – 75.
	 1.   
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Ответы на вопросы 2 тура дистанционной семейной игры

 «Мама, папа, я – читающая семья
1.  Абрамцево. С.Т. Аксаков.

2. Патриаршие пруды, Москва. М.А. Булгаков.

3. Мелихово,   А.П. Чехов.

4.  Константиново,   С.А. Есенин.

5.  Большие Сорочинцы. Н.В. Гоголь.

6.  Новая Зеландия, Ж. Верн.

7. Гора Машук. Место дуэли М.Ю. Лермонтова.

8. Тарханы. М.Ю. Лермонтов.

9. Муром. На этой улице, по преданию, жил легендарный Илья Муромец. 

10. Усадьба «Карабиха». Н.А. Некрасов.

11. Михайловское и Тригорское. А.С. Пушкин.

12. Чёрная речка. Место дуэли А.С. Пушкина.

13.  Дом Раскольникова. Санкт-Петербург. Ф.М. Достоевский.

14.  Бейкер-стрит (Лондон).  А. Конан Дойл.

15.  Ясная Поляна.  Л.Н. Толстой.

Вопросы 3 тура дистанционной семейной игры

 «Мама, папа, я – читающая семья

Уважаемые участники, вы должны найти ответы на 20 следующих вопросов. Вам нужно:

 а) правильно сформулировать ответ,

 б) назвать произведение 

  в) указать автора.

Часть "а" оценивается в 2 балла, "б" - в 1 балл и "в" - тоже в 1 балл.


Итого за этот тур можно набрать 80 баллов.
	1. Что хранилось в орехе, который помещался в табакерку, а последняя - в шкатулку? 



	2. Если спереди этот герой напоминал немца, то кого он напоминал сзади?



	 3. Эта коварная героиня могла оборачиваться и кошкой, и драконом. Как её зовут?

	4. Кто даёт героине одного известного произведения совет: если возникнет проблема, ответ искать в волшебной пуговке?

	5. Герой этого известного произведения лечил своих пациентов самыми разнообразными способами, даже на расстоянии. А как именно?

	6. "Чёрный ящик": в "ящике" лежит лакомство для хозяина одного очень известного и очень далёкого острова. Что это?

	7. Какое высказывание древнеримского поэта Вергилия характеризует одного из героев произведений известного французского писателя? 

	8. Что, по мнению одного из героев английского писателя конца 19-начала 20 века, не становится горячей при переходе из рук в руки?

	9. Какой сказочный цветок можно увидеть только два раза в году: весной и осенью?

	10. Как звали хозяина дома, который занимался переписыванием энциклопедии, пока в его доме рыли яму специального назначения?

	11. "Чёрный ящик": в этом "ящике" лежит то, что одна литературная героиня датского сказочника использовала в качестве бумаги. Что это? 

	12. С какой фразы началась большая дружба рассказчика с маленьким героем известнейшего французского писателя?

	13. На щите этого нехорошего литературного персонажа изображена хищная птица, которая держит в когтях череп. Какая надпись расположена под этим изображением?

	14. Кому принадлежал горшок с великолепным цветком черного цвета?



	15. Какой предмет использовал один из героев известной трагедии для того, чтобы обвинить другого героя этого же произведения в супружеской неверности? 

	[image: image102.emf]
	Это место дало начало одной крепкой мужской дружбе, которая не забылась и через двадцать лет. Что это за место?
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	В каком государстве дорожки посыпают этими камнями?

	[image: image104.emf]
	Назовите имя героя, изображённого на иллюстрации к известному произведению английского писателя.
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	На этом музыкальном инструменте играл известный литературный герой. Как его звали?



	[image: image106.emf]
	С помощью этого предмета одна известная литературная героиня определяла сущность людей. 

Как ее зовут?


Ответы на вопросы 3 тура дистанционной семейной игры

 «Мама, папа, я – читающая семья
1. Блоха. «Левша». Н.С. Лесков.

2. Губернского стряпчего. «Ночь перед Рождеством». Н.В. Гоголь.

3. Наина. «Руслан и Людмила». А.С. Пушкин.

4. Странница. «Малахитовая шкатулка». П.П. Бажов.

5. По телеграфу. «Лошадиная фамилия». А.П. Чехов.

6. Сыр. «Остров сокровищ». Р.Л. Стивенсон.

7. «Audentes fortuna juvat « (Дерзающим судьба помогает). «Пятнадцатилетний капитан». Жюль Верн.

8. Деньги. «Книга Джунглей». Р. Киплинг.

9. Каменный. «Каменный цветок». П.П, Бажов.

10. Мистер Джабез Уилсон. «Союз рыжих». Артур Конан Дойль.

11. Сушёная треска. «Снежная королева». Г.Х. Андерсен.

12. Пожалуйста, нарисуй мне барашка. «Маленький принц». Антуан де Сент-Экзюпери.

13. Берегись ворона. «Айвенго». Вальтер Скотт.

14. Розе, будущей жене Корнелиуса Ван Берле. «Чёрный тюльпан». А. Дюма-отец.

15. Платок. «Отелло». Вильям Шекспир.

16. Двор монастыря кармелиток Дешо. «Три мушкетера». А. Дюма-сын.

17. В подземном королевстве. «Черная курица». А. Погорельский.

18. Робинзон. «Робинзон Крузо». Д. Дефо.

19. Немо. «20 тысяч лье под водой». Жюль Верн.

20. Мери Поппинс. «Мери Поппинс, до свидания!». Памела Треверс.
Дистанционная «Космическая викторина»

Авторы: учитель  информатики и ИКТ 

МБОУ «Средняя школа №4» Лучкин С.А.,

учитель русского языка и литературы 

МБОУ «Средняя школа №4» Лучкина Н.А.
Описание викторины:
 Дистанционные  игр, конкурсы, викторины могут  быть  поддержкой  в работе не только  учителя-предметника. Благодаря дистанционной поддержке появилась реальная дополнительная возможность  для решения воспитательных задач классного руководителя..  
Данная разработка представляет собой дистанционную викторину, приуроченную ко  Дню космонавтики. Этой знаменательной дате в 2012 году был посвящён весь день. В течение  2 смен в актовом зале школы для всех учащихся во время перемен демонстрировались тематические видеофильмы. А игра подводила итог  12 апреля.  

Технология проведения игры такая же, как и в представленной ранее разработке литературной игры «Мама, папа, я – читающая семья». Интернет-площадка для  викторины – площадка «Учебные курсы» в системе Moodle.

Рассчитана викторина на учащихся всех возрастов. Удачно вписывается игра в организацию  совместной  деятельности детей и родителей.

Проведение викторины рассчитано на ограниченный временной промежуток. Начало игры  в 18:00 окончание в  22:00. Это дает возможность  поучаствовать в игре учащимся, занимающимся как в первую, так и во вторую смену. А также позволит родителем после работы помочь детям в поиске ответов на интересные вопросы.
Цель викторины
 Формирование общекультурной, учебно-познавательной, информационной компетенций учащихся и родителей  через их включение в технологию  сетевого взаимодействия в рамках участия  в сетевом конкурсе.

Конкурс направлен на достижение следующих результатов:

Личностные: 

· воспитание российской гражданской идентичности: патриотизма, уважения к Отечеству;  
· формирование осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к истории России.  
Метапредметные:

· развитие умения  использовать различные способы поиска информации;

· умение осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата;

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений.

Ресурсы, необходимые для проведения викторины

Интернет-площадка для размещения заданий и ответов.  
Участники

Участники  викторины ​– школьники 1-11 классов и их родители. 

Жюри

В жюри входят организаторы конкурса и заместитель директора по воспитательной работе.

Условия и порядок проведения викторины

Викторина рассчитана на один день.   Участникам выдается пароль доступа, логины уже находятся в оболочке конкурса.  Н странице  игры была размещена следующая инструкция: «Приглашаем всех школьников и их родителей принять участие в «Космической викторине». Время проведения  12 апреля с 18:00 до 22:00.

На странице с заданием   в нижней её части  находится кнопка с надписью "Редактировать мой ответ". После её нажатия  на экране откроется окно ввода ответа. Напечатайте в этом окне свой ответ и нажмите кнопку "Сохранить", которая находится под окном ввода ответа. Ваш ответ будет автоматически  отослан организаторам конкурса - никаких других действий предпринимать не надо. Свои пожелания и отзывы вы можете оставить в форуме конкурса. Правильные ответы появятся 13 апреля в 10:00. 

Итоги викторины будут опубликованы 14 апреля.

Желаем всем удачи!

Подведение итогов  викторины

При подведении итогов игры учитывается правильность, полнота ответа, время выполнения задания.
Итоги подводятся в возрастных категориях: 

1-4 классы;

5-7 классы;

8-11 классы.

Награждение участников 

Победители и призёры конкурса получают памятные дипломы и сувениры.
Вопросы   викторины

	1. Кто из героев древних мифов впервые преодолел силу земного притяжения и полетел?

 

	2. Назовите точную дату рождения Ю.А. Гагарина.

	3. Что сказал Гагарин в первую секунду полета?

	4. Назовите детские увлечения Ю.А. Гагарина.

	5. Назовите первую профессию Юрия Гагарина, которую он получил до поступления в Чкаловское военно-инженерное училище.

	6. Назовите состав первой группы подготовки космонавтов: 

	7. Назовите позывной первого космонавта во время полета в космос.

	8. Сколько времени длился первый полёт в космос с участием человека на борту?

	9. Назовите любимую песню Юрия Гагарина.

	10.  На гермошлемах космонавтов, отправлявшихся на околоземную орбиту, была надпись. Что было написано?



	11. Подберите синоним к слову космонавт. 
[image: image107.jpg]





	12. Как назывался космический корабль, на котором полетел Гагарин в космос?

[image: image108.jpg]




	13. Назовите город, в котором находится государственный испытательный космодром.

[image: image109.jpg]




	14. Назовите трагически погибшего космонавта, дублёром которого был Ю.А. Гагарин.

[image: image110.jpg]




	15. Начиная с 1960 года здесь готовят к полётам всех советских и российских космонавтов. Как называется это место?

[image: image111.jpg]





	16. Герб какого города изображён на рисунке?

[image: image112][image: image113.jpg]





	17. Когда был запущен первый искусственный спутник Земли?

[image: image114.jpg]




	18. Назовите главного конструктора первых советских космических ракет.

[image: image115.jpg]




	19. Кто из учёных нашей страны является основоположником теоретической космонавтики?

[image: image116.jpg]




	20. Как зовут первую женщину-космонавта?

[image: image117.jpg]





Ответы на вопросы викторины

1. Дедал

2.  9 марта 1934 г

3. Поехали

4.  Авиамоделирование, спорт, художественная самодеятельность, радио, фотография, играл на трубе в пионерском духовом оркестре, посещал авиационный кружок.

5. Формовщик-литейщик.

6. Юрий Гагарин Герман Титов, Андриян Николаев, Павел Попович, Григорий Нелюбов, Валерий Быковский.

7. Кедр.

8. 108 минут.

9.  «На дальних тропинках далеких планет останутся наши следы», «Ландыши».

10. СССР

11. Астронавт,  звездоплаватель,  звездолетчик, покоритель космоса, космолетчик, астролетчик, космоплаватель.

12. Восток.

13. Плесецк.

14. Владимир Михайлович Комаров.

15. Звёздный городок, Центр подготовки космонавтов (ЦПК).

16. Гагарин (Гжатск).

17. 4 октября 1957.

18. Сергей Павлович Королёв.

19. Константин Эдуардович Циолковский.

20. Валентина Терешкова.

Дистанционный конкурс для учащихся по информатике «Разгадыватели логических задач»

Автор:  учитель  информатики и ИКТ 
МБОУ «Средняя школа №4» Лучкин С.А.

Описание конкурса

Практика проведения  дистанционных занимательных конкурсов по информатике мы начали в 2010 году. Для их проведения была выбрана  информационная площадка   Campus.ru. Это  сеть, ориентированная на школьные сообщества и удовлетворяющая перечисленным требованиям. К сожалению, домен Campus.ru  прекратил существование, и мы были вынуждены искать другой сервис.

Им оказалась школьная социальная сеть  Dnevnik.ru. Опыт, накопленный во время работы в среде Campus.ru, вполне применим и в ней.

Среда Dnevnik.ru. объявлена как «Всероссийская бесплатная школьная образовательная сеть». Она представляет собой объединение виртуальных школ России, в которых могут быть зарегистрированы как ученики, так и педагогический состав школы, школьная администрация, а также родители учащихся.

Одним из примеров реализации принципов сетевого взаимодействия в среде Dnevnik.ru стал конкурс разгадывателей логических задач. Он рассчитан на учащихся, интересующихся информатикой, в частности решением логических задач. Возраст участников не ограничен. Конкурс представляет собой несколько туров, в каждом из которых участникам предлагается набор из пяти логических задач. На представление ответа участникам отводится по два дня. Меньший срок нерационален, так как не все ученики имеют возможность решать задачи в одно и то же время. Больший — расхолаживает участников. Очередное задание публикуется одновременно с ответами на предыдущее и объяснением решения. Таким образом, каждый тур конкурса занимает десять дней.

 Для проведения конкурса в среде Дневника была организована группа «Инфо32». Группа была сделана «закрытой», т.е. для того чтобы статье её участником, пользователь должен послать соответствующий запрос администратору группы.

После нескольких объявлений о проведении конкурса было назначено время начала публикации первой задачи.  

Для разных заданий выбирается соответствующий способ публикации.

В частности, информация о начале конкурса была опубликована в виде общешкольного объявления. В виде «надписи на стене» публикуются задачи типа ребусов и т.д. В виде новости — обычные текстовые задачи, а в файлах раздаются задания, содержащие, например, какие-либо изображения. Всего было проведено пять раундов игры, что позволило накопить достаточный опыт работы в среде Dnevnik.ru.
Поскольку часть задач приходится брать с других сайтов, то для того чтобы максимально затруднить участникам конкурса поиск готовых решений, текст задания изменялся: например, в задании 3 изменены фамилии действующих лиц, порядок следования слов в предложениях, некоторые слова заменены на синонимы без искажения смысла; в задании 5 — номера и марки машин, действующие лица и т.д. На решение задачи эти изменения не влияют, но источник задания в Интернете позволяют скрыть достаточно надёжно.

  Поскольку все передаваемые в рамках Дневника данные сопровождаются отметками времени, определение порядка поступления ответов от участников затруднений не вызывает. Кроме ответа, участники должны присылать и объяснение своего решения.

В конце каждого тура все баллы, полученные каждым участником, складываются. Участник, набравший максимальное количество баллов, становится победителем текущего тура и награждается сертификатом. Для повышения интереса к конкурсу со стороны школьников все участники получают поощрительные «пятёрки» в журнал.

Описанный механизм проведения конкурсов был использован нами в ряде мероприятий и показал достаточно высокую эффективность. Он вполне может стать основой дистанционного обучения, причём изучаемый предмет может быть любым: информатика, математика, литература, русский или иностранный языки и т.д. Правильно составленные задания стимулируют самостоятельную познавательную деятельность учеников, которые в ходе игры не только решают предложенные задания (тем самым достигая непосредственную цель конкурса), но и одновременно, незаметно для себя, осваивают новые технологии поиска и обработки информации, а также новые сервисы сети Интернет.

Цель  конкурса

Цель конкурса: формирование  учебно-познавательных,  информационных образовательных  компетентностей учащихся в рамках  конкурса «Разгадыватели логических задач».

Конкурс направлен на достижение следующих результатов:

личностные:  

· формирование  готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;

· формирование качеств мышления, необходимых для адаптации в современном информационном обществе;

метапредметные:

· формирование общих способов интеллектуальной деятельности являющихся основой познавательной культуры, значимой для различных сфер человеческой деятельности;

· умение определять понятия, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

предметные:

· оценивание информации с позиций ее свойств (достоверность, объективность, полнота, актуальность и т.п.);

Ресурсы, необходимые для проведения конкурса

Для проведения конкурса   могут использоваться   Интернет-площадки, с возможностью размещения информации и организации  сетевое взаимодействие участников.

Участники конкурса  

Участником конкурса может стать любой учащийся с 1 по 11 класс. Школьники начальных классов могут пользоваться помощью родителей.  
Условия и порядок проведения конкурса

	Этапы проведения конкурса
	Сроки проведения этапа
	 Примечание 
	Критерии оценивания

	Информационная кампания о конкурсе
	23 - 29 января  

2012 г. 
	Информация о конкурсе размещается на официальном сайте школы.
	-

	Регистрация участников на сайте конкурса
	30 января -  

1 февраля 2012 г. 
	 Для регистрации каждый участник должен отослать запрос организатору конкурса для его включение в закрытую группу конкурса
	- 

	Первое задание «Обычайка»
	2-3 февраля 2012 г.
	За все слова можно набрать 275 очков.  

Чтобы баллы за это задание были сравнимы с баллами за другие задачи, после подсчета очков общая сумма участника делится на 25. Например, за свои ответы участник набирает 200 очков. Его окончательный результат будет равен 8 баллам (200 / 25 = 8).
Первый участник, приславший все правильные ответы – 11 баллов;
Второй участник – 7 баллов;

Третий участник – 3 балла;
Все остальные участники – 1 балл.


	Десяток простых "семечек" – за каждый правильный ответ 1 балл;

	
	
	
	Два десятка средних   "зернышек" – за каждый правильный ответ 3 балла;

	
	
	
	Десяток крепких "орешков" – за каждый правильный ответ 6 баллов;

	
	
	
	Десяток  алмазов  – за каждый правильный ответ 10 баллов.

	Второе задание
	6-7 февраль 2012 г.
	Первый участник, приславший правильный ответ – 10 баллов;
Второй участник – 7 баллов;

Третий участник – 3 балла;
Все остальные участники – 1 балл.


	Максимальное количество баллов – 10 баллов.

	Третье задание
	9-10 февраля 2012 г.
	Первый участник, приславший правильный ответ – 10 баллов;
Второй участник – 7 баллов;

Третий участник – 3 балла;
Все остальные участники – 1 балл.


	Максимальное количество баллов – 10 баллов.

	Четвертое задание
	13-14 февраля 2012 г.
	Первый участник, приславший правильный ответ – 10 баллов;
Второй участник – 7 баллов;

Третий участник – 3 балла;
Все остальные участники – 1 балл.


	Максимальное количество баллов – 10 баллов.

	Пятое задание
	16-17 февраля 2012 г.
	Первый участник, приславший правильный ответ – 10 баллов;
Второй участник – 7 баллов;

Третий участник – 3 балла;
Все остальные участники – 1 балл.


	Максимальное количество баллов – 10 баллов.


	Подведение итогов конкурса
	22 февраля
	Таблицы с результатами игры размещаются на странице конкурса.
	


Подведение итогов  конкурса
Итоги подводятся по каждому туру игры. Учитывается правильность  и скорость выполнения заданий.

Итоги подводятся по параллелям классов.

Награждение участников конкурса
Победители и призёры конкурса награждаются дипломами и сувенирами, участники   получают сертификаты. 
Задания одного из туров  конкурса

	
	Задание
	Ответы на задания

	Первое задание
	Игра называется «Обычайка». Суть игры проста: имеется начало одного слова и окончание другого. Нужно посередине вписать третье слово, которое будет заканчивать первое и одновременно начинать второе. 

Десяток простых "семечек"

ЛУ (...) ДЕЖ

ЗО (...) ОТ

БР (...) ЛЕТ

МА (...) ОРЬ

МАЛ (...) УС

БР (...) ПЕХ

КЛЕ (...)  ТОК

ПЛАН (...) ЕСЬ

ХР (...) ОРЬ

НАГ (...) МИЯ
(Каждое слово — 1 очко)

Два десятка средних "зернышек"

ПОЛ (...) ДОК

КУ (...) ЛЬ

ТИГ (...) НИК


СУ (...) ЛОК

МОН (...) ЕНЬ

ТУ (...) ЕТ

ПРО (...) ДУС

СТРЕ (...) УРН

НА (...) ТНИК

К (...) ИНА

ПЕРЕ (...)  ЕР

ПО (...) АН

ПО (...)  АДА

ТАМ (...) АН

ВА (...) КА

(Каждое слово — 3 очка)

Десяток крепких "орешков"

ГО (...) ДАЖ

РЕК (...) НТИН

ВЫ (...) ЕТ

Э (...) ОВЩИК

С (...) ОЛОВ

БАН (…) ОСТЬ

ПИ (...) НАР

ПРОС (...) Ж

ТОМО (...) ИН

МА (...) ТНИК

ПРИ (...) ЕЗЬ

ГЕЛИО (...) АРЬ

ПО ... КОСТЬ

СТЕ (...) КА

СТ (...) СТВО

С (...) ОК

СТУ (...) ГА

О (...) КАН

КОМ (...) ЕЛЬ

КАРА (...) НИЦА

(Каждое слово — 6 очков)
Десяток  алмазов
ФТОРО (...) МАССА

НЕДО (...) ИНЫ

ВЫ (...) Н

НА (...) КА

РОМ (...) ВАР

ВЫ (...) УН

ДИК (...) ИНА

ОБ (...) ОК

ПРО (...) МЕН

КОМ (...) А

(Каждое слово — 10 очков).
	ЛУ ПА ДЕЖ

ЗО ИЛ ОТ

БР ОМ ЛЕТ

МА ЯК ОРЬ

МАЛ ЯР УС

БР УС ПЕХ

КЛЕ ЩИ  ТОК

ПЛАН ЕР ЕСЬ

ХР ЯК ОРЬ

НАГ АР МИЯ

ПОЛ ОСА ДОК

КУ МЫС ЛЬ

ТИГ ЕЛЬ НИК


СУ ВОЙ ЛОК

МОН ГОЛ ЕНЬ

ТУ ПИК ЕТ

ПРО ПАН ДУС

СТРЕ КОТ УРН

НА БОР ТНИК

К ЛЕЩ ИНА

ПЕРЕ ЛАЗ  ЕР

ПО ВАР АН

ПО РОК  АДА

ТАМ БУР  АН

ВА ГОН КА

ГО БЛИН ДАЖ

РЕК ЛАМА НТИН

ВЫ КРИК ЕТ

Э КРАН ОВЩИК

С КРАБ ОЛОВ

БАН КРОТ ОСТЬ

ПИ КУЛИ НАР

ПРОС ВИРА Ж

ТОМО  ГРАФ  ИН

МА ТРОС ТНИК

ПРИ КЛАД ЕЗЬ

ГЕЛИО ТРОП  АРЬ

ПО ГРОМ КОСТЬ

СТЕ ПЕНЬ КА

СТ УПОР СТВО

С ПРУТ ОК

СТУ ДЕНЬ  ГА

ОТ АРА КАН

КОМ  ПОСТ  ЕЛЬ

КАРА МЕЛЬ НИЦА

ФТОРО ПЛАСТ МАССА

НЕДО СМОТР ИНЫ

ВЫ ПЛАТА  Н

НА СТРОЙ КА

РОМ АНТИК ВАР

ВЫ ГОВОР УН
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	Второе задание
	В доме лесника произошло неприятное событие: из комнаты пропал кусок сыра. Лесник установил, что в доме в тот момент находились собака, кошка и мышка. Их клички: Рика, Бяка и Фруня. Каждый из них во время расследования сделал по два заявления.

Фруня: «Я не брала сыр. Бяка тоже к этому непричастна».

Бяка: «Фруня сыр не брала. Это сделала Рика».

Рика: «Я этого не делала. Сыр украла Фруня».

Дальнейшее расследование показало, что собака в обоих случаях сказала правду, мышка солгала оба раза, а кошка один раз сказала правду, а второй раз солгала.

Необходимо выяснить, какую кличку носит каждое из животных и кто из них украл сыр.
	Решение

Предположим, что собака — Фруня, кошка — Бяка, мышка — Рика. Из слов собака следует, что сыр украла Рика. Тогда кошка Бяка, получается, оба раза сказала правду, что противоречит условию. Если мышка — Бяка, а кошка — Рика, то, получается, что Фруня всё-таки украла сыр, что противоречит условию (собака — правдивое животное). Значит, собаку зовут не Фруня.

Предположим, что собака — Бяка, кошка — Фруня, мышка — Рика. В этом случае с условием расходятся слова Фруни (правда в обоих случаях). Если мышка — Фруня, а кошка — Рика, то сыр крали два животных, что тоже противоречит условию.

Значит, собаку зовут Рика. Если кошка — Бяка, а мышка — Фруня, то сыр крали два животных, что противоречит условию.

Соответствие Рика — собака, Фруня — кошка, Бяка — мышка удовлетворяет условию. Сыр украла кошка.

	Третье задание
	В купе железнодорожного вагона у одного пассажира похитили бумажник с крупной денежной суммой. Ясно было, что вором являлся кто-то из его спутников.

Каждый издопрошенных высказал два важных утверждения по существу дела: 

Борисов: "Я не брал бумажник. Дементьев тоже к этому непричастен".

Дементьев: "Борисов бумажника не брал. Это сделал Смирнов".

Смирнов: "Я этого не делал. Украл бумажник Борисов". 

Дальнейшим расследованием было установлено, что пенсионер в обоих случаях говорил правду, рецидивист оба раза солгал, а бухгалтер — в одном случае сказал правду, а в другом — ложь.
Необходимо назвать фамилии пенсионера, бухгалтера и рецидивиста и установить, кто из них совершил кражу.
	 Поиск ответа осуществляется таким же образом, как и в задаче номер 2. Ответ задачи: в вагоне ехали пенсионер Смирнов, рецидивист Дементьев и бухгалтер Борисов. Кражу совершил бухгалтер.

	Четвертое задание
	Пятерым свидетелям удалось хорошо разглядеть убегавшего с места преступления хулигана. Каждый из них дал свое описание преступника, на основании которых был составлен словесный портрет.
Описания свидетелей были таковы:

1) волосы темные, нос маленький, бородатый, маленькие глаза, худое лицо;
2) рыжеволосый, нос большой, бородатый, маленькие глаза, худое лицо;
3) темные волосы, нос большой, чисто выбрит, маленькие глаза, худое лицо;
4) лысый, большой нос, чисто выбрит, большие глаза, полное лицо;
5) рыжеволосый, маленький нос, бородатый, большие глаза, худое лицо.
Когда преступник был пойман, оказалось, что каждая его примета была правильно отмечена по крайней мере одним из свидетелей. Кроме того, все свидетели правильно воспроизвели одинаковое количество примет.

Необходимо назвать приметы преступника, используя эти сведения.
	Здесь понадобятся знания алгебры логики.

Обозначим буквами каждое утверждение о примете:

А - волосы темные, а - волосы светлые. Понятно, что истинно либо А, либо а, т.е. А+а=1.

В - нос маленький, в - нос большой. Аналогично, В+в=1.

С - бородатый, с - бритый, С+с=1.

Д - маленькие глаза, д - большие глаза, Д+д=1.

Е - лицо худое, е - лицо полное, Е+е=1.

N - число примет, которые верно указал каждый свидетель.

Тогда можем составить такую систему:

1) А+В+С+Д+Е = N

2) а+в+С+Д+Е = N

3) А+в+с+Д+Е = N

4)    в+с+д+е = N (этот свидетель не заметил волосы! А потому в уравнение ни "А", ни "а" включать нельзя!)

5) а+В+С+д+Е = N

Ясно, что А+а = 1 (волосы либо темные, либо не темные, т.е. рыжие), В+в = 1 (нос либо большой, либо маленький), С+с = 1, Д+д = 1, Е+е = 1, 

Тогда из 1) и 4) (если их сложить) получим: А + 4 = N+N = 2*N (четное число). Ясно, что А=0, а=1 (А не может быть равно 1, т.к. в этом случае получим, что слева от знака "=" стоит нечетное число, а справа - четное, что невозможно).

Приравняем 1) и 2): В+С+Д+Е = N = 1+в+С+Д+Е, откуда В = 1+в, т.е. В=1, в=0.

Приравняем 2) и 3): 1+С+Д+Е = с+Д+Е. Тогда С=0, с=1.

Приравняем 3) и 5): 1+Д+Е = 2+д+Е. Отсюда Д=1+д, или Д=1, д=0.

Приравняем 1) и 4): 2+Е = 1+е. Отсюда Е=0, е=1.

Значит, верный набор примет: а=1, В=1, с=1, Д=1, е=1.

Преступник был рыжеволос, с маленьким носом, бритый, с маленькими глазами и полным лицом.



	Пятое задание
	...Картина происшествия становилась все более ясной. С помощью нескольких свидетелей следователю удалось собрать абсолютно достоверные сведения. Чтобы выяснить, на какой автомашине уехали от магазина преступники, оставалось уточнить лишь некоторые детали.

Первый свидетель не мог оторвать взгляд от «Мерседеса», а потому вспомнил, что рядом стояла белая машина, а поодаль — синяя.

Вторым свидетелем оказался учитель математики. Он сообщил, что машин было четыре. Номер одной из машин — «23-30», но он не помнит, какого она была цвета, хотя совершенно убежден, что у желтого и синего автомобиля номера были другими. Рядом с машиной с номером «32-30» стояла машина с номером «30-23». Математик сообщил также, что третьим в ряду был новый «Москвич», стоявший рядом с машиной красного цвета. Он уверен, что возле машины с номером «23-30» «Мерседеса» не было.

Еще один номер «32-30» вспомнил третий свидетель. Он стоял у второй машины слева и запомнил номер белого автомобиля.
Игравший во дворе мальчик помнил, что рядом с «Москвичом» стоял «Запорожец», а художник, писавший этюд неподалеку от стоянки, уверен, что единственная синяя машина стояла рядом с красной, причем синяя машина — это не «Москвич».

Сопоставив все эти сведения, следователь мгновенно выяснил, какого цвета были стоявшие у подъезда «Жигули» и какой машине принадлежал номер «30-23».

Как это сделал?
	Решение задачи.

Запишем кратко, что следует из высказываний свидетелей (назовем их высказывания условиями).

1. Мерседес рядом с белой, поодаль синяя.

2.1. Машин четыре.

2.2. Машина 23-30 – белая или красная (у  желтого и синего автомобиля номера были другими).

2.3. Машина 32-30 рядом с машиной 30-23

2.4. Москвич – третья машина. Красная машина вторая или четвертая.

2.5. Машина 23-30 не стоит рядом с Мерседесом.

3. Машина 32.30 – белая. Вторая машина в ряду – не белая.

4. Москвич стоит рядом с Запорожцем.

5.1. Синяя машина стоит рядом с красной.

5.2. Москвич – не синяя машина.

а) Исходная расстановка машин: - - Москвич - (из условия 2.4)

б) Запорожец или вторая, или четвёртая машина (из условия 4).

в)  Мерседес – красный или желтый (т. к. он рядом с белой машиной, а поодаль стояла синяя).

г) Четвертая машина не может быть красной, так как она последняя в ряду, а красная должна быть рядом с синей (условие 5.2, цвет «Москвича» не синий)

д) Значит, красная – вторая машина (учитывая условие 2.4)

е) Тогда синяя – первая машина (из условий 5)

ё) Мерседес – желтый (из условия 1; рядом с Мерседесом – белая машина, Мерседес красным быть не может, т. к. рядом с красной стояла синяя машина, а синяя была поодаль от Мерседеса, т. е. не рядом)

ж) Москвич – белый (не желтый (вывод ё), не синий (условие 5.2) и не красный (т. к. красный цвет у второй машины))

з) Следовательно, цвета автомобилей в ряду: синий, красный, белый, желтый. 

и) Мерседес – четвертый в ряду (из условия 1 и вывода ё))

й) Запорожец – второй в ряду (из условия 4 и вывода и))

к) ТОГДА ЖИГУЛИ СТОЯТ НА ПЕРВОМ МЕСТЕ.

л) 32-30 – номер Москвича (из условия 3 и вывода ж)).

м) 23-30 – номер либо белого, либо красного автомобилей. Номер Москвича известен, следовательно, это номер Запорожца (с учётом условия 2.5)

н) ТОГДА 30-23 – НОМЕР МЕРСЕДЕСА (из условия 2.3 и вывода л))
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