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Приложение 15
ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении исследовательского экологического квеста для детей 5-7 лет «На лесных тропинках»

Знание только тогда знание, 
когда оно приобретено усилием мысли, а не памятью.
Л.Н. Толстой
Скажи мне — и я забуду,
 покажи мне — и я запомню, 
дай мне сделать — и я пойму.

Конфуций
1.Общие положения

 1.2.Настоящее положение определяет цели и задачи исследовательского экологического квеста для детей 5-7 лет «На лесных тропинках» (далее – ИГРА), порядок организации, проведения, подведения итогов и награждения участников. Игра направлена на развитие у детей творческой и познавательно-исследовательской активности, формирование мировоззрения детей, ориентированного на освоение наук и практическое применение знаний, а также формирование экологической культуры.

1.2.Игра проводится на базе Муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения «Средняя общеобразовательная школа №2» для воспитанников МБДОУ микрорайона Вербовский и учащихся первых классов школы в рамках Дня погружения в тему «Дерево».

1.3. Организатор игры – МБОУ СОШ №2 округа Муром.

2.Цели и задачи

Целью игры является осознание детьми метапредметности понятия «дерево», преодоление разобщенности, оторванности друг от друга разных научных дисциплин и, как следствие, учебных предметов.

Задачи:

       2.1. Развивать интересы, склонности детей к научно-исследовательской деятельности, умения и навыки проведения исследования;
2.2.  Стимулирование у школьников интереса к фундаментальным и прикладным наукам;

2.3. Формирование умения ориентироваться в современном информационном пространстве;
2.4. Развивать навыки командного взаимодействия;

2.5 Формирование экологической культуры детей

2.6  Выявление и поддержка одаренных и способных детей, стимулирование их к творчеству и экспериментальной работе.
3. Описание игры

3.1. Квест (дословный перевод –Quest-поиск.) –  пешая командная игра. 

3.2. Игра включает в себя движение по маршруту, на котором расположены игровые точки – «Лесные поляны». (Приложение 1).

3.3. На старте все команды одновременно получают маршрутный лист, согласно которому должны будут посетить игровые точки с целью «вернуть в лесную сказку деревья».

3.4. На каждой точке команде будут предложены задания, способствующие формированию первичных представлений детей об исследовательской деятельности, и дающие возможность рассмотреть понятие «дерево» с точки зрения разных наук.
3.4. Маршрут считается успешно пройденным, если команда соберёт все игровые стикеры и разгадает название дерева по первым звукам названий предметов, изображённых на стикерах.

4. Условия игры

4.1. Для прохождения квеста каждое учреждение представляет команду из 5 человек (для команд обязательно присутствие 1 взрослого сопровождающего);

4.2.Командам необходимо иметь название, девиз и эмблему (по 1 для каждого игрока и 1 общую более крупного размера);
4.3.Обязательным условием для команд является выполнение правил квеста и  техники безопасности;

4.4.Участие в квесте подразумевает полное согласие с данным положением.

5.Награждение
5.1. Награждение проходит после завершения и подведения итогов игры.
5.2. Команды награждаются дипломами, в качестве приза команды получают саженцы деревьев. Учреждения, представившие команды для игры, награждаются дипломами.
6. Сроки проведения квеста

Игра проводится 28 апреля 2017 года в МБОУ СОШ №2 по адресу: г. Муром, ул. Муромская 15-А.

7.Оргкомитет квеста

Общее руководство игрой осуществляет организационный комитет. Состав оргкомитета определяется приказом директора школы.

Оргкомитет координирует работу по подготовке и проведению игры, формирует жюри, готовит игровые точки, информирует участников о сроках и условиях  проведения игры, определяет критерии оценки.
Приложение  4

Приложение  к приказу 

о Дне погружения 

в метатему «Дерево»

Игровые точки - «Лесные поляны»
1.«Поляна Лисы».
«Как у наших у ворот чудо-дерево растёт». Исследование образа дерева в русском фольклоре. Разнообразие жанров русского устного народного творчества. Скрытый смысл пословиц и поговорок. Берёзка как символ России в русских народных песнях. Русские народные игры.

Формируемые исследовательские умения: умение анализировать и обобщать, умение высказывать суждения, делать умозаключения, выводы, умение слушать и слышать друг друга, умение взаимодействовать с другими людьми.
2. «Поляна Муравья».
«Кто на дереве живёт, кто под деревом живёт?» 
Дерево – дом для лесных обитателей. Исследование особенностей жилищ лесных животных. Наблюдение за отличительными признаками групп животных: млекопитающих, птиц, насекомых. Конструирование фигурки муравья из деревянных деталей.

Формируемые исследовательские умения: умение наблюдать, анализировать, делать выводы; умение составлять план действий и действовать согласно плану, умение соотносить работу с эталоном и вносить необходимые коррективы,  умение слушать и слышать друг друга, умение взаимодействовать с другими людьми.

3. «Поляна Белки». 

«С какой ветки детка?»

Дерево – биологический объект. Исследование внешнего строения дерева, его листьев и семян. Хвойные и лиственные деревья. Связь учебных предметов «окружающий мир» и «русский язык»: наблюдение над многозначностью слов «корень», «лист», «ствол». Формирование умения соотносить листья и семена с деревом, которому они принадлежат. 

Формируемые исследовательские умения: развитие логического мышления; умение выделять части и соединять их в целое; умение формулировать гипотезы; умение добывать необходимую информацию, анализировать её, умение слушать и слышать друг друга, умение взаимодействовать с другими людьми.

4. «Поляна Мудрого Ворона».
«На свете так много деревьев различных…»

Исследование особенностей геометрических фигур, моделирование дерева из геометрических фигур. Цвет, форма, размер. Формирование первичных представлений об именах существительных мужского и женского рода. Сравнение деревьев по высоте и ширине ствола.
Формируемые исследовательские умения: умение наблюдать, сравнивать, анализировать, обобщать; умение экспериментировать и делать выводы; умение моделировать;  умение слушать и слышать друг друга; умение взаимодействовать с другими людьми.

5. «Поляна Медведя».
«Что мы сажаем, сажая леса?» 

Исследование значения деревьев в жизни человека. Музей деревянных предметов. Охрана деревьев. Практическая работа по изготовлению бумаги в домашних условиях. 
Формируемые исследовательские умения: умение выявлять проблему, ставить задачу, искать пути решения, умение выявлять информацию опытно – экспериментальным путём,  умение анализировать полученный результат и корректировать его в случае необходимости, умение формулировать и высказывать собственные суждения, умение слушать и слышать друг друга, умение взаимодействовать с другими людьми.
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