ПРИМЕРНЫЕ ИГРЫ И УПРАЖНЕНИЯДЛЯ
ДЕТЕЙ–ВИЗУАЛИСТОВ, ОСЯЗАТЕЛЕЙ, КИНЕТИКОВ.

ИГРЫ ДЛЯ ВИЗУАЛИСТОВ.
Для автоматизации изолированного звука.
1. «Веди глазами по прямой, волнистой  или ломаной линии  и тяни чистый звук».
2. «Глядя на ряд букв, назови только ту, в которой живёт заданный звук».
Для автоматизации звуков в словах                                                    пригодны игры для развития целостного зрительного восприятия,                насыщенные нужным звуком.
1. «Незаконченные рисунки». Цель – развитие зрительного восприятия, автоматизация заданного звука в словах. Предлагается карта с  изображением половинок предметов с автоматизируемым звуком. Инструкция: «Художник нарисовал половинки предметов. Посмотри на них и назови, чётко произнося заданный звук».                                                                                                                                                                                                                                                                               
2.  «Наложенное изображение». Цель - развитие зрительного восприятия, автоматизация поставленного звука в словах. Предлагается карта с контурными изображениями, наложенными друг на друга. Инструкция: «Что нарисовал художник. Назови все предметы, чётко проговаривая заданный  звук».
3. «Узнай фигуру по точкам» Цель – развитие зрительного восприятия, автоматизация поставленного звука в словах. Предлагается карта с точечными контурными фигурами на автоматизируемый звук. Инструкция: «Найди точечный рисунок на заданный звук, назови его, обведи по контуру».
4. «Весёлое путешествие». Цель – развитие зрительного восприятия, автоматизация поставленного звука в словах. Предлагается карта с ячейками, в которых изображены предметные картинки с автоматизируемым звуком. Инструкция: «Проведи путь от одного героя к другому, перемещаясь глазами по волнистым или ломаным линиям от  ячеек с картинками, чётко проговаривая заданный звук».
5. «Будь внимателен». Цель – развитие зрительного восприятия, автоматизация поставленного звука в словах. Игра представляет собой карточку с двумя таблицами (4х3) и изображение, например, девочки. В первой таблице в каждой ячейке изображены предметные картинки с автоматизируемым звуком. Во второй – стрелкой выделены несколько ячеек. Инструкция:  «Рассмотри картинки. Назови их, чётко проговаривая заданный звук. Назови только те предметы, которыми пользуется  Маша. В   этом  тебе поможет стрелка».       
6. «Запоминай-ка». Цель – развитие зрительной памяти, автоматизация поставленного звука в словах. Игра состоит из трёх карт с таблицами  с предметными картинками на автоматизируемый звук: первая таблица 3х3 (9 картинок), вторая -  4х4 ( те же 9 картинок и ещё 7), третья - 5х5 (16 картинок из второй карты и ещё  9). Инструкция: сначала предъявляется первая карта «Рассмотри картинки. Назови их, чётко проговаривая заданный звук. Постарайся их запомнить». Затем предъявляется вторая карта «Найди среди этих картинок те, которые были на предыдущей странице. Назови их, чётко проговаривая заданный звук. Какие картинки добавились? Назови их, чётко проговаривая заданный звук.» Потом предъявляется третья карта. «Найди среди этих картинок те, которые были на предыдущей странице. Назови их, чётко проговаривая заданный звук. Какие картинки добавились? Назови их, чётко проговаривая заданный звук.»
Для автоматизации звуков в предложениях в связной речи.
1. «Кто чем занимается». Ребёнок по контурным изображениям и опорным картинкам догадывается, чем занимаются , например, дети и составляет предложения.
2. Составление рассказа по опорным картинкам на заданный звук. Например, торт, подарок, шары, игрушки.
3. Перед ребёнком лежит карта с текстом. В тексте маленькте картинки. Инструкция: «Повтори каждое предложение, заменяя картинки словами. Перескажи рассказ с самого начала, чётко проговаривая заданный звук. Придумай название рассказу». 
4. «Рассмотри и найди» Цель – развитие зрительной памяти, автоматизация поставленного звука в словах и предложениях. Перед ребёнком выкладывается карта с двумя рамками: водной – предметные картинки на заданный  звук, в   другой –сюжетная картина, в которой нужно найти предметные картинки из первой рамки. Инструкция: «Рассмотри предметы в первой рамке., назови их, чётко проговаривая заданный звук. Найди эти предметы во второй рамке. Составь с каждым словом предложение».


ИГРЫ ДЛЯ ОСЯЗАТЕЛЕЙ.
Для них пригодны игры,                                                        основанные на тактильной чувствительности.
Для автоматизации изолированного звука.
1. «Потяни звук, проводя пальцем по дорожкам из солёного теста. Обходя бугорки, звук усиливай - произноси громче».
2. «Потяни звук, одновременно раздвигая пальцами тугую или слабую резинку».
3. «Потяни звук, одновременно пропуская между подушечками пальцев шнурок, проволоку, ниточку».
Для автоматизации звуков в словах.
1. «Чудесный мешочек». Цель – развитие тактильной чувствительности, автоматизация поставленного звука в словах. Оборудование: небольшой мешочек и предметы в нём,  например, карандаш, ручка, расчёска, рукавица, груша и т. п. Инструкция: «Определи на ощупь и назови предметы, чётко проговаривая звук Р».
2. «Определи  на ощупь, какая поверхность, и назови наоборот». Цель – развитие тактильной чувствительности, автоматизация поставленного звука в словах.  Например, при автоматизации звука Р: гладкая - шершавая, мягкая - твёрдая, сухая - мокрая.


ИГРЫ ДЛЯ КИНЕТИКОВ.
Им важно ощущать движения во время игры.
Для автоматизации изолированного звука.
С движение игрушки проговаривай поставленный звук. Цель – координация движений, закрепление изолированного звука. Например, двигая машинку, нужно произносить звук Р, змейку – звук Ш, самолёт – звук Л.
Для автоматизации звука в слогах.
1. Звуковой парад. Маршируй, повторяя на каждый шаг слог ша- ща-щу.
2.  «Звуковая зарядка». Ша - руки в стороны, шу - руки вперёд, ши - вверх прямые руки, шо - вверх круглые руки, шэ - руки на пояс.
3. Проговаривай слоги с движением игрушки  к буквам (машинки, самолёта, змейки).
Для автоматизации звука в словах.
1. «Весёлый лабиринт». Цель – координация движений, автоматизация поставленного звука. Игра представлена лабиринтом с картинками на автоматизируемый звук. Инструкция: «Назови картинки, проходя пальчиками по лабиринту, чётко проговаривая заданный  звук».
2. Весёлое путешествие». Цель – развитие зрительного восприятия, автоматизация поставленного звука в словах. Предлагается карта с ячейками, в которых изображены предметные картинки с автоматизируемым звуком. Инструкция: «Проведи путь от одного героя к другому, перемещаясь пальчиком по волнистым или ломаным линиям от  ячеек с картинками, чётко проговаривая заданный звук».
3. «Незаконченные рисунки». Цель – развитие зрительного восприятия, развитие мелкой моторики пальцев рук, автоматизация заданного звука в словах. Предлагается карта с  изображением половинок предметов с автоматизируемым звуком. Инструкция: «Художник нарисовал половинки предметов. Попробуй дорисовать половинки и назови, что получилось, чётко произнося заданный звук».                                                                                                                                                                                                                                                                               
4.  «Выполни штриховку». Цель - развитие мелкой моторики пальцев рук, автоматизация  заданного звука. Оборудование: карта с контурными изображениями предметов на заданный звук. Ребёнку предлагается назвать предметы, чётко проговаривая заданный звук и выполнить штриховку фигур.

Для автоматизации звуков в связной речи.
1. «Расскажи стихи руками».
2.  Нарисуй картину на тему. Например, «Огород»: изобрази всё, что видишь на звук Р  в огороде (помидор, картофель, огурец, горох,  морковь, забор, конура),сопровождая свои действия пояснениями; «Озеро»; затем эту картину можно подарить ребёнку- визуалисту, и с ним тоже закрепить произношение звука (активная невербальная деятельность позволяет направить их энергию в нужное русло).






