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1. Тема опыта:

«Использование  игровых технологий для развития зрительного восприятия, мелкой моторики рук у детей с ЗПР и коррекция их недостатков  на уроках изобразительного искусства» 

Автор: Благочнова Вера Ивановна, учитель первой квалификационной категории.

Адрес: ОГСОУ «Специальная (коррекционная) общеобразовательная  школа-интернат VII вида» г. Вязники, Владимирской области.
2. Условия возникновения, становления опыта.

Специальная (коррекционная) общеобразовательная  школа-интернат VII вида находится в  городе Вязники  Владимирской области. Школа  расположена на оживленной трассе Владимир-Москва, это старинный город,  трепетно хранящий культурное наследие. В городе есть хороший краеведческий музей, музей песни имени Алексея Фатьянова.

Социальный состав сложный, много детей психически и физически ослабленных. 

Всего детей – 122

         Мальчиков- 88

         Девочек - 34

Неполных семей –69

          в них: детей –126

          в т. ч. учащихся –112

Многодетных 
малообеспеченных семей –19

         в них: детей –72

         в т. ч. учащихся –51

Малообеспеченных семей – 88 

        в них: детей – 147

        в т. ч. учащихся – 123

Количество 
безработных семей - 45

        один не работает – 39

        оба не работают –6

Семья в 
социально-опасном положении – 3

        в них: детей – 6

        в т. ч. учащихся – 5

Дети под опекой, 

попечительством, 
в приемных семьях - 3

Количество безнадзорных – 17

Количество беспризорных – нет

График работы школы – шестидневный. Режим работы школы-интерната круглосуточный  - это даёт возможность занять детей кружковой, секционной, внеклассной работой в школе и вне школы с привлечением местного музея, организовать экскурсии по изучению истории родного края. Общее количество занятых учащихся в кружках, секциях, студиях – 92 %, по изобразительной деятельности – 17% учащихся.

Школа работает в тесном контакте по художественно-эстетическому направлению  с ЦВР, музеем песни, краеведческим музеем.
Учитывая запросы родителей, интересы детей, данные диагностики, возникла необходимость через различные виды художественной деятельности  приобщить учащихся к изобразительной деятельности как частью  народной культуры общества.

Каждому предмету, преподаваемому в школе, отводится место в решении задач по воспитанию, развитию и обучению подрастающего поколения, способного быть достойными гражданами своего отечества. Но только предмету изобразительной области «искусство» доступно глубже и качественнее проникнуть в души детей, зародив в них ростки добра, понимания окружающего мира, становления общечеловеческих ценностей. 

Одной из главных задач концепции школы является интеллектуальное и творческое развитие учащихся через урочную и внеурочную деятельность. Формирование интересов, потребностей личности школьника осуществляется различными средствами, в том числе и средствами изобразительного искусства. Успех здесь может быть обеспечен лишь тогда, когда учащийся наряду с самостоятельной изобразительной деятельностью подготовлен к восприятию картин, рисунков, скульптур, произведений архитектуры и декоративно-прикладного искусства.

Поэтому главной задачей ставится пробуждение фантазии ученика, увлечение его творчеством.

В школе учатся 122 человека, среди которых много детей, занимающихся в различных кружках и секциях. В 2001 году была создана студия изобразительного искусства "Юный оформитель", где дети обучаются приемам оформления интерьера помещений, как в классическом стиле, так и в нетрадиционном. В школе создано и активно работает детское объединение «Умелые руки».  Детские работы неоднократно выставлялись на различных уровнях: школьный, городской, окружной. 

Освоение детьми элементарной грамоты изобразительного искусства - залог того, что со временем они сумеют по достоинству оценить не только глубину содержания художественных произведений, но и всю сложность изобразительно-выразительных средств.

Поэтому, важным условием возникновения данного опыта являются занятия в студии со старшеклассниками, где они становятся единомышленниками учителю, а также многолетние занятия живописью учителем.
Эти направленности опыта реализованы в условиях:

· учебный кабинет, оснащенный техническими средствами обучения:

· Мультимедийный проектор

· Экран на штативе для просмотра 

· Телевизор

· Видеомагнитофон

· Проигрыватель DVD-дисков

· Магнитофон

· Комплект DVD и видеодисков 

· большим подбором репродукций с художественных произведений знаменитых отечественных и зарубежных художников;

· гипсовыми муляжами розеток, геометрических тел, вазами и т.п.
· систематизированные средства наглядности:

а) по классам;

б) по темам года и четвертям;

в) по разделам и темам уроков
·  итоговые выставки детских работ

· диагностический материал (карты психических процессов и состояний учащихся 1-4; 5-7 классов по разноуровневому обучению школьников).
Учебно-методический комплекс по программе В.С.Кузина:

· учебники «Изобразитель​ное искусство» / Кузин В. С, Кубышкина Э. И. М.: Дрофа, 2004 .

·  поурочные планы   по учебнику В. С. Кузина, Э. И. Кубышкиной / авт.-сост. Л. М. Садкова. - Волгоград: Учитель, 2006
· обеспечена авторской методикой диагностики  личностного потенциала ребенка, раскрытия и развития творческих способностей посредством художественного освоения и преобразования действительности и самого себя; отражения в творческой деятельности специфических особенностей его интеллекта и характера.

· Авторская «Программа  развития зрительного восприятия, мелкой моторики рук у детей с ЗПР и коррекция их недостатков  на уроках изобразительного искусства», которая имеет внутреннюю и внешнюю рецензию.
3. Актуальность и перспективность опыта.

Предлагаемый опыт работы посвящен одной из проблем современного образования: развитию потенциала учащихся и коррекция недостатков. Развитие творческой личности, ее художественных способностей, а также коррекция недостатков развития детей непосредственно связано с целью и задачами преподавания предметов искусства.

Его основная цель - приобщение к духовной культуре как к способу передачи от поколения к поколению общечеловеческих ценностей, при восприятии и воспроизведении которых в своей деятельности происходит творческое и нравственное саморазвитие человека, сохранение целостности его внутреннего мира. Так, приобщаясь к духовной культуре, человек одновременно приобщается и к своей природной сущности, развивая свои базовые  универсальные способности:

· к целостному, образному мышлению;

· к сопереживанию с окружающим миром;

· к творческой деятельности.

Ребенок в своей творческой деятельности усваивает, прежде всего, ее смысл, связанный с эмоционально-оценочным отношением к жизни. И здесь роль эстетического и художественного воспитания незаменима! Ведь искусство - это средство накопления, концентрации того жизненного опыта человечества, которое связано с задачами нравственного и творческого потенциала людей. Поэтому одна из главных целей искусства - в опоре на универсальные силы человека развивать его нравственный идеал, творческие установки, эстетические эмоции, чувства.

Актуальность данного опыта в том, что нравственный аспект творческих способностей, который всегда скрыто, присутствовал в творческой личности, должен выйти на первый план, обнаружить себя, стать специальной заботой учителя. Не в назидательной форме, а в процессе сотворчества, сотрудничества с учеником, совместности их приобщения к миру прекрасного.

Данный опыт направлен на обеспечение разностороннего развития ребенка. Предлагаемая система работы обеспечивает решение основной задачи: выявления и развития творческих способностей через урочную и внеурочную деятельность.

Частота обращения к тому или иному виду заданий дик​туется типичными для  класса трудностями и инди​видуальными потребностями детей. В начальной школе использование данной  программы коррекционной направленности еще более возрас​тает. Педагог, сталки​ваясь с недостаточной сформированностью школьно-необходимых функций у своих учеников, часто вынужден сначала за​ниматься не столько их обучением в соответствии с програм​мой, сколько восполнением выявленных недостатков. В связи с этим содержание многих игр является примерным: они определяются, с одной стороны, потребностями конкретного урока, а с другой — индивидуально-типологическими особенностями и возможностями детей.

На первых порах в играх используются  реальные предметы, и лишь убедившись в том, что детям  дос​тупны их легкое узнавание, запоминание и правильный ана​лиз, можно использовать реалистические изображения пред​метов, цветные и черно-белые предметные и сюжетные кар​тинки, иллюстрации, выполненные в разной художественной манере, схематические изображения, чертежи и пр. Связано это с тем, что восприятие изображения представляет собой психологически гораздо более сложный процесс; поскольку не просто повторяет собой реальный объект, а передает его на плоскости с помощью особых приемов и средств.

В основу опыта положена идея личностного потенциала ребенка, раскрытия и развития творческих способностей посредством художественного освоения и преобразования действительности и самого себя; отражения в творческой деятельности специфических особенностей его интеллекта и характера.

Перспективность опыта заключается в том, что предлагаемый опыт дает возможности для самореализации, самоутверждения детей с различным уровнем способностей. Он успешно  разрешает противоречия и затруднения, встречающиеся в массовой практике между программными требованиями и реальным уровнем обучения.
Использование игровых форм занятий ведет к повышению творческого потенциала обучаемых и, таким образом, к более глубокому, осмысленному и быстрому освоению изучаемой дисциплины, позволяют в кратчайшие сроки обеспечить усвоение учащимися знаний, умений и навыков по ряду разнообразных тем, изучаемых на уроках изобразительного искусства.

4. Ведущая педагогическая идея.

Ведущей педагогической идеей своего опыта является использование  игровых технологий для развития зрительного восприятия, мелкой моторики рук у детей с ЗПР и коррекция их недостатков  на уроках изобразительного искусства.

Эта идея реализована через поэтапное восприятие воздействия средствами изобразительного искусства:

1-4 класс – общее эстетическое развитие с акцентом на развитие эмоциональной  отзывчивости и развитие первичных форм художественного воображения (проявляется оценка окружающей действительности);

5-7 класс - период сознательного овладения культурными ценностями,   знаний, умений и  навыков, полученных при изучении предмета.

Идея опыта заключается в следующем: если через систему игровых форм  включить учащихся в активную художественную деятельность, направленную на реализацию внимания, впечатлительности,   восприимчивости,   знаний,   т.   е.   художественных способностей, то у детей сформируется потребность в решении задач, ведущих к развитию фантазии, уклонению от шаблона, гибкости мышления, самоорганизации, работоспособности.

Особенности мотивации деятельности заключаются в том, что ребенок не столько находит удовлетворение в достижении цели творчества, сколько в самом его процессе, то есть формируются творческие способности ребенка. Способности - это индивидуальные особенности личности, являющиеся субъективными условиями успешного осуществления определенного рода деятельности. Они не сводятся к знаниям, умениям, навыкам; обнаруживаются в быстроте, глубине и прочности овладения способами и приемами деятельности.

Для ребенка как целостной натуры эта форма переживания искусства обязательна, она вызывает неподдельный интерес с его стороны. Мобилизуя свое воображение, синтезирующее прежний жизненный опыт и новое, только что пережитое чувство при восприятии искусства, он испытывает непреодолимую потребность материализовать свое воображение, придать ему объективированную форму, будет ли это игра, рассказ, рисунок, художественное изделие. Причем форма эта каждый раз индивидуальна, что и отличает творческий тип художественной деятельности от исполнительского типа, воспроизводящего образец.

Из всего вышеизложенного следует, что главная цель учителя изобразительного искусства состоит в том, чтобы пробудить в детях потребность в собственном творческом росте, углубить интерес к искусству, вывести их на системное представление об искусстве.
5. Теоретическая база опыта.

1. Теоретическая база опыта опирается на принципы обучения и воспитания дидактики, изложенные в трудах Л.С. Выгодского, А.С. Макаренко, В.А. Сухомлинского. 
2. В основе методики художественной деятельности лежат концепции Б. М. Неменского и В.С. Кузина, методика М.С. Соколовой, Т.Я. Шпикаловой, а также на психологию творчества Я.К. Пономарева.

3. Методологическую основу опыта составили: теория игровой деятельности, теория ценностей и ценностных ориентации, теория развития личности. Психолого-педагогические особенности развития познавательных процессов младших школьников проанализированы В.А. Сухомлинским, Н.Н. Подъяковым, Ф.А. Сохиной, Р.С. Немовым. Психолого-педагогические закономерности развития личности в младшем школьном возрасте раскрыты учёными Л.С. Выготским, А.Н. Леонтьевым, С.Л. Рубинштейном. 

4. Теория современного подхода  к формированию пространственных представлений у детей, как основы компенсации трудностей освоения программы   - Семаго Н.Я.

5. Данный опыт опирается на учет общих закономерностей психического развития, базируется на учениях Н. Я. Семаго, М. М. Семаго о базовых составляющих психического развития,  исследованиях школы детской нейропсихологии А. В. Семенович.

6. Новизна опыта.

          Предлагаемый опыт относится к уровню усовершенствования. Одним из главных элементов новизны является сам подход к проблеме развития художественных способностей учащихся через систему занятий, связанных с изучением как традиционных, так и нетрадиционных способов изображения.
Новизна педагогического опыта связана с преобразованием, конструированием дидактического сопровождения игровых технологий для системного развитие  потенциала школьников.
Научная новизна опыта заключается в следующем:

1. Раскрыта характеристика познавательных процессов младших школьников в изобразительной деятельности через игру. 

2. Определены содержание и психолого-педагогические особенности развития познавательных процессов младших школьников в игре, предполагающие свободный выбор деятельности, создание благоприятной микросреды, организацию взаимодействия воспитуемых, педагогов и социальной среды, организацию деятельности в соответствии с поставленными целями, реализацию установки на развитие познавательных процессов.

3. Выявлены условия, при которых игра является более эффективным средством в развитии познавательных процессов младших школьников в процессе изобразительной деятельности:

· учёт возрастных и индивидуальных особенностей младших школьников в процессе развития познавательных процессов;

· педагог - носитель интеллектуальных ценностей;

· содержание занятий будет наполнено игровыми моментами, в решении которых школьник занимает субъектную позицию во «взаимодействии системы отношений школьник - сверстники - педагог - социум - среда.

Теоретическая значимость опыта состоит:

· в выделении психолого-педагогических особенностей развития познавательных процессов младших школьников в игре;

· в определении содержания игр, способствующих развитию познавательных процессов детей младшего школьного возраста.
Практическая значимость  состоит в разработке программы диагностики познавательных процессов, технологий и программы развития личности младших школьников посредством изобразительной деятельности.

Другим элементом новизны предлагаемого опыта является использование разнообразных форм и методов урочной и внеурочной деятельности, которые объединены в систему и  не являются традиционными в общеобразовательной школе (урок – ярмарка, урок – экскурсия, урок – театр и другие). 

7. Технология опыта.

Целью моей педагогической деятельности является раз​витие до уровня возрастных норм состояния школьно-значимых функций по​средством использования специальных заданий, формирование полноценного восприятия окружающей действительности с помощью игровых методик на занятиях детей изобразительной деятельностью. 

Поэтому для меня, как учителя, работающего в коррекционном учреждении, возникла необходимость в разра​ботке и реализации адекватной развивающе-коррекционной «Программы  развития зрительного восприятия, мелкой моторики рук у детей с ЗПР и коррекция их недостатков  на уроках изобразительного искусства».  В качестве одного из оптимальных средств программы развития школьно-значимых функций и коррек​ции их недостатков выступает игровая деятельность, которую отличают  добровольность вхождения участников, инициативность, творчество.
Предлагаемая программа ориентирована на коррекционно-развивающую работу в рамках начального обучения в соответствующих типах специального (коррекционного) обучения и массовых общеобразовательных школах, в том числе в классах VII вида с детьми 6,5 – 9-10 лет.

Изобразительная деятельность требует согласованного участия многих психических функций – зрительного восприятия, моторной координации, речи и мышления, и не просто способствует развитию каждой из этих функций, а связывает их между собой, помогая ребенку упорядочить бурно усваиваемые знания, оформить и зафиксировать модель усложняющегося представления о мире. 

В начале каждого учебного года проводится диагностическая работа по следующим направлениям:

· ведущий тип мотивации учащихся

· социально-психологическая адаптация учащихся

· формирование  пространственных представлений

· уровень познавательной активности учащихся

  Результаты диагностик и их интерпретация совместно с психологом школы позволяют учителю в соответствии с возрастом детей и учетом ведущего типа мотивации (игровая, соревновательная) разрабатывать вид проведения занятий. В программе используются различные формы работы: дидактические игры, игровые ситуации, работа в парах, группах, ролевые игры и другие. Благодаря именно игровой деятельности ребенок осваивает пространство и предметную деятельность и, вместе с тем, совершается и сам механизм восприятия пространства, при условии активности самого ребенка.      

Достижение цели предполагает решение следующих задач: 

Образовательные:       

1. Овладение детьми знаниями, умениями и навыками изобразительной деятельности.

2. Обучение приемам активного восприятия окружающего мира. 

Коррекционно-развивающие: 

1. Коррекция и развитие познавательных     процессов. 

2. Развитие творческого воображения. 

3. Развитие мелкой моторики рук и тактильной чувствительности. 

Воспитательные:   

1. Воспитание интереса и любви к искусству.

2. Формирование творческой активности школьников.

3. Воспитание аккуратности и самостоятельности. 

      Программа занятий предполагает использование основных, традиционных видов изобразительной деятельности: рисования, лепки, аппликации, конструирования из бумаги, а также нетрадиционных методов рисования. Среди которых можно особо выделить рисование пальцем, ладонью, сухой кистью; создание «волшебных рисунков», монотипий; рисование по смятой бумаге и т.д. Использование в работе вышеперечисленных методов способствует развитию тактильных ощущений, усвоению сенсорных эталонов (формы, величины, цвета и т.д.) и обогащению сенсорного опыта, преодолению моторных затруднений, коррекции познавательной, эмоционально-волевой сферы и воспитанию различных сторон  личности. 

     Занятия построены таким образом, чтобы ребенок сначала  подготовил руку, научившись проводить прямые горизонтальные, вертикальные и наклонные линии, нанося штриховку в соответствие с заданной формой, выполнял простые графические диктанты, обводя рисунки по контуру.  В  последующем ученик овладевает системой активного восприятия изображаемых предметов (в лепке), перенося  полученный сенсорный опыт в другие виды изобразительной деятельности (аппликацию, рисование и конструирование). 

«Программа  развития зрительного восприятия, мелкой моторики рук у детей с ЗПР и коррекция их недостатков  на уроках изобразительного искусства»  создаёт  условия:

· для формирования эстетического вкуса у ребенка, посредством воспитания чувств, на которых основано сознание, а следовательно, интеллект;

· для выражения творческой мысли человека на конкретном опыте работы, связанной со спецификой изучаемого материала, на основе полученных им знаний о видах и жанрах изобразительного искусства, о языке их художественной выразительности, о средствах художественного построения композиции произведения.

Используется концепция развития интеллекта в этом возрасте в связи с развитием творческих способностей.

Формы организации работы с детьми 

Урок                                                                                          Кружок

· по группам;                                                                    по группам;

· индивидуально;                                                             индивидуально;

Другие формы работы:

1. Выполнение заданий мини-группами.

2. Выполнение индивидуальных заданий.

3. Одновременное рисование на больших форматах.

Создание системы уроков в нетрадиционных формах: 

 - Урок – путешествие в страну геометрических  фигур.     

 -  Урок – фантазия. 

 -  Урок – ярмарка художественных промыслов. 

 -  Урок – игра. 

 -  Урок – экономический форум. 

 -  Урок – семейный совет. 
Методы и приёмы

· игровой;

· наглядный;

· словесный;

· показ;

· объявления;

· беседа;

· экскурсия;

· наблюдения;

· исследования
· анализ;

· синтез;

· практический 

· показ

Применение интересных приёмов обучения:

- арт-терапия

- логических цепочек; 

- экспериментов; 

- цветоструктурирование и др.

Работать в условиях доброжелательности и уважения к личности ребенка, беспредельной веры в его творческие возможности. Главное, чтобы на занятиях царил дух сотрудничества, тогда особенно ярко раскроется динамика усвоения детьми программного материала. Тогда педагог может черпать в бесконечной гамме ребячьих восторгов и удивлений вдохновение для себя.

Типы занятий

Дифференцируются по характеру ведущих, доминирующих задач:

· Занятия по сообщению детям новых знаний и ознакомлению их с новыми способами изображения;

· Занятия по упражнению детей в применении знаний и способов действия, направленные на формирование обобщенных, гибких, вариативных знаний, умений;

· Занятия творческие, на которых дети включаются в поисковую деятельность, свободны и самостоятельны в разработке и реализации замыслов.

Внеклассная работа является логическим продолжением учебной деятельности. 
Внеклассная работа: 
1. Факультатив «Юный оформитель». 

2. Творческое объединение «Умелые руки».
3. Художественное оформление интерьера школы с учащимися.
Во внеурочной деятельности учащиеся более глубоко изучают предлагаемый материал, что способствует развитию познавательного интереса и развитию творческих способностей. Одна из задач - не дать ребёнку потеряться в общей массе. Дать ему возможность самовыражения, почувствовать себя талантливым, выйти в жизнь уверенным в себе человеком. Занятия способствуют развитию фантазии, сообразительности, памяти, наблюдательности, мышлению, сосредоточенности ученика.
Весь арсенал средств, методов, приёмов работы ориентирован на то, чтобы увлечь, зажечь, душевно разбудить ребят. Только тогда можно говорить о результатах художественно-творческой деятельности.
8. Результативность.

Опыт работы по использованию игровых технологий был мною диагностирован в сравнении.  Эти результаты дали качественное изменение по формированию знаний, умений и навыков, так как одни и те же игры могут выступать в нескольких функциях:

1. Обучающая функция - развитие учебных умений и навыков на уроках ИЗО.

2. Развивающая функция - создание благоприятной атмосферы на уроке для развития личностных качеств ребенка. 

3. Коммуникативная функция - установление эмоциональных контактов.

4. Релаксационная функция - снятие эмоционального напряжения, вызванная нагрузкой на нервную систему при интенсивном обучении.

5. Психотехническая функция - формирование навыков подготовки своего физиологического состояния для более эффективной деятельности, перестройка психики для усвоения больших объёмов информации.
 Диагностика уровня адаптации школьников с помощью метода наблюдения и специальных диагностических методик: 

· ориентационный тест школьной зрелости Керна - Йерасека;

·  «Познавательная потребность» В.С. Юркевича; 

· «Определение доминирования познавательного или игрового мотива ребёнка» М.Н. Ильиной;

·  «Представь себе…» Е.П. Ильина.

1. Результаты, полученные на этапе контрольного эксперимента с помощью методики Керна-Йерасека на выборке учащихся первого класса, позволяют сделать вывод о том, что уровень готовности к школьному обучению после проведения коррекционной программы по преодолению адаптационных проблем у первоклассников у 42,9% детей средний и у 57,1% высокий. 

2. Как показали результаты, полученные на этапе контрольного эксперимента с помощью методики «Познавательная потребность» В.С.Юркевича, у 57,1% испытуемых с точки зрения их учителя - умеренно выраженная познавательная потребность, у 28,6% - сильно выраженная и только у 14,3% - слабо выраженная. 

3. Как показывают результаты, полученные с помощью методики «Определение доминирования познавательного или игрового мотива ребёнка» на этапе контрольного эксперимента М.Н.Ильиной на выборке учеников первого класса у 85,7% испытуемых выраженный познавательный интерес и только у 14,3% слабая познавательная потребность. 

4. Как показывает анализ результатов, полученных на выборке учащихся 1 класса на этапе контрольного эксперимента с помощью методики «Представь себе…» Е.П. Ильина у 100% испытуемых после проведения коррекционной программы мотивация к обучению в школе положительная.

В результате педагогической деятельности:

· Увеличился интерес учащихся к художественной деятельности, истории родного  края.

· Активизировалась работа учащихся в музее (музей песни им.А.Фатьянова).
Количество учащихся (от общего числа учащихся в школе), принимавших участие:

в конкурсах – 46%;

в выставках – 21%;

в школьном кружке – 6,8%;

Результативность деятельности учащихся.
Мониторинг успешности освоения знаний учащимися  
по изобразительному искусству

	класс
	Индекс качества

	
	2006-2007
	2007-2008
	2008-2009

	2-а
	-
	3.9
	4,81

	2-б
	-
	4.1
	4,22

	3-а
	3.9
	4.0
	4,45

	4-а
	3.9
	4.2
	4,8

	4-б
	3.9
	3.9
	4,88

	5
	4.0
	4.3
	4,2

	6
	4.3
	4.3
	4,73

	7
	4.1
	4.2
	4,44
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Анализ индекса качества знаний учащихся по предмету показывает, что индекс качества увеличился за последние три года.

Мониторинг успешности достижений 

по предмету «Изобразительное искусство»

за 2008-2009 учебный год по четвертям
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Анализ обученности на  программном уровне:

	На программном уровне на «4» и «5»
	2006 - 2007
	2007 - 2008
	2008 - 2009

	
	Кол-во
	%
	Кол-во
	%
	Кол-во
	%

	5 класс
	4
	40
	4
	40
	7
	55

	6 класс 
	5
	45
	5
	45
	5
	50

	7 класс
	3
	37
	3
	37
	4
	45


Рассмотрим данные обученности учащихся на программном уровне в классах второй ступени
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                Данная диаграмма наглядно показывает, что процентное соотношение учащихся  второй ступени, обучающихся по предмету «Изобразительное искусство» на «4» и «5» увеличилось.

Высокий познавательный интерес к предмету ИЗО подтверждается уровнем качественной успеваемости учащихся - 89 %, активным участием школьников в различных выставках и конкурсах, что свидетельствует об эффективной работе по формированию мотивации на результат к учебе и интерес к предмету.
9. Адресная направленность.

Данный опыт может быть использован преподавателями изобразительного искусства специальных (коррекционных) и общеобразовательных школ на разных этапах уроков, в разных возрастных группах, в разные периоды обучения предмету; педагогами дополнительного образования; воспитателями дошкольных учреждений и школ-интернатов.

ОГСОУ «Специальная /коррекционная/ общеобразовательная

школа-интернат VII вида» г. Вязники

Описание педагогического опыта

«Использование  игровых технологий для развития зрительного восприятия, мелкой моторики рук у детей с ЗПР и коррекция их недостатков на уроках изобразительного искусства»

СОДЕРЖАНИЕ

1. Тема опыта.

2. Условия возникновения, становления опыта.

3. Актуальность и перспективность опыта.

4. Ведущая педагогическая идея.

5. Теоретическая база опыта.

6. Новизна опыта.

7. Технология опыта.

8. Результативность.

9. Адресная направленность.

 ПРИЛОЖЕНИЯ
· Статические игровые упражнения для пальцев и кистей рук
· Динамические игровые упражнения для пальцев и кистей рук

· Пальчиковые игры и упражнения со стихотворным сопровождением

· Игры, упражнения и задания игрового характера с использованием детской продуктивной деятельности

Благочнова Вера Ивановна, 

учитель изобразительного искусства 

первой квалификационной категории
	      ПРИЛОЖЕНИЯ




«УТВЕРЖДАЮ»

Директор школы      Хорев В.Г.

ОГСОУ «Специальная /коррекционная/ общеобразовательная  
школа-интернат VII вида»

г. Вязники

ПРОГРАММА

развития зрительного восприятия,

мелкой моторики рук у детей с ЗПР

и коррекция их недостатков

на уроках изобразительного искусства.

Учитель:    Благочнова Вера Ивановна
2008 год
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                       Пояснительная записка.

 Глава 1. Теоретический анализ проблемы 

1.1 Особенности развития зрительного восприятия в изобразительной деятельности школьников
1.2 Педагогические условия успешного обучения изобразительному искусству 

1.3 Значение игры в системе коррекционного обучения 

Глава 2. Практическая часть программы

2.1. Экспериментальное исследование использования игровых методик в коррекционно-развивающей работе учителя изобразительного искусства
2.2. Апробация программы коррекционно-развивающей работы
2.3. Содержание программы
2.4. Научно-методическое обеспечение программы
Приложение. 

· Статические игровые упражнения для пальцев и кистей рук
· Динамические игровые упражнения для пальцев и кистей рук

· Пальчиковые игры и упражнения со стихотворным сопровождением

· Игры, упражнения и задания игрового характера с использованием детской продуктивной деятельности

Литература 

Пояснительная записка.

Перед каждым ребенком открыта своя дорога нормального развития, открыты свои возможности творчества, в каждом ребенке должно охранять, укреплять и развивать его творческие силы. В школе не должно быть «черни», учеников второго разряда; все дети требуют к себе благожелательного, вдумчивого отношения, и чем слабее, дефективнее дитя, чем более оно отстало, тем серьезнее и ответственнее роль школы в его созревании.

                                                      В.В. Зеньковский

Целью преподавания изобразительного искусства является формирование художественной культуры учащихся как неотъем​лемой части культуры духовной. Составной частью воспитания и развития личности является нравственно-эстетическое воспитание и художественное образова​ние школьника. Эмоционально-чувственное восприятие действи​тельности, художественное творчество - самые благоприятные факторы в нравственно-эстетическом воспитании. Чувства и пере​живания, которые вызывают произведения изобразительного ис​кусства, отношение к ним школьника являются основой приобре​тения личностного опыта и основой самосозидания, активного по​знания мира. Это - залог дальнейшего развития интереса к внут​реннему миру человека, способности углубления в себя, осознания сложности и богатства своих внутренних переживаний, способно​сти сопереживания и чуткого отношения к окружающим людям. Для полноценного овладения материалом и эмоционально-чувственным  восприятием  действи​тельности каждому ребенку необходим комплекс соответствующих данному возрасту школьно-значимых функций.

Дефицит в развитии школьно-значимых функций является одной из причин школьной неуспеваемости. Тщательная и всесторонняя диагностика на этапе школьно​го старта помогает взрослым выявить детей с низким уровнем развития школьно-значимых функций, кото​рые не только существенно влияют на темп и качество формирования навыков, но и в значительной мере определяют успешность и полноценность усвоения учебного материала на начальном этапе обучения. Наиболее важными с этой точки зрения являются следующие функции:

· зрительное восприятие и зрительная память, зритель​ный анализ и синтез;

· пространственная ориентация, оптико-простран​ственный анализ и синтез;

· сенсорно-двигательные координации;

· точные и дифференцированные движения пальцев и ки​стей рук.

Исследователи утверждают, что до 90% информации вос​принимается человеком посредством зрения. Если сравнить два из возможных способов познания мира — с помощью ося​зания и зрения, то оказывается, что последнее располагает ап​паратом, который приспособлен к тому, чтобы сразу воспринимать простые и хорошо знакомые из предыду​щего опыта предметы, явления.

 Среди наиболее типических характеристик зрительного восприятия младших школьников выделяется, во-первых, его малая дифференцированностъ. Дети неточно и ошибочно дифференцируют сходные объекты: иног​да не различают изображения сходных предметов и сами сход​ные предметы, смешивают сходные по начертанию буквы и слова и т.д., что связано с возрастной слабостью аналитичес​кой функции восприятия. Во-вторых, часто они выделяют случайные, несущественные детали, на кото​рые не обратит внимание взрослый, а существенное и важное при этом не воспринимается. В-третьих, для восприятия детей этого возраста характер​на и ярко выраженная эмоциональность: ими в первую оче​редь воспринимаются те объекты или их свойства, признаки, особенности, которые вызывают непосредственную эмоцио​нальную реакцию. Наглядное, яркое, живое воспринимается ими обычно лучше и отчетливее, эмоциональнее, чем, напри​мер, символические и схематические изображения.

Но для этого учителю необходимо специально организо​вывать восприятие детей, воспитывать у них умение не про​сто смотреть, но и рассматривать, планомерно и систематично анализировать воспринимаемые объекты, выявлять существен​ные признаки и свойства предметов и явлений, произвольно регулировать процесс восприятия и контролировать его ре​зультаты.

Фрагментарность, поверхностность и отсутствие плано​мерности восприятия, неумение подчинить его поставленной задаче, низкий уровень осмысления наглядно воспринимаемо​го материала, несформированность навыков выделения деталей и признаков объекта характерны для 40—80% детей. 

Опыт показывает, что многие трудности, связанные с низ​ким уровнем развития школьно-значимых функций, заявля​ют о себе уже в период дошкольного детства. В школе такие ученики испытывают большее, по сравнению с другими учащимися класса, напряжение при овладении школьными навыками, нередко отстают в темпе учебной деятельности, у них часто возникают нервно-психи​ческие срывы, а в крайних вариантах — категорический отказ от выполнения любых заданий в школе и дома. Поэтому для меня, как учителя, работающего в коррекционном учреждении, возникла необходимость в разра​ботке и реализации адекватной развивающе-коррекционной про​граммы. В ней учитель мо​жет использовать целостную систему развивающе-коррекционного воздействия так, чтобы она стала естественной и органичной составляющей образовательного процесса.

В качестве одного из оптимальных средств программы развития школьно-значимых функций и коррек​ции их недостатков выступает игровая деятельность, которую отличают  добровольность вхождения участников, инициативность, творчество. Желание учиться и желание играть мирно сосуществуют у детей  младшего школьного возраста. Дети младшего школьного возраста в играх, так же как и дошкольники, реализуют не только разнообразные впечатле​ния и знания, но и свои основные духовные потребности. Игра относится к числу явлений, которые сопровождают человека на протяжении всей жизни. Будучи многомерным и сложным феноменом, игра постоянно приковывает к себе внимание исследователей. 

Усвоение учебного материала, который год от года все более усложняется, требует многочис​ленных, сходных по характеру упражнений и повторений, но ребенку длительные волевые усилия пока еще не всегда дос​тупны. В этой ситуации игра решает педагогические задачи значительно быстрее и прочнее, чем какое-либо другое сред​ство. Доказано, что чем меньше развит волевой компонент де​ятельности, тем чаще могут использоваться игровые формы в работе с  младшими школьниками.

Данная программа составлена на основе программы «Изобразительное искусство и художественный труд» В.С.Кузина (для 1-4 классов) и  имеет в своем распоряжении   набор систематизированных игр, упражнений, заданий игрового характера, которые направлены на реализацию задач развития у детей той или иной школьно-значимой функции и коррекции ее недостатков.

Частота обращения к тому или иному виду заданий дик​туется типичными для  класса трудностями и инди​видуальными потребностями детей. В начальной школе использование данной  программы коррекционной направленности еще более возрас​тает. Педагог, сталки​ваясь с недостаточной сформированностью у своих учеников школьно-необходимых функций, часто вынужден сначала за​ниматься не столько их обучением в соответствии с програм​мой, сколько восполнением выявленных недостатков. В связи с этим содержание многих игр является примерным: они определяются, с одной стороны, потребностями конкретного урока, а с другой — индивидуально-типологическими особенностями и возможностями детей.

На первых порах в играх используются  реальные предметы, и лишь убедившись в том, что детям  дос​тупны их легкое узнавание, запоминание и правильный ана​лиз, можно использовать реалистические изображения пред​метов, цветные и черно-белые предметные и сюжетные кар​тинки, иллюстрации, выполненные в разной художественной манере, схематические изображения, чертежи и пр. Связано это с тем, что восприятие изображения представляет собой психологически гораздо более сложный процесс; поскольку не просто повторяет собой реальный объект, а передает его на плоскости с помощью особых приемов и средств.

В основу «Программы  развития зрительного восприятия, мелкой моторики рук у детей с ЗПР и коррекция их недостатков  на уроках изобразительного искусства» положена идея личностного потенциала ребенка, раскрытия и развития творческих способностей, заложенных с рождения, посредством художественного освоения и преобразования действительности и самого себя; отражения в творческой деятельности специфических особенностей его интеллекта и характера.

Целью программы является раз​витие до уровня возрастных норм состояния школьно-значимых функций по​средством использования специальных заданий, формирование полноценного восприятия окружающей действительности с помощью игровых методик на занятиях детей изобразительной деятельностью. 

Данная программа строится с учетом общих закономерностей психического развития, базируется на учениях Н. Я. Семаго, М. М. Семаго о базовых составляющих психического развития,  исследованиях школы детской нейропсихологии А. В. Семенович.

Предлагаемая программа ориентирована на коррекционно-развивающую работу в рамках начального обучения в соответствующих типах специального (коррекционного) обучения и массовых общеобразовательных школах, в том числе в классах VII вида с детьми 6,5 – 9-10 лет.

Изобразительная деятельность требует согласованного участия многих психических функций – зрительного восприятия, моторной координации, речи и мышления, и не просто способствует развитию каждой из этих функций, а связывает их между собой, помогая ребенку упорядочить бурно усваиваемые знания, оформить и зафиксировать модель усложняющегося представления о мире. 

В начале каждого учебного года проводится диагностическая работа по следующим направлениям:

· ведущий тип мотивации учащихся

· социально-психологическая адаптация учащихся

· сформированность пространственных представлений

· уровень познавательной активности учащихся

  Результаты диагностик и их интерпретация совместно с психологом школы позволяют учителю в соответствии с возрастом детей и учетом ведущего типа мотивации (игровая, соревновательная) разрабатывать вид проведения занятий. В программе используются различные формы работы: дидактические игры, игровые ситуации, работа в парах, группах, ролевые игры и другие. Благодаря именно игровой деятельности ребенок осваивает пространство и предметную деятельность и, вместе с тем, совершается и сам механизм восприятия пространства, при условии активности самого ребенка.

Программа направлена на усвоение ребенком знаний о пространстве как важнейшем этапе в формировании когнитивной сферы ребенка в целом, базисном для дальнейшего развития его мышления.

Достижение цели предполагает решение следующих задач: 

Образовательные:       

3. Овладение детьми знаниями, умениями и навыками изобразительной деятельности.

4. Обучение приемам активного восприятия окружающего мира. 

Коррекционно-развивающие: 

4. Коррекция и развитие познавательных     процессов. 

5. Развитие творческого воображения. 

6. Развитие мелкой моторики рук и тактильной чувствительности. 

Воспитательные:   

4. Воспитание интереса и любви к искусству.

5. Формирование творческой активности школьников.

6. Воспитание аккуратности и самостоятельности. 

      Программа занятий предполагает использование основных, традиционных видов изобразительной деятельности: рисования, лепки, аппликации, конструирования из бумаги, а также нетрадиционных методов рисования. Среди которых можно особо выделить рисование пальцем, ладонью, сухой кистью; создание «волшебных рисунков», монотипий; рисование по смятой бумаге и т.д. Использование в работе вышеперечисленных методов способствует развитию тактильных ощущений, усвоению сенсорных эталонов (формы, величины, цвета и т.д.) и обогащению сенсорного опыта, преодолению моторных затруднений, коррекции познавательной, эмоционально-волевой сферы и воспитанию различных сторон  личности. 

     Занятия построены таким образом, чтобы ребенок сначала  подготовил руку, научившись проводить прямые горизонтальные, вертикальные и наклонные линии, нанося штриховку в соответствие с заданной формой, выполнял простые графические диктанты, обводя рисунки по контуру.  В  последующем ученик овладевает системой активного восприятия изображаемых предметов (в лепке), перенося  полученный сенсорный опыт в другие виды изобразительной деятельности (аппликацию, рисование и конструирование). 

     Творчество, как важнейший механизм приспособления, в более широком плане можно рассматривать не только как профессиональную характеристику, но и как необходимое личностное качество, позволяющее человеку адаптироваться в быстро меняющихся социальных условиях и ориентироваться во все более расширяющемся информационном поле. Следовательно, творческое системное мышление, как важнейшая характеристика творческой личности, во многом определяется уровнем формирования основных компонентов  на более ранних этапах формирования личности.

Назначение «Программы  развития зрительного восприятия, мелкой моторики рук у детей с ЗПР и коррекция их недостатков  на уроках изобразительного искусства» - создать условия для:

· формирования эстетического вкуса у ребенка, посредством воспитания чувств, на которых основано сознание, а следовательно, интеллект;

· выражения творческой мысли человека на конкретном опыте работы, связанной со спецификой изучаемого материала, на основе полученных им знаний о видах и жанрах изобразительного искусства, о языке их художественной выразительности, о средствах художественного построения композиции произведения.

Используется концепция развития интеллекта в этом возрасте в связи с развитием творческих способностей.
В рамках апробации данной программы мной проводилось исследование.

Цель исследования: изучение значения игры в развитии зрительного восприятия и мелкой моторики рук в системе обучения школьников изобразительной деятельности.

Объектом исследования являются дети младшего школьного возраста.

Предметом исследования является игра школьников на занятиях рисования.

Гипотеза исследования: игра на занятиях рисования помогает формировать творческую личность школьников, если содержание учебных заданий будет соединять в себе практическую, интеллектуальную и эмоционально-оценочную деятельность.

Задачи исследования:

1. Изучить условия успешного обучения школьников изобразительному искусству

2. Исследовать сущность  мышления школьников, проанализировать его специфику на занятиях рисования.

3. Изучить содержание и методику формирования творческой личности школьников в процессе игры на занятиях рисования.

Методы исследования:

1. Теоретический анализ литературы

2. Наблюдение

Практическая значимость исследования состоит в разработке методики формирования творческой личности школьников в процессе игры на занятиях рисования. Полученные результаты  были использованы в разработке программы.

Авторская позиция определяется тем, что для развития творческих способностей детям необходимо приобрести специальные знания, овладеть определенными навыками и умениями, освоить рациональные способы изобразительной деятельности, выработанные предшествующими поколениями, которыми они сами, без помощи взрослых, овладеть не могут. Необходимо целенаправленное художественное обучение детей по специально разработанной программе, позволяющей развить творческий потенциал каждого ребенка до оптимальных параметров.
Современная общеобразовательная школа не располагает возможностями в полной мере удовлетворить потребности учащихся в занятиях изобразительной деятельностью. Специализированные же программы, позволяющие обеспечить крепкую базу для развития творческого потенциала ребенка, ориентированы, как правило, на особо одаренных детей.

«Программа  развития зрительного восприятия, мелкой моторики рук у детей с ЗПР и коррекция их недостатков  на уроках изобразительного искусства» направлена на  изучение основ художественной культуры и дает возможность детям развивать свои способности и корректировать недостатки развития при условии проявления ими устойчивого интереса к изобразительной деятельности.

Основные педагогические принципы реализации программы:

• опора на интересы ребенка;

• индивидуальный темп продвижения;

• гуманистичность (доброжелательность): гуманистический характер отношений педагога и ребенка. Обучающийся рассматривается как активный субъект совместной с педагогом деятельности, основанной на реальном сотрудничестве;

• учет индивидуальных и возрастных особенностей;

• природосообразность (образовательный процесс строится, следуя логике или природе развития личности).

Программа ориентирована на учащихся (воспитанников) 1-4 классов «Специальной (коррекционной) общеобразовательной школы-интерната VII вида». Отличие программы связано с организацией учебного процесса. 
Курс обучения рассчитан на четыре года. Причем для каждого из них предусмотрены конкретные задания, ориентированные на определенную возрастную категорию учащихся: 1 — 7-8 лет, II — 8-9 лет, III  - 9–10 лет, IV — 10–11 лет. В то же время эти задания имеют общую тематическую направленность, что позволяет проводить занятия одновременно со всеми детьми в едином коллективе, разновозрастном по составу. Оптимальная наполняемость класса для занятий — 10–12 человек. 
Каждый из годов обучения предусматривает постепенное расширение и углубление знаний, совершенствование творческих умений и навыков детей от одной ступени к другой. Спиральный принцип построения программы предполагает усложнение заданий в соответствии с возрастными особенностями детей, степенью освоения ими основ изобразительной грамоты, сформированное практических умений и навыков. 

При составлении программы учитывались требования программы для общеобразовательных учебных заведений в Российской Федерации по изобразительному искусству.

Глава 1. Теоретический анализ проблемы

1.1. Особенности развития зрительного восприятия в изобразительной деятельности у школьников

Изображая предметы, дети  стараются отразить и свое отношение к ним. Для этого они используют различные средства: определенный подбор предметов для изображения; избирательность цвета; обыгрывание результатов своей деятельности; дополнение словами, рассказом об изображенном предмете или явлении. Обучение детей конструированию, аппликации, рисованию и лепке начинается с их знакомства с окружающими предметами и явлениями. Ребенка учат наблюдать окружающее; целенаправленно рассматривать, обследовать предметы; знакомят с многообразием форм, созданных природой и руками человека, вследствие чего у него развивается образное видение мира. 

Кроме предварительных целенаправленных наблюдений, с детьми  необходимо организовывать рассматривание предметов перед занятием и непосредственно на занятии с целью уточнить представления о данных предметах, вызвать к ним интерес, желание перенести воспринимаемые образы на бумагу, в глину.

Показ различных способов изображения имеет большее значение. В этом возрасте дети способны замечать некоторые признаки предмета - цвет, общую форму, различать его части и детали, и у них возникает желание передать это в рисунке. Но развитие зрительного восприятия несколько опережает развитие специальной умелости руки. Поэтому ребенок очень нуждается в наглядном показе способов изображения, в процессе которого у него формируются представления о графических и пластичных условных образах. Воспроизводя эти способы по памяти или повторяя по нескольку раз вслед за показом учителя, дети упражняют руки и глаз, в результате чего у них развиваются формообразующие движения в рисовании и лепке, совершенствуется зрительно-двигательная координация.

Формированию у детей оценочного отношения к результатам рисования способствует организованное рассматривание всех детских работ с использованием игровых ситуаций, а также составление вначале учителем, а затем и самими детьми рассказов по рисункам. Учитель должен следить за тем, чтобы дети, рассказывая, не ограничивались простым перечислением того, что нарисовано, или оценивали рисунки только с точки зрения аккуратности выполнения. В этом случае дети как бы обыгрывают, оживляют статические элементарные образы, проявляя свое отношение к изображаемому. 

Изобразительная деятельность ребенка младшего школьного возраста дает ему возможность самостоятельно применять полученные знания на практике, активно упражняться в художественной деятельности, приобретать навыки индивидуальной и совместной работы, получать удовлетворение от ее результатов.

1.2. Педагогические условия успешного обучения изобразительному искусству

Успех обучения зависит от правильного определения его целей и содержания, а также от способов достижения целей, то есть методов обучения. По этому поводу с самого возникновения школы среди ученых ведутся споры. Я придерживаюсь классификации методов обучения, разработанной И.Я. Лернером, М.Н. Скаткиным, Ю.К. Бабанским и М.И. Пахмутовым. Согласно исследованиям этих авторов, можно выделить следующие общедидактические методы: 

· объяснительно-иллюстративный, 

· репродуктивный

· исследовательский. 

Обучение, как правило, начинается с объяснительно-иллюстративного метода, который состоит в предъявлении детям информации разными способами - зрительным, слуховым, речевым и др. Возможные формы этого метода - сообщение информации (рассказ, лекции), демонстрация разнообразного наглядного материала, в том числе с помощью технических средств. Учитель организует восприятие, дети пытаются осмыслить новое содержание, выстроить доступные связи между понятиями, запомнить информацию для дальнейшего оперирования ею.

Объяснительно-иллюстративный метод направлен на усвоение знаний, а для формирования навыков и умений необходимо использовать репродуктивный метод, то есть многократно воспроизвести (репродуцировать) действия. Его формы многообразны: упражнения, решение стереотипных задач, беседа, повторение описания наглядного изображения объекта, неоднократное чтение и заучивание текстов, повторный рассказ о событии по заранее заданной схеме и др. Предполагается как самостоятельная работа школьников, так и совместная деятельность с учителем. Репродуктивный метод допускает применение тех же средств, что и объяснительно-иллюстративный: слово, средства наглядности, практическая работа. 

Исследовательский метод имеет определенные формы: текстовые проблемные задачи, опыты и др. Задачи могут быть индуктивными или дедуктивными в зависимости от характера деятельности. Сущность этого метода состоит в творческом добывании знаний и поиске способов деятельности. Еще раз хочется подчеркнуть, что этот метод целиком строится на самостоятельной работе.

Эффективность методов зависит от педагогических условий их применения.

Как показывает опыт практической работы, для успешной организации уроков изобразительного искусства необходимо создание специальной системы педагогических условий:

· развитие интереса к изучению изобразительного искусства;

· воспитание у детей веры в свои силы, в свои творческие способности;

· последовательное усложнение изобразительной деятельности, обеспечение перспектив развития художественного творчества детей;

· обучение языку изобразительного, народного, декоративно-прикладного искусства и дизайна, освоение средств художественной выразительности пластических искусств;

· целенаправленное, систематизированное использование искусствоведческих рассказов или бесед, активизирующих внимание ребенка, работу его мысли, его эмоциональную и эстетическую отзывчивость;

· отбор произведений изобразительного искусства для изучения;

· использование на занятиях изобразительным искусством технических средств обучения, особенно видео - и аудиоаппаратуры, и специальных наглядных пособий;

· введение в урок творческих, импровизационных и проблемных задач;

· применение разнообразных художественных материалов и техник работы ими;

· смена видов изобразительной деятельности в течение учебного года (графика, живопись, лепка, конструирование, декоративная работа и др.);

· сочетание индивидуальных и коллективных форм работы с детьми;

· введение в структуру занятия игровых элементов и художественно-дидактических игр; использование элементов соревнования;

         Успешная реализация принципа наглядности в обучении возможна при активной мыслительной деятельности детей, особенно, когда происходит "движение" мысли от конкретного к абстрактному или, наоборот, от абстрактного к конкретному.

На все этапы занятия, по возможности, следует вводить творческие, импровизированные и проблемные задачи. Одно из главных требований при этом - предоставление детям возможно большей педагогически целесообразной самостоятельности, что не исключает оказания им, по мере необходимости, педагогической помощи. Эта помощь естественна и необходима и не приводит к пассивности детей в изобразительном творчестве. От ограничений в выборе темы и сюжета ребенок постепенно подводится к их самостоятельному выбору.

Включение в содержание занятий изобразительным искусством проблемного изложения, использование проблемных ситуаций, проблемного метода обучения создает очень хорошие условия для развития творчества. Рассматривая разнообразные формы проблемных задач, следует отметить группу задач, развивающую у школьников видение новых функций уже знакомых объектов, например,  превратить отпечаток ладошки в какие-нибудь образы, можно рисовать не ворсом кисти, а ее черенком. 

Еще одним важным условием развития художественного творчества детей является разнообразие применяемых при изобразительной, декоративной, дизайнерской деятельности художественных материалов и техник. Детям для выполнения заданий предлагают такие материалы как карандаш, акварель или гуашь, цветные мелки, уголь, черная тушь, цветная или тонированная бумага различных размеров и др. В каждом конкретном случае выбор художественного материала обусловлен конкретной задачей.  На занятиях изобразительного искусства необходимо стремиться к тому, чтобы дети постепенно и в системе овладевали различными материалами, рекомендованными программой. Дети, как правило, предпочитают цветной материал черно-белому, очень любят фломастеры, работать же красками дети иногда опасаются, поскольку плохо владеют живописной техникой. Вместе с тем при правильном педагогическом руководстве дети успешно осваивают разнообразные графические и живописные техники, начальные основы конструирования и художественной обработки различных материалов. Очень любят дети рисовать тушью - пером или кистью. 

Важно помнить и о смене видов изобразительной деятельности в течение года (графика, живопись, лепка, конструирование, декоративная работа и др.), именно чередование этих видов позволяет избежать потери интереса к изобразительной деятельности, сохраняет эффект новизны и в то же время дает возможность систематически работать над овладением художественными материалами и техниками. 

Сочетание на занятиях изобразительного искусства коллективных и индивидуальных форм работы - важное условие развития творчества. 

            Как показывает опыт, конкретных методик соединения коллективных и индивидуальных форм работы школьников в процессе изобразительной, декоративной или дизайнерской деятельности может быть множество. В коллективной изобразительной деятельности дети самостоятельно распределяют обязанности, осуществляют коллективный контроль и самоконтроль, стремятся к согласованным действиям, у них появляется дополнительная энергия, они легче преодолевают трудности и решают сложные творческие задачи, рождается коллективная инициатива и соревнование. Вместе с тем при всем важном значении использования коллективных форм работы в их применении необходимо соблюдение педагогической меры. Если коллективное рисование организуется слишком часто, оно теряет для детей элемент новизны и привлекательности, к тому же затрудняется процесс усвоения школьниками новых знаний и умений.
При характеристике коллективной деятельности нам хотелось бы обратить внимание на ее воспитательную ценность: работы, выполненные коллективно, могут быть использованы для оформления класса, школы. В этом случае художественное творчество приобретает общественно полезную направленность, которая оказывает положительное влияние на нравственный облик ребенка. 
Различные попытки возможных объединений детей в группы вызваны стремлением преодолеть несоответствие между фронтальной работой учителя с коллективом и осуществлением индивидуального подхода к каждому ребенку.

Промежуточной формой воспитательного воздействия можно считать дифференцированный подход - целенаправленное воспитательное воздействие на группы детей, объединенных по сходным признакам. При этом педагог пользуется набором средств, наиболее эффективных для каждой группы в определенный воспитательный момент, это позволяет активнее воздействовать и на каждого ребенка. 
            1.3.  Значение игры в системе обучения.

              Как показывает опыт работы, необходимым условием эффективности развития художественного творчества детей является введение в структуру уроков изобразительного искусства отдельных игровых элементов и художественно-дидактических игр и использование элементов соревнования. Значение этого условия предопределяется прежде всего самой сущностью игры. Она заключается в воспроизведении детьми действий взрослых, помогающих познавать окружающую действительность. В качестве специфических игровых моментов выступают направленность на удовлетворение интересов ребенка, ярко выраженный самодеятельный характер, самоорганизация, творческое начало, удовлетворение и радость, получаемые в процессе и в результате игры, ее обращенность в будущее. 
Существенное значение игры в воспитании художественно-творческой активности на занятиях изобразительного искусства обусловлено тем, что она всегда связана с переживанием ребенком положительного эмоционального состояния; введение игровых ситуаций увлекает ребенка, создает благоприятный эмоциональный тонус, стимулирует проявление творческих способностей. 

Игровые моменты в изобразительной деятельности усиливают внимание детей к поставленной задаче, стимулируют мышление, воображение, фантазию. Вместе с тем и здесь должна быть соблюдена педагогически целесообразная мера - изобразительная деятельность школьника это труд, хотя и носящий ярко выраженный художественный характер. Поэтому речь идет о соединении этого вида труда с игрой, а не о подмене изобразительной деятельности игрой. На занятиях изобразительного искусства мы использовали в основном кратковременные игровые моменты, отдельные компоненты игры как средство усвоения необходимых знаний, умений и навыков, а также для осуществления преемственности в изобразительной деятельности детей дошкольного и младшего дошкольного возраста.

Для осмысления роли игры в процессе изобразительного творчества школьников, разработки конкретной методики ее применения мы использовали данные исследований игровых приемов в обучении изобразительной деятельности школьников (Е.А. Флерина, А.А. Волкова, Т.Г. Казакова, Г.Г. Григорьева, Т.С. Комарова, В.Н. Зинченко, А.А. Баранов, Т.Я. Шпикалова, В.С. Кузин и другие).

Художественно-дидактические игры влияют на развитие у детей мышления и образных представлений, ибо в них требуется выполнить логические операции анализа, синтеза, сравнения, абстрагирования, обобщения и т.п. В игровой деятельности интенсивно развиваются наблюдательность, зрительная память, глазомер, воображение; в художественно-дидактических играх дети также знакомятся с основами симметрии, конструкции, пропорциями, цветом и формой предметов, их пространственным расположением; эти игры, активизируя эмоциональную сферу детей, способствуют их общему развитию через развитие детского изобразительного творчества. 

Используя в работе художественно-творческие игры, следует учитывать, что в них обязательно должны присутствовать два начала: учебно-познавательное и игровое, занимательное.

Можно применять такие разнообразные игры как разрезные картинки, лото, интеллектуальные игры и т.п. Они могут быть составлены с целью развития наблюдательности и зрительной памяти, чувства пропорций, цвета и формы, для освоения детьми композиционных закономерностей, изучения способов передачи движения в рисунке, для отработки технических навыков. 

Как известно, классифицировать игры можно, например, по наличию в них следующих признаков: 

· элемент ожидания и неожиданности - у детей вызывает особый интерес появление, исчезновение, непредусмотренное действие в игре и т.д.; 

· элемент загадки - стимулирует творческую фантазию детей, создает проблемную ситуацию; 

· элемент движения - смешивать, выкладывать, переставлять - эти и другие движения с дидактическими и художественными материалами увлекают детей; 

· элемент соревнования - способствует повышению творческой активности детей (игры "Кто первый?", "Кто быстрее?", "Кто больше?" и т.п.);

·  элемент поиска и находки - детям очень интересно находить что-то неизвестное, схожее по форме, цвету, величине, определять свойства этих предметов. 

В школе дети принимают участие в разнообразных играх: сюжетно-ролевых, играх-драматизациях, дидактических, подвижных. Взаимосвязь изобразительной деятельности с игрой создает личностно значимый для каждого ребенка мотив деятельности, а это в свою очередь обеспечивает эффективность развития художественно - творческой активности. Использование игровых приемов обучения, обыгрывание созданных образов вызывает яркий эмоциональный отклик у детей, способствует их эстетическому и нравственному воспитанию. Особенно способствует повышению активности детей взаимосвязь изобразительной и театральной деятельности.

 Глава 2. Практическая часть программы

4.1. Экспериментальное исследование использования игровых методик в коррекционно-развивающей работе учителя изобразительного искусства
Экспериментальное исследование использования игровых методик в работе учителя изобразительного искусства проводилось в специальной (коррекционной) общеобразовательной   школе-интернате VII вида г. Вязники. В исследовании приняло участие 9 учащихся первого класса «А» - из них 6 мальчиков и 3 девочки. 

В своей работе я использовала метод эксперимента: констатирующий, формирующий (обучающий), контрольный. 

Специфика эксперимента заключается в том, что в нём целенаправленно и продуманно создаётся ситуация, в которой изучаемое свойство выделяется, проявляется и оценивается лучше всего. Основное достоинство эксперимента состоит в том, что он позволяет надёжнее, чем все остальные методы, делать выводы о причинно - следственных связях исследуемого явления с другими феноменами, научно объяснять происхождение явления и развитие. 

Таким образом, исследование адаптационных проблем первоклассников я  проводила в три этапа.

На первом этапе исследования я проводила диагностику уровня адаптации школьников с помощью метода наблюдения и специальных диагностических методик: 

· ориентационный тест школьной зрелости Керна - Йерасека - Приложение 1;

·  «Познавательная потребность» В.С. Юркевича - Приложение 2; 

· «Определение доминирования познавательного или игрового мотива ребёнка» М.Н. Ильиной -   Приложение 3;

·  «Представь себе…» Е.П. Ильина - Приложение 4.

Методика Керна - Йерасека дает ориентировку в уровне развития готовности к школьному обучению.

Методика «Определение доминирования познавательного или игрового мотива ребёнка» М.Н.Ильиной позволяет сделать вывод о преобладании познавательного или игрового мотива в структуре мотивационной сферы ребёнка.

Что касается методики «Представь себе…» Е.П.Ильина, то с помощью неё можно провести оценку направленности ребёнка на процесс обучения в школе.

Исследование уровня школьной зрелости детей проводилось с каждым ребёнком индивидуально. В процесс эксперимента было включено наблюдение. Что касается наблюдения, то этот метод имеет много различных вариантов, которые в совокупности позволяют получить достаточно разнообразную и достоверную информацию о детях. Так называемое объективное, или внешнее наблюдение - самый простой и наиболее распространённый из всех объективных методов исследования.

Результаты, полученные с помощью методики Керна-Йерасека на этапе констатирующего эксперимента занесены в таблицу 1.

Таблица 1. Сводная таблица результатов, полученных на выборке первоклассников с помощью методики Керна - Йерасека (констатирующий эксперимент).

	Испытуемый
	Задание 1
	Задание 2
	Задание 3
	Опросник
	Вывод
	

	1. Артем П.
	1
	1
	1
	25
	Высокий уровень готовности
	

	2. Ваня Т.
	3
	2
	2
	12
	Средний уровень готовности
	

	3. Вася А.
	2
	2
	2
	15
	Средний уровень готовности
	

	4. Даша А.
	2
	3
	1
	17
	Средний уровень готовности
	

	5. Миша Ш.
	3
	2
	2
	12
	Средний уровень готовности
	

	6. Настя Т.
	2
	2
	2
	15
	Средний уровень готовности
	

	7. Саша П.
	2
	3
	1
	17
	Средний уровень готовности
	

	8. Соня В.
	1
	1
	1
	24
	Высокий уровень готовности
	

	9. Юра П.
	3
	2
	2
	12
	Средний уровень готовности
	


Результаты, полученные на этапе констатирующего эксперимента с помощью методики Керна-Йерасека на выборке учащихся первого класса, позволяют сделать вывод о том, что уровень готовности к школьному обучению у 85,7% детей средний и у 14,3% высокий.

Результаты, полученные на выборке учащихся первого класса с помощью методики «Познавательная потребность» В.С.Юркевича занесены в таблицу 2.

Таблица 2. Сводная таблица результатов, полученных на выборке первоклассников с помощью методики «Познавательная потребность» В.С. Юркевича - констатирующий эксперимент.

	Испытуемый
	Кол - во баллов
	Вывод
	

	1. Артем П.
	16
	Умеренно выраженная познавательная потребность
	

	2. Ваня Т.
	9
	Слабо выраженная познавательная потребность
	

	3. Вася А.
	10
	Слабо выраженная познавательная потребность
	

	4. Даша А.
	10
	Слабо выраженная познавательная потребность
	

	5. Миша Ш.
	10
	Слабо выраженная познавательная потребность
	

	6. Настя Т.
	11
	Слабо выраженная познавательная потребность
	

	7. Саша П.
	12
	Умеренно выраженная познавательная потребность
	

	8. Соня В.
	13
	Умеренно выраженная познавательная потребность
	

	9. Юра П.
	8
	Слабо выраженная познавательная потребность
	


Как показали результаты, полученные на этапе констатирующего эксперимента с помощью методики «Познавательная потребность» В.С. Юркевича, у 71,4% испытуемых - слабо выраженная познавательная потребность и у 28,6% первоклассников - умеренно выраженная познавательная потребность.

Результаты, полученные с помощью методики «Определение доминирования познавательного или игрового мотива ребёнка» М.Н.Ильиной на этапе констатирующего эксперимента занесены в таблицу 3.

Таблица 3. Сводная таблица результатов, полученных на выборке первоклассников с помощью методики «Определение доминирования познавательного или игрового мотива ребёнка» М.Н.Ильиной - констатирующий эксперимент.

	Испытуемый
	Вывод
	

	1. Артем П.
	Выраженный познавательный интерес
	

	2. Ваня Т.
	Слабая познавательная потребность
	

	3. Вася А.
	Слабая познавательная потребность
	

	4. Даша А.
	Слабая познавательная потребность
	

	5. Миша Ш.
	Слабая познавательная потребность
	

	6. Настя Т.
	Слабая познавательная потребность
	

	7. Саша П.
	Выраженный познавательный интерес
	

	8. Соня В.
	Выраженный познавательный интерес
	

	9. Юра П.
	Слабая познавательная потребность
	


Как показывают результаты, полученные с помощью методики «Определение доминирования познавательного или игрового мотива ребёнка» на этапе констатирующего эксперимента М.Н.Ильиной на выборке учеников первого класса у 71,4% испытуемых слабая познавательная потребность и у 28,6% первоклассников выраженный познавательный интерес.

Таблица 4. Сводная таблица результатов, полученных на выборке учащихся 1 класса с помощью методики «Представь себе…» Е.П. Ильина - констатирующий эксперимент.

	Испытуемый
	Вывод
	

	1. Артем П.
	Положительная мотивация ребёнка к обучению в школе
	

	2. Ваня Т.
	Отрицательная мотивация ребёнка к обучению в школе
	

	3. Вася А.
	Отрицательная мотивация ребёнка к обучению в школе
	

	4. Даша А.
	Отрицательная мотивация ребёнка к обучению в школе
	

	5. Миша Ш.
	Положительная мотивация ребёнка к обучению в школе
	

	6. Настя Т.
	Положительная мотивация ребёнка к обучению в школе
	

	7. Саша П.
	Отрицательная мотивация ребёнка к обучению в школе
	

	8. Соня В.
	Положительная мотивация ребёнка к обучению в школе
	

	9. Юра П.
	Отрицательная мотивация ребёнка к обучению в школе
	


              Как показывает анализ результатов, полученных на выборке учащихся 1 класса на этапе констатирующего эксперимента с помощью методики «Представь себе…» Е.П. Ильина у 57,1% испытуемых - отрицательная мотивация к обучению в школе; у 42,9% учащихся мотивация к обучению в школе положительная.

Анализ результатов, полученных на выборке учащихся первого класса с помощью всех методик на этапе констатирующего эксперимента, позволяет сделать вывод о том, что адаптационные проблемы первоклассников диагностированы у 85,7% детей. 

Критериями школьной дезадаптации у первоклассников, принимавших участие в нашем исследовании, являются:

1. Неуспешность в обучении по программам, соответствующим возрасту и способностям ребенка, включая такие формальные признаки как хроническая неуспеваемость и качественные признаки в виде недостаточности общеобразовательных знаний и навыков (когнитивный компонент школьной дезадаптации). 

2. Нарушения эмоционально-личностного отношения к обучению, к учителям, жизненной перспективе, связанной с учебой: пассивно-безучастное, негативно-протестное, демонстративно-пренебрежительное и другие значимые, активно проявляемые ребенком отношения к школе и учебе (эмоционально-личностный компонент школьной дезадаптации). 

3. Повторяющиеся, некорригируемые нарушения поведения (отказные реакции; стойкое антидисциплинарное поведение с активным противопоставлением себя соученикам, учителям; демонстративное пренебрежение правилам школьной жизни, школьный "вандализм" (поведенческий компонент школьной дезадаптации).



4.2. Апробация программы коррекционно-развивающей работы

После выявления основных адаптационных проблем первоклассников мной была разработана и проведена коррекционная работа на исследуемой выборке детей - второй этап эксперимента - формирующий эксперимент. 

В ходе работы использовались игровые методы.

Основная идея программы заключается в том, чтобы не заставлять, не давить, не ломать ребёнка, а помочь стать самим собой, принять и полюбить себя, и направлена на саморазвитие личности школьников, т.е. на осознание ими сил и индивидуальности, повышение представлений о собственной значимости, формирование мотивации самовоспитания и саморазвития.

Для успешного формирования мотивации к обучению учащихся начальных классов  необходимо целенаправленное формирование трех компонентов учебной деятельности - интеллектуального, эмоционального, волевого. При этом через совершенствование одного из компонентов развиваются два других. Особенно ярко это проявляется в процессе становления эмоционального и волевого компонентов.

В процессе обучения необходимо учитывать индивидуальные особенности познавательных процессов и осуществлять дифференцированный подход к детям с различным когнитивным стилем (импульсивным и рефлексивным). Для импульсивных детей рекомендуется замедление темпа учебного процесса, проговаривание учебных действий и операций. Для рефлексивных - дозирование учебной информации, характер заданий и т.д.

После проведения коррекционной программы по преодолению адаптационных проблем первоклассников с целью определения её эффективности я провела контрольный эксперимент (третий этап) при помощи методик, используемых для диагностики на этапе констатирующего эксперимента. 

Результаты, полученные на выборке детей с помощью теста Керна-Йерасека на этапе контрольного эксперимента занесены в таблицу 5.

Таблица 5. Сводная таблица результатов, полученных на выборке первоклассников с помощью методики Керна-Йерасека (контрольный эксперимент)

	

	Испытуемый
	Задание 1
	Задание 2
	Задание 3
	Опросник
	Вывод
	

	1. Артем П.
	1
	1
	1
	25
	Высокий уровень готовности
	

	2. Ваня Т.
	1
	1
	1
	25
	Высокий уровень готовности
	

	3. Вася А.
	2
	2
	2
	15
	Средний уровень готовности
	

	4. Даша А.
	1
	1
	1
	25
	Высокий уровень готовности
	

	5. Миша Ш.
	1
	1
	1
	25
	Высокий уровень готовности
	

	6. Настя Т.
	1
	2
	2
	15
	Средний уровень готовности
	

	7. Саша П.
	2
	2
	1
	17
	Средний уровень готовности
	

	8. Соня В.
	1
	1
	1
	25
	Высокий уровень готовности
	

	9. Юра П.
	1
	1
	1
	25
	Высокий уровень готовности
	

	
	
	
	
	
	
	


Результаты, полученные на этапе контрольного эксперимента с помощью методики Керна-Йерасека на выборке учащихся первого класса, позволяют сделать вывод о том, что уровень готовности к школьному обучению после проведения коррекционной программы по преодолению адаптационных проблем у первоклассников у 42,9% детей средний и у 57,1% высокий. 
Результаты, полученные на выборке учащихся первого класса с помощью методики «Познавательная потребность» В.С. Юркевича занесены в таблицу 6.

Таблица 6. Сводная таблица результатов, полученных на выборке первоклассников с помощью методики «Познавательная потребность» В.С.Юркевича - контрольный эксперимент

	Испытуемый
	Кол-во баллов
	Вывод
	

	1. Артем П.
	17
	Сильно выраженная познавательная потребность
	

	2. Ваня Т.
	12
	Умеренно выраженная познавательная потребность
	

	3. Вася А.
	12
	Умеренно выраженная познавательная потребность
	

	4. Даша А.
	16
	Умеренно выраженная познавательная потребность
	

	5. Миша Ш.
	17
	Сильно выраженная познавательная потребность
	

	6. Настя Т.
	11
	Слабо выраженная познавательная потребность
	

	7. Саша П.
	12
	Умеренно выраженная познавательная потребность
	

	8. Соня В.
	18
	Сильно выраженная познавательная потребность
	

	9. Юра П.
	13
	Умеренно выраженная познавательная потребность
	


Как показали результаты, полученные на этапе контрольного эксперимента с помощью методики «Познавательная потребность» В.С.Юркевича, у 57,1% испытуемых с точки зрения их учителя - умеренно выраженная познавательная потребность, у 28,6% - сильно выраженная и только у 14,3% - слабо выраженная. 
Результаты, полученные с помощью методики «Определение доминирования познавательного или игрового мотива ребёнка» М.Н. Ильиной на этапе контрольного эксперимента занесены в таблицу 7.

Таблица 7. Сводная таблица результатов, полученных на выборке первоклассников с помощью методики «Определение доминирования познавательного или игрового мотива ребёнка» М.Н. Ильиной - контрольный эксперимент.

	

	Испытуемый
	Вывод

	1. Артем П.
	Выраженный познавательный интерес

	2. Ваня Т.
	Выраженный познавательный интерес

	3. Вася А.
	Слабая познавательная потребность

	4. Даша А.
	Выраженный познавательный интерес

	5. Миша Ш.
	Выраженный познавательный интерес

	6. Настя Т.
	Выраженный познавательный интерес

	7. Саша П.
	Выраженный познавательный интерес

	8. Соня В.
	Выраженный познавательный интерес

	9. Юра П.
	Выраженный познавательный интерес


Как показывают результаты, полученные с помощью методики «Определение доминирования познавательного или игрового мотива ребёнка» на этапе контрольного эксперимента М.Н.Ильиной на выборке учеников первого класса у 85,7% испытуемых выраженный познавательный интерес и только у 14,3% слабая познавательная потребность. 

Как показывает анализ результатов, полученных на выборке учащихся 1 класса на этапе контрольного эксперимента с помощью методики «Представь себе…» Е.П. Ильина у 100% испытуемых после проведения коррекционной программы мотивация к обучению в школе положительная.

Таблица 8. Сводная таблица результатов, полученных на выборке учащихся 1 класса с помощью методики «Представь себе…» Е.П. Ильина - контрольный эксперимент.

	

	Испытуемый
	Вывод
	

	1. Артем П.
	Положительная мотивация ребёнка к обучению в школе
	

	2. Ваня Т.
	Положительная мотивация ребёнка к обучению в школе
	

	3. Вася А.
	Положительная мотивация ребёнка к обучению в школе
	

	4. Даша А.
	Положительная мотивация ребёнка к обучению в школе
	

	5. Миша Ш.
	Положительная мотивация ребёнка к обучению в школе
	

	6. Настя Т.
	Положительная мотивация ребёнка к обучению в школе
	

	7. Саша П.
	Положительная мотивация ребёнка к обучению в школе
	

	8. Соня В.
	Положительная мотивация ребёнка к обучению в школе
	

	9. Юра П.
	Положительная мотивация ребёнка к обучению в школе
	

	
	
	


Анализ результатов, полученных на выборке учащихся первого класса с помощью всех методик на этапе контрольного эксперимента, позволяет сделать вывод о том, что адаптационные проблемы первоклассников диагностированы только у 14,3% детей. 

Таким образом, использование коррекционной программы позволило достичь более высокого уровня интеллектуального развития детей, на что указывают результаты выполнения школьных заданий; у детей значительно повысился интерес к школьным занятиям. 

В результате проведенной опытно-экспериментальной работы я  пришла к следующему выводу: коррекционно-развивающая работа учителя в начальной школе по изобразительному искусству с использованием игровых методик будет эффективной в случае, если будут соблюдены основные условия эффективного формирования интеллектуально-личностной сферы детей.  В  ходе исследования (использование диагностических методик, программы коррекции выявленных нарушений, учёт разработанных практических рекомендаций) выдвинутая нами в начале исследования гипотеза полностью подтвердилась.

Кроме того, было  выявлено следующее:

Преодоление адаптационных проблем будет более успешным при соблюдении следующих условий:

а) создание у ребёнка ощущения продвижения вперёд, переживание успехов в деятельности;

б) использование всех возможностей материала для того, чтобы заинтересовать ребёнка: ставя проблемы, создавая проблемные ситуации, активизируя самостоятельное мышление;

в) организация сотрудничества с ребёнком, осуществление в процессе учебной деятельности взаимопомощи, взаимоконтроля, взаимооценивания.

Уважение, внимание, забота и одобрение окружающих повышают у любого ребёнка чувство собственной ценности и приводят к формированию позитивной самооценки и соответствующей «Я - концепции». Доминирование положительного представления о себе - «Я ещё этого не знаю, но научусь» или «Мне не удается красиво нарисовать, значит, я должен поупражняться» - порождает желание позитивно изменить ситуацию. 

Научная новизна программы заключается в следующем:

1. Раскрыта характеристика познавательных процессов младших школьников в изобразительной деятельности через игру. 

2. Определены содержание и психолого-педагогические особенности развития познавательных процессов младших школьников в игре, предполагающие свободный выбор деятельности, создание благоприятной микросреды, организацию взаимодействия воспитуемых, педагогов и социальной среды, организацию деятельности в соответствии с поставленными целями, реализацию установки на развитие познавательных процессов.

3. Выявлены условия, при которых игра является более эффективным средством в развитии познавательных процессов младших школьников в процессе изобразительной деятельности:

· учёт возрастных и индивидуальных особенностей младших школьников в процессе развития познавательных процессов;

· педагог - носитель интеллектуальных ценностей;
· содержание занятий будет наполнено игровыми моментами, в решении которых школьник занимает субъектную позицию во «взаимодействии системы отношений школьник - сверстники - педагог - социум - среда.

Теоретическая значимость программы состоит:
· в выделении психолого-педагогических особенностей развития познавательных процессов младших школьников в игре;
· в определении содержания игр, способствующих развитию познавательных процессов детей младшего школьного возраста.

Практическая значимость исследования состоит:

в разработке программы диагностики познавательных процессов, технологий и программы развития личности младших школьников посредством изобразительной деятельности .

Методологическую основу исследования составили теория игровой деятельности, теория ценностей и ценностных ориентации, теория развития личности. Психолого-педагогические особенности развития познавательных процессов младших школьников проанализированы В.А. Сухомлинским, Н.Н. Подъяковым, Ф.А. Сохиной, Р.С. Немовым. Психолого-педагогические закономерности развития личности в младшем школьном возрасте раскрыты учёными Л.С. Выготским, А.Н. Леонтьевым, С.Л. Рубинштейном. Психолого-педагогические исследования деятельности младших школьников проведены - Л.И. Божович, А.В. Петровским, А.Н. Леонтьевым. Условия деятельности, способствующие развитию познавательных процессов младших школьников рассмотрели В.А. Николаев, Л.А. Вегнер, В.В. Давыдов, Д.Б. Эльконин и др. Ряд специальных исследований по игровой деятельности школьников осуществили выдающиеся педагоги нашего времени П.П. Блонский, Л.С. Выготский, С.Л. Рубинштейн, Д.Б.Эльконин и др. Особенности развития познавательных процессов младших школьников в игре рассмотрены Н.П. Локаловой, Л.Ф. Тихомировой и др.
Диаграммы,
отражающие  положительную динамику развития учащихся на уроках изобразительного искусства.

· ориентационный тест школьной зрелости Керна - Йерасека - диаграмма 1;

·  «Познавательная потребность» В.С. Юркевича - диаграмма 2; 

· «Определение доминирования познавательного или игрового мотива ребёнка» М.Н. Ильиной -   диаграмма 3;

·  «Представь себе…» Е.П. Ильина - диаграмма 4.
1. Результаты, полученные на этапе контрольного эксперимента с помощью методики Керна-Йерасека на выборке учащихся первого класса, позволяют сделать вывод о том, что уровень готовности к школьному обучению после проведения коррекционной программы по преодолению адаптационных проблем у первоклассников у 42,9% детей средний и у 57,1% высокий. 

ДИАГРАММА 1. Уровень готовности к школьному обучению
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2. Как показали результаты, полученные на этапе контрольного эксперимента с помощью методики «Познавательная потребность» В.С.Юркевича, у 57,1% испытуемых с точки зрения их учителя - умеренно выраженная познавательная потребность, у 28,6% - сильно выраженная и только у 14,3% - слабо выраженная. 

ДИАГРАММА 2. Познавательная потребность
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3. Как показывают результаты, полученные с помощью методики «Определение доминирования познавательного или игрового мотива ребёнка» на этапе контрольного эксперимента М.Н.Ильиной на выборке учеников первого класса у 85,7% испытуемых выраженный познавательный интерес и только у 14,3% слабая познавательная потребность. 
ДИАГРАММА 3. Доминирующие мотивы обучения
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4. Как показывает анализ результатов, полученных на выборке учащихся 1 класса на этапе контрольного эксперимента с помощью методики «Представь себе…» Е.П. Ильина у 100% испытуемых после проведения коррекционной программы мотивация к обучению в школе положительная.
ДИАГРАММА 4. Мотивация к обучению
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2.3. Содержание программы.

Целью программы является раз​витие до уровня возрастных норм состояния школьно-значимых функций по​средством использования специальных заданий, формирование полноценного восприятия окружающей действительности с помощью игровых методик на занятиях детей изобразительной деятельностью. 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ УРОКОВ 

ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОГО ИСКУССТВА

В 1 КЛАССЕ

Цель образовательной деятельности учащихся в рамках  данной программы.

1 год обучения:

выработка у детей способностей чувствовать и понимать эстетические значения вещи для формирования культуры быта нашего народа, культуры его труда, человеческих отношений.

Задачи преподавания:

• развивать представления о декоративном искусстве, полученные детьми на уроках изобразительного искусства общеобразовательной школы;

• обучать восприятию искусства через его духовные, нравственно-эстетические функции;

• знакомить детей с широким кругом проявлений декоративно-прикладного искусства в окружающей их жизни, связанных с прикладным искусством и дизайном в заданиях декоративно-конструктивного характера.

Количество часов занятий с учащимися в году:

1. Вводное занятие – 1 ч

2. Рисование – 22 ч

3. Аппликация  - 4ч

4. Оригами – 2ч

5. Декоративная работа -  3ч

6. Лепка – 2ч
ИТОГО – 35ч

	№ п /п
	Тема урока
	Игровые технологии
	Примечание
	ЧАСЫ

	1 четверть (9  часов)

	1.
	Вводное занятие. Ориентировка на плоскости листа в клетку.
	-Игра «Кто где находится»;

-Игра «Где я спрятался».
	Детям предлагается оценить, где они находятся и как можно словами определить, объяснить их местонахождение.
	1

	2.
	Форма и цвет предметов.
	«Назови все круглое (квадратное, треугольное...)»


	По ходу игры ведущий (его роль может выполнять кто-либо из детей) задает основание для выделения в окружающих предметах того или иного признака
	1

	3.
	Угадай – ка (рисование по точкам). 
	Игра «Найди предмет»
	Игра проходит несколько циклов, каждый из которых начинается тогда, когда будут названы все окружающие де​тей предметы, соответствующие названному признаку. 
	1

	4.
	Рисование с натуры. Осенние листья.
	«Назови все красное (круглое, деревянное...)»


	Рассматривание и называние реальных предметов, выделение в них главных и второстепенных деталей, поиск в предметах черт сходства и различия


	1

	5.
	Предметы из геометрических фигур 
	Игра «Одинаковые по форме»

Перед началом игры дети разбиваются на четверки, выде​ляют ведущего и получают наборы геометрических фигур. 
	Ведущий выкладывает любую фигурку, а остальные три че​ловека должны выложить из имеющегося у них набора фи​гуру, имеющую ту же форму. Если кто-то ошибается, веду​щий вручает ему штрафную палочку.

Игра продолжается до тех пор, пока будет возможен сле​дующий ход. Проигрывает тот, у кого будет больше всех штрафных палочек.


	1

	6.
	Фрукты (обведение шаблонов фруктов и нанесение штриховки).
	Игра «Что изменилось»
	
	1

	7.
	Рисование простых предметов на нелинованном листе (елочка, лесенка, шарфик и т.д.).
	Игра «Клад», составление карты поиска «клада»; 
	Важно, что при работе с данными заданиями дети могли найти направление пути и конкретное место в пространстве острова
	1

	8.
	Листопад (обведение шаблонов листьев и нанесение штриховки).
	Игра «Найди отличия»


	Для проведения этой игры заранее готовится альбом игро​вых заданий, на каждой странице которого располагается по два рисунка с изображением листьев (или плодов, цветов, ягод и т.д.). В каждой паре один рисунок отличается от другого лишь одним каким-либо признаком, который и должен быть замечен детьми при их рассматривании. Выигрывает тот, кто заметит больше других отличий в изображениях
	1

	9.
	Кто в лесу живёт? (рисование по точкам лесных обитателей).
	Игра «Где бы я мог спрятаться»
	Игра развивает у детей пространственную ориентацию.
	1

	2 четверть (8 часов)

	10.
	Мои игрушки
	Игры «Если эта комната моя», «Мячик потерялся». «Уборка»; упражнение «Мое любимое место».
	Многозначность выбора какого-либо из описаний расположения одного и того же предмета в пространстве и определяет один из показателей особенности когнитивного стиля ребенка.
	1

	11.
	Весёлые человечки (штриховка)
	Игра «Где живут пираты».
	Игра развивает у детей пространственную ориентацию.
	1

	12.
	Иллюстрирование сказки «Маша и медведь»
	Игра «Расскажи сказку»
	Дети расставляют иллюстрации последовательно, в соответствии с событиями, происходящими в сказке.


	1

	13-14.
	Украшение  новогодней ёлки (коллективная работа).
	Игра «Ищем, сокровище»


	В игре может принимать участие неограниченное число участников, среди которых выбирается ведущий. Он предла​гает игрокам найти среди окружающих предметов «сокро​вище» и задает с помощью прилагательных его признаки, на​пример: «Мое сокровище — маленькое, синее, шелковое, на​рядное» (бант на голове у одной из участниц игры) и т.д. Игрок, отгадавший «сокровище» по признакам, сам стано​вится ведущим.

	2

	15-16.
	Снежинки (рисование и вырезание).
	Игра «Отгадай признак»


	Перед началом игры дети разбиваются на пары. Один ре​бенок берет по своему выбору два предмета, имеющие один общий признак, второй ребенок должен назвать этот признак, затем они меняются ролями.
	2

	17
	Рисование на тему «Новогодний праздник»
	Игра «Приметы времен года».


	Дети должны научиться не только отвечать на вопросы, анализируя прямую и обратную последовательность времен, но и формулировать подобные вопросы самим, работая в парах и группах.
	1

	3 четверть (10 часов)

	18.
	Игрушки из бумаги.
	Игра «Найди отличия»


	В каждой паре один рисунок отличается от другого лишь одним каким-либо признаком, который и должен быть замечен детьми при их рассматривании. Выигрывает тот, кто заметит больше других отличий в изображениях
	1

	19.
	Мой дом.
	Игра «Рассели жильцов»


	Перед началом игры дети рисуют многоэтажный дом (или получают его готовую схему), где видны этажи, квартиры. Дается им также и набор геометрических фигур, каждую из которых следует поселить на «своем» этаже и в «своей» квар​тире. Признак, определяющий принцип размещения фигур на этажах, может быть выбран на усмотрение детей (форма, цвет, материал, из которого он сделан, и т.д.).
	1

	20.
	Лепка овощей и фруктов.
	
	
	1

	21.
	Бумагопластика (трансформация листа – открытка).
	Игра «Я загадал рисунок».


	Акцент делается на том, что, определяя рисунок, за каким-либо, мы движемся по ходу стрелки, а, определяя рисунок перед каким-либо, - как бы против стрелки. 


	1

	22.
	Рисование с натуры или по представлению игрушечных зверей.
	Игра «Чем похожи? Чем отличаются?»


	Перед началом игры взрослый подбирает пары предметов так, чтобы между ними возможно было установить некоторое число черт как сходства, так и различия. 
	1

	23.
	Растительный орнамент в полосе.
	
	
	1

	24.
	Узор из цветов. 
	Игра «Одинаковые по цвету».
	Ведущий выкладывает любую фигурку, а остальные три че​ловека должны выложить из имеющегося у них набора фи​гуру, имеющую тот же цвет.
	1

	25.
	Подарок маме.
	Игра «Найди в мешочке»


	В принесенном педагогом «чудесном» мешочке находится некоторое количество предметов, которые можно объединить в группы (например, игрушечные машинки, муляжи фруктов, ово​щей и др.). Дети по очереди достают из мешочка предметы и объединяют их в группы — подходящие к подходящим
	1

	26.
	Мохнатая верба (аппликация из бумажных комков)
	Игры «Я задумал время суток», «Когда я ужинаю, обедаю и завтракаю».
	Схема последовательности времени суток опирается на понимание цикличности хода времени в целом (год, неделя и т. п.).
	1

	27.
	Пальцевая живопись.
	Игра «Приметы времен года».


	Дети должны научиться не только отвечать на вопросы, анализируя прямую и обратную последовательность времен, но и формулировать подобные вопросы самим, работая в парах и группах.
	1

	4 четверть (8 часов)

	28.
	Обрывная аппликация «Посуда».
	Игра «Сложи картинку»


	В этой игре в качестве игрового материала используются разрезанные на несколько частей картинки, которые игро​кам предлагается сложить в наиболее короткий срок. Коли​чество частей в картинках, которые требуется правильно рас​положить, постепенно увеличивается. 
	1

	29.
	Аппликация из сыпучих материалов.
	Игра «Разноцветные пуговицы»


	Название игры условно, так как пуговицы отличаются друг от друга не только по цвету, но и форме, количеству отвер​стий для пришивания, наличию или отсутствию «ножки» и др. Педагог предлагает детям в ходе игры разделить собран​ную совместными усилиями богатую «коллекцию» пуговиц сначала на две группы — подходящие к подходящим, потом на три, четыре и т.д.
	1

	30.
	Лепка животных.
	
	
	1

	31.
	Коллективная аппликация «Дачный домик».
	Игра «Где живет Антошка?».  
	Проведение пропедевтической работы по овладению числовым рядом и математическими представлениями.
	1

	32.
	Упражнения в симметричном вырезании.
	Игра «Чем похожи? Чем отличаются?»


	Перед началом игры взрослый подбирает пары предметов так, чтобы между ними возможно было установить некоторое число черт как сходства, так и различия. 
	1

	33.
	Рисование «Что бывает жёлтое».
	Игра «Кто назовет больше признаков?»


	В игре принимает участие неограниченное число участни​ков. Ведущий называет один из предметов окружающей об​становки, а игроки должны по очереди, не повторяясь назвать как можно больше признаков, свойственных этому предмету. Выигрывает тот, кто назовет последний признак.
	1

	34.
	Рисование сказочного домика.
	Игра «Где бы я построил дом?»,
	Дать большую самостоятельность и активность самому ребенку.
	1

	35.
	Экскурсия «Скоро лето».
	Игра «Прячемся от дождя».
	Работа по расширению словарного запаса и развитию умений использовать словесные конструкции в речи.


	1


ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ УРОКОВ

ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОГО ИСКУССТВА

ВО 2  КЛАССЕ

Цель образовательной деятельности учащихся в рамках  данной программы.

2 год обучения:

формирование у детей способности чувствовать и понимать эстетические начала декоративного искусства, осознание единства функционального и эстетического значения вещи, необходимого для формирования культуры быта нашего народа, культуры его труда, культуры человеческих отношений.

Задачи преподавания:

• ознакомить учащихся с народным, декоративным крестьянским искусством, которое наиболее полно хранит и передает новым поколениям национальные традиции, выработанные народом формы эстетического отношения к миру;

• обеспечивать наиболее - прочные связи декоративного искусства с повседневной жизнью и бытом человека;

• способствовать развитию фантазии, воображения, технических навыков, умению работать в различных техниках и с различными материалами;

• достигать в работах наибольшей выразительности композиционного и цветового решения.

В ходе воспитательной работы необходимо стремиться развивать у учащихся

такие черты, как:

• умение разрешать проблемные ситуации, понимать чувства других людей, культура работы в коллективе;

• гибкость в выдвижении творческих идей, оригинальность творческой мысли как способа непроизвольного выражения;

• способность к обобщению и синтезу;

• трудолюбие, усидчивость, любознательность.

Количество часов занятий с учащимися в году:

1. Вводное занятие – 1 ч

2. Рисование – 20 ч

3. Аппликация  - 5ч
4. Декоративная работа -  4ч

5. Лепка – 5ч
ИТОГО – 35ч
	№ п /п
	Тема урока
	Игровые технологии
	Примечание
	Часы

	1 четверть (9  часов)

	1.
	Вводное занятие. Ориентировка на плоскости листа в клетку.
	-Игра «Кто где находится»;

-Игра «Где я спрятался».
	Детям предлагается оценить, где они находятся и как можно словами определить, объяснить их местонахождение.
	1

	2.
	Форма и цвет предметов.
	«Назови все круглое (квадратное, треугольное...)»


	По ходу игры ведущий (его роль может выполнять кто-либо из детей) задает основание для выделения в окружающих предметах того или иного признака
	1

	3.
	Угадай – ка (рисование по точкам). 
	Игра «Найди предмет»
	Игра проходит несколько циклов, каждый из которых начинается тогда, когда будут названы все окружающие де​тей предметы, соответствующие названному признаку. 
	1

	4.
	Рисование с натуры. Осенние листья.
	«Назови все красное (круглое, деревянное...)»


	Рассматривание и называние реальных предметов, выделение в них главных и второстепенных деталей, поиск в предметах черт сходства и различия


	1

	5.
	Предметы из геометрических фигур 
	Игра «Одинаковые по форме»

Перед началом игры дети разбиваются на четверки, выде​ляют ведущего и получают наборы геометрических фигур. 
	Ведущий выкладывает любую фигурку, а остальные три че​ловека должны выложить из имеющегося у них набора фи​гуру, имеющую ту же форму. Если кто-то ошибается, веду​щий вручает ему штрафную палочку.

Игра продолжается до тех пор, пока будет возможен сле​дующий ход. Проигрывает тот, у кого будет больше всех штрафных палочек.


	1

	6.
	Фрукты (обведение шаблонов фруктов и нанесение штриховки).
	Игра «Что изменилось»
	
	1

	7.
	Рисование простых предметов на нелинованном листе (елочка, лесенка, шарфик и т.д.).
	Игра «Клад», составление карты поиска «клада»; 
	Важно, что при работе с данными заданиями дети могли найти направление пути и конкретное место в пространстве острова
	1

	8.
	Листопад (обведение шаблонов листьев и нанесение штриховки).
	Игра «Найди отличия»


	Для проведения этой игры заранее готовится альбом игро​вых заданий, на каждой странице которого располагается по два рисунка с изображением листьев (или плодов, цветов, ягод и т.д.). В каждой паре один рисунок отличается от другого лишь одним каким-либо признаком, который и должен быть замечен детьми при их рассматривании. Выигрывает тот, кто заметит больше других отличий в изображениях
	1

	9.
	Кто в лесу живёт? (рисование по точкам лесных обитателей).
	Игра «Где бы я мог спрятаться»
	Игра развивает у детей пространственную ориентацию.
	1

	2 четверть (8 часов)

	10.
	Мои игрушки
	Игры «Если эта комната моя», «Мячик потерялся». «Уборка»; упражнение «Мое любимое место».
	Многозначность выбора какого-либо из описаний расположения одного и того же предмета в пространстве и определяет один из показателей особенности когнитивного стиля ребенка.
	1

	11.
	Весёлые человечки (штриховка)
	Игра «Где живут пираты».
	Игра развивает у детей пространственную ориентацию.
	1

	12.
	Иллюстрирование сказки «Маша и медведь»
	Игра «Расскажи сказку»
	Дети расставляют иллюстрации последовательно, в соответствии с событиями, происходящими в сказке.


	1

	13-14.
	Украшение  новогодней ёлки (коллективная работа).
	Игра «Ищем, сокровище»


	В игре может принимать участие неограниченное число участников, среди которых выбирается ведущий. Он предла​гает игрокам найти среди окружающих предметов «сокро​вище» и задает с помощью прилагательных его признаки, на​пример: «Мое сокровище — маленькое, синее, шелковое, на​рядное» (бант на голове у одной из участниц игры) и т.д. Игрок, отгадавший «сокровище» по признакам, сам стано​вится ведущим.

	2

	15-16.
	Снежинки (рисование и вырезание).
	Игра «Отгадай признак»


	Перед началом игры дети разбиваются на пары. Один ре​бенок берет по своему выбору два предмета, имеющие один общий признак, второй ребенок должен назвать этот признак, затем они меняются ролями.
	2

	17
	Рисование на тему «Новогодний праздник»
	Игра «Приметы времен года».


	Дети должны научиться не только отвечать на вопросы, анализируя прямую и обратную последовательность времен, но и формулировать подобные вопросы самим, работая в парах и группах.
	1

	3 четверть (10 часов)

	18.
	Игрушки из бумаги.
	Игра «Найди отличия»


	В каждой паре один рисунок отличается от другого лишь одним каким-либо признаком, который и должен быть замечен детьми при их рассматривании. Выигрывает тот, кто заметит больше других отличий в изображениях
	1

	19.
	Мой дом.
	Игра «Рассели жильцов»


	Перед началом игры дети рисуют многоэтажный дом (или получают его готовую схему), где видны этажи, квартиры. Дается им также и набор геометрических фигур, каждую из которых следует поселить на «своем» этаже и в «своей» квар​тире. Признак, определяющий принцип размещения фигур на этажах, может быть выбран на усмотрение детей (форма, цвет, материал, из которого он сделан, и т.д.).


	1

	20.
	Лепка овощей и фруктов
	
	
	1

	21.
	Бумагопластика (трансформация листа – открытка).
	Игра «Я загадал рисунок».


	Акцент делается на том, что, определяя рисунок, за каким-либо, мы движемся по ходу стрелки, а, определяя рисунок перед каким-либо, - как бы против стрелки. 


	1

	22.
	Рисование с натуры или по представлению игрушечных зверей.
	Игра «Чем похожи? Чем отличаются?»


	Перед началом игры взрослый подбирает пары предметов так, чтобы между ними возможно было установить некоторое число черт как сходства, так и различия. 
	1

	23.
	Растительный орнамент в полосе.
	
	
	1

	24.
	Узор из цветов. 
	Игра «Одинаковые по цвету».
	Ведущий выкладывает любую фигурку, а остальные три че​ловека должны выложить из имеющегося у них набора фи​гуру, имеющую тот же цвет.
	1

	25.
	Подарок маме.
	Игра «Найди в мешочке»


	В принесенном педагогом «чудесном» мешочке находится некоторое количество предметов, которые можно объединить в группы (например, игрушечные машинки, муляжи фруктов, ово​щей и др.). Дети по очереди достают из мешочка предметы и объединяют их в группы — подходящие к подходящим
	1

	26.
	Мохнатая верба (аппликация из бумажных комков)
	Игры «Я задумал время суток», «Когда я ужинаю, обедаю и завтракаю».
	Схема последовательности времени суток опирается на понимание цикличности хода времени в целом (год, неделя и т. п.).
	1

	27.
	Пальцевая живопись.
	Игра «Приметы времен года».


	Дети должны научиться не только отвечать на вопросы, анализируя прямую и обратную последовательность времен, но и формулировать подобные вопросы самим, работая в парах и группах.
	1

	4 четверть (8 часов)

	28.
	Обрывная аппликация «Посуда».
	Игра «Сложи картинку»


	В этой игре в качестве игрового материала используются разрезанные на несколько частей картинки, которые игро​кам предлагается сложить в наиболее короткий срок. Коли​чество частей в картинках, которые требуется правильно рас​положить, постепенно увеличивается. 
	1

	29.
	Аппликация из сыпучих материалов.
	Игра «Разноцветные пуговицы»


	Название игры условно, так как пуговицы отличаются друг от друга не только по цвету, но и форме, количеству отвер​стий для пришивания, наличию или отсутствию «ножки» и др. Педагог предлагает детям в ходе игры разделить собран​ную совместными усилиями богатую «коллекцию» пуговиц сначала на две группы — подходящие к подходящим, потом на три, четыре и т.д.
	1

	30.
	Лепка животных
	
	
	1

	31.
	Коллективная аппликация «Дачный домик».
	Игра «Где живет Антошка?».  
	Проведение пропедевтической работы по овладению числовым рядом и математическими представлениями.
	1

	32.
	Упражнения в симметричном вырезании.
	Игра «Чем похожи? Чем отличаются?»


	Перед началом игры взрослый подбирает пары предметов так, чтобы между ними возможно было установить некоторое число черт как сходства, так и различия. 
	1

	33.
	Рисование «Что бывает жёлтое».
	Игра «Кто назовет больше признаков?»


	В игре принимает участие неограниченное число участни​ков. Ведущий называет один из предметов окружающей об​становки, а игроки должны по очереди, не повторяясь назвать как можно больше признаков, свойственных этому предмету. Выигрывает тот, кто назовет последний признак.


	1

	34.
	Рисование сказочного домика.
	Игра «Где бы я построил дом?»,
	Дать большую самостоятельность и активность самому ребенку.
	1

	35.
	Экскурсия «Скоро лето».
	Игра «Прячемся от дождя».
	Работа по расширению словарного запаса и развитию умений использовать словесные конструкции в речи.


	1


ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ УРОКОВ

ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОГО ИСКУССТВА

В 3  КЛАССЕ

Цель образовательной деятельности учащихся в рамках  данной программы.

3 год обучения:

Ознакомление с произведениями изобразительного искусства, формирование у детей способности чувствовать и понимать эстетические начала декоративного искусства, осознание единства функционального и эстетического значения вещи, развитие наблюдательности и внимания, логического мышления.
Задачи преподавания:

• ознакомить учащихся с народным, декоративным искусством, которое наиболее полно хранит и передает новым поколениям национальные традиции, выработанные народом формы эстетического отношения к миру;

• обеспечивать наиболее - прочные связи декоративного искусства с повседневной жизнью и бытом человека;

• способствовать развитию фантазии, воображения, технических навыков, умению работать в различных техниках и с различными материалами;

• достигать в работах наибольшей выразительности композиционного и цветового решения.

В ходе воспитательной работы необходимо стремиться развивать у учащихся

такие черты, как:

• умение разрешать проблемные ситуации, понимать чувства других людей, культура работы в коллективе;

• гибкость в выдвижении творческих идей, оригинальность творческой мысли как способа непроизвольного выражения;

• способность к обобщению и синтезу;

• трудолюбие, усидчивость, любознательность.

Количество часов занятий с учащимися в году:

1. Вводное занятие – 1 ч

2. Рисование – 27 ч

3. Аппликация  - 3ч
4. Декоративная работа -  3ч

5. Лепка – 1ч
ИТОГО – 35ч
	Номер урока
	Тема урока
	Игровые технологии
	Примечание
	ЧАСЫ

	1 четверть. «И снова осень к нам пришла»
	8

	1
	Прощаемся с теплым летом
	Игра «Я загадал рисунок».


	Акцент делается на том, что, определяя рисунок, за каким-либо, мы движемся по ходу стрелки, а, определяя рисунок перед каким-либо, - как бы против стрелки. 


	1

	2-3
	Осенние листья сложной формы
	Игра «Чем похожи? Чем отличаются?»


	Перед началом игры взрослый подбирает пары предметов так, чтобы между ними возможно было установить некоторое число черт как сходства, так и различия. 
	2

	4-5
	Русская матрешка в осеннем уборе
	Игра «Конструктор»
	Для проведения игры потребуется несколько наборов элементов букв. Дети должны из данных элементов сконструировать букву, которую называет учитель.
	2

	6
	Дары осеннего сада и огорода
	Игра «Кто где живет?»
	Прослеживание взором наложенных линий, узнавание наложенных друг на друга изображений. Дети должны угадать спрятавшихся животных.
	1

	7
	Мы осенью готовимся к зиме
	Игра «Прячемся от дождя».
	Работа по расширению словарного запаса и развитию умений использовать словесные конструкции в речи.
	1

	8
	Сказка в произведениях русских художников
	Игра «Два клоуна»
	Сравни картинки двух клоунов и найди отличия в их одежде. Нарисуй своего клоуна.
	1

	II четверть. «В мире сказок»
	8

	9-10
	Иллюстрирование «Сказки о царе Салтане» А. С. Пушкина
	Игра «Найди отличия»


	В каждой паре один рисунок отличается от другого лишь одним каким-либо признаком, который и должен быть замечен детьми при их рассматривании. Выигрывает тот, кто заметит больше других отличий в изображениях.
	2

	11
	Игрушка «Золотая рыбка»
	Игра «Погода в сказочном лесу»
	Учитель в течение 1 секунды демонстрирует символы, с помощью которых можно описать погоду в сказочном городе. Задача детей – как можно быстрее и в том же порядке нарисовать их.
	1

	12-13
	В сказочном подводном царстве
	Игра «Конструктор»
	Для проведения игры потребуется несколько наборов элементов букв. Дети должны из данных элементов сконструировать букву, которую называет учитель.
	2

	14
	Сказочный букет
	Игра «Волшебные картинки»
	Игрокам предлагается рассмотреть «волшебные» картин​ки и определить, какие предметы на них нарисованы. После того как предметы правильно названы детьми, можно пред​ложить обвести их контуры сплошной линией и раскра​сить.
	1

	15
	Готовим наряд для сказочной елки
	Игра «Найди свою салфетку»
	На столах лежат бумажные салфетки с вырезанными узорами простой формы. У детей  - листочки со схематическими изображениями тех же салфеток, сложенных вдвое (вчетверо). Дети по чертежу должны найти свою салфетку.
	1

	16
	Мы готовимся к встрече Нового года - праздника радости и сказок
	Игра «Волшебные картинки»
	Игрокам предлагается рассмотреть «волшебные» картин​ки и определить, какие предметы на них нарисованы. После того как предметы правильно названы детьми, можно пред​ложить обвести их контуры сплошной линией и раскра​сить.
	1

	III четверть. «Труд и отдых людей зимой и весной»
	11

	17
	Труд людей зимой
	Игры «Соседи лета», «Приметы времен года».


	Дети должны научиться не только отвечать на вопросы, анализируя прямую и обратную последовательность времен, но и формулировать подобные вопросы самим, работая в парах и группах.
	1

	18
	Городские и сельские стройки
	Игра «Найди свою салфетку»
	На столах лежат бумажные салфетки с вырезанными узорами простой формы. У детей  - листочки со схематическими изображениями тех же салфеток, сложенных вдвое (вчетверо). Дети по чертежу должны найти свою салфетку.
	1

	19
	Орудия труда человека
	Игра «Кто пришел сегодня в гости?»
	Дет должны узнать  сказочного героя на незаконченных рисунках .по отдельным характерным деталям
	1

	20-21
	Веселые игрушки
	Игра «Два клоуна»
	Сравни картинки двух клоунов и найди отличия в их одежде. Нарисуй своего клоуна.
	2

	22
	Красота в умелых руках
	Игра «Волшебные картинки»
	Игрокам предлагается рассмотреть «волшебные» картин​ки и определить, какие предметы на них нарисованы. После того как предметы правильно названы детьми, можно пред​ложить обвести их контуры сплошной линией и раскра​сить.


	1

	23
	Красота в быту людей. Создаем красивые узоры для подарка ма​ме или бабушке
	Игра «Разложи по порядку»


	В качестве игрового материала предлагается ряд иллюстраций, связанных одним сюжетом, но разложенных невер​но (не по порядку). Дети должны определить, какая из ил​люстраций изображает произошедшее раньше или позже, т.е. разложить их по порядку и составить рассказ. 
	1

	24-25
	Домашние животные
	Игра «Где живут пираты».
	Игра развивает у детей пространственную ориентацию.
	2

	26-27
	Иллюстрирование стихотворения П. А. Некрасова «Дедушка Мазай и зайцы»
	Игра «В гостях у сказки»
	Учащиеся должны среди наложенных и скрытых изображений угадать сказочных героев
	2

	IV четверть. «В каждом рисунке – солнце»
	8

	28-29
	Полет на другую планету
	Игра «Школа радистов»
	Учитель на доске отстукивает сообщения, а дети записывают их на листе бумаги вертикальными и горизонтальными черточками.
	2

	30
	Ветка вербы
	Игра «Копировщики узоров»
	Дети анализируют образцы узоров красивых «ковров» и как можно точнее должны срисовать их.
	1

	31-32
	Иллюстрирование стихотворения Д. Родари «Всемирный хоровод»
	Игра «Угадай, чья тень?»


	Детям предлагаются несколько реалистических картинок и одна силуэтная («тень», которую отбрасывает один из предметов). Нужно как можно быстрее и правильнее назвать, ка​кому предмету принадлежит тень 
	2

	33
	Весна в произведениях русских художников
	Игра «Цветочный магазин»
	Игровой материал – открытки с изображениями цветов. Дети должны их «купить», цена цветка зависит от количества слогов в названии цветка. 
	1

	34-35
	Пусть всегда будет солнце
	Игра «Ориентировка по памяти»
	Перед началом игры ведущий предлагает участникам игры внимательно осмотреть помещение, в котором они находятся. Затем он по очереди завязывает глаза и произвольно называет несколько предметов окружающей обстановки. Задача игрока — по памяти назвать, где находится тот или иной предмет относительно него («впе​реди», «сзади», «сверху», «снизу», «слева», «справа»). 
	2

	
	Всего за учебный год
	
	
	35


ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ УРОКОВ

ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОГО ИСКУССТВА

В 4  КЛАССЕ

Цель образовательной деятельности учащихся в рамках  данной программы.

4 год обучения:
Целью преподавания изобразительного искусства является формирование художественной культуры учащихся как неотъем​лемой части культуры духовной.

Составной частью воспитания и развития личности является нравственно-эстетическое воспитание и художественное образова​ние школьника. Эмоционально-чувственное восприятие действи​тельности, художественное творчество - самые благоприятные факторы в нравственно-эстетическом воспитании. Чувства и пере​живания, которые вызывают произведения изобразительного ис​кусства, отношение к ним школьника являются основой приобре​тения личностного опыта и основой самосозидания, активного по​знания мира.
Задачи преподавания:
- организация и систематическое развитие художественно-творческой деятельности школьников;

- овладение учащимися знаниями элементарных основ реали​стического рисунка: формирование навыков рисования с натуры, по памяти, по представлению; ознакомление с особенностями ра​боты в области декоративно-прикладного и народного искусства, лепка и аппликация;

- развитие художественных способностей школьников, их во​ображения, пространственных представлений, творческой активно​сти;

- повышение уровня художественной образованности школь​ников - расширение круга знаний об искусстве, развитие умений и навыков изобразительной деятельности, художественно-образного восприятия;

- воспитание интереса и любви к искусству; формирование ху​дожественно-творческой активности школьников.
Количество часов занятий с учащимися в году:

1. Вводное занятие – 1 ч

2. Рисование – 22 ч

3. Аппликация  - 3ч
4. Декоративная работа -  5ч
5. Экскурсия – 1ч
6. Лепка – 3ч
ИТОГО – 35ч
	№ п /п
	Тема
	Игровые технологии
	Примечание
	Часы

	1 четверть (9  часов)

	1.
	Красота родной природы в творчестве рус​ских художников. Рисунок «Летний пейзаж»
	Игра «Рисуй как я»
	Детям предлагается выполнить зарисовку по описанию, например, клумбу, на левой стороне которой растут голубые цветы, а на правой – желтые.
	1

	2.
	Составление мозаичного панно: «На реке»
	
	
	1

	3.
	Ознакомление  с произведениями изобрази​тельного искусства. Рисование с натуры на​тюрморта из фруктов и овощей 
	Игра «Коллаж»
	Использовать в рисунке предметы одной формы: «Город квадратов», Треугольный лес» и др.
	1

	4.
	Искусство натюрморта. Рисование с натуры натюрморта: кувшин и яблоко; ваза с ябло​ками
	Игра «Заплатки»
	В этой игре детям предлагается «починить» коврики с не​сложным узором, выбрав необходимую «заплатку» среди предложенных.Игровая задача может быть значительно усложнена в том случае, если детям будет предложено пра​вильно подобрать утраченные фрагменты к сюжетным кар​тинкам
	1

	5.
	Мозаика на пластилине.
	Игра «Ориентировка по памяти»
	Перед началом игры ведущий предлагает участникам игры внимательно осмотреть помещение, в котором они находятся. Затем он по очереди завязывает глаза и произвольно называет несколько предметов окружающей обстановки. Задача игрока — по памяти назвать, где находится тот или иной предмет относительно него («впе​реди», «сзади», «сверху», «снизу», «слева», «справа»). 
	1

	6.
	Изучаем азбуку изобразительного искусства. Рисование с натуры шара  (карандаш).
	Игра «Дополни фрагмент»
	Учитель раздает детям нарисованные на бумаге геометрические фигуры разного размера и формы. Игровое задание – придумать как можно больше вариантов дополнения фигур до целого изображения.
	1

	7.
	Тематическое рисование: «Моя улица», «Мой двор»
	Игра «Правый – левый»
	Учитель  предлагает детям выполнить следующую игро​вую задачу — назвать по очереди как можно большее число предметов, находящихся сначала справа, а затем — слева от участников игры. Выигрывает либо тот, кто правильно пред​ложит наибольшее число предметов, либо тот, кто последним назовет предмет, расположенный справа (слева) от игроков.


	1

	8.
	Коллективная аппликация «Осенний пейзаж»
	Игра «Водители»
	Играющие — «водители» сидят за столами. «Милицио​нер» (учитель) показывает картинки с изображениями раз​личных машин. Водители должны определить, в какую сто​рону они едут. Если направо, они должны отложить красную фишку, если налево — синюю. В конце игры подводится итог, сколько машин поехало направо и сколько налево. Вариант. Эту игру можно провести как соревнование меж​ду рядами, подсчитав в заключение общее количество крас​ных и синих фишек.
	1

	9.
	Рисование по сырой бумаге «В осеннем лесу»
	Игра «Прячемся от дождя».
	Работа по расширению словарного запаса и развитию умений использовать словесные конструкции в речи.
	1

	2 четверть (8 часов)

	10.
	Образ человека в произведениях изобрази​тельного искусства. Рисование с натуры фи​гуры человека
	Игра «В гостях у сказки»
	Учащиеся должны среди наложенных и скрытых изображений угадать сказочных героев
	1

	11.
	Лепка фигуры человека с атрибутами труда или спорта
	Игра «Строители»
	Для игры требуется какой-либо строительный конструктор
	1

	12.
	Рисование животных с натуры или по пред​ставлению
	Игра «Заячьи дорожки»
	Педагог начинает игру с рассказа: «Зимним морозным днем спешила мама-зайчиха домой, да вот беда — по пятам гнался за ней серый волк. Вот и пришлось ей путать свои следы. Несмотря на то, что следы на свежем снегу были хоро​шо видны, не смог волк их распутать, и она благополучно добралась до своего жилища. Давайте теперь мы с вами попробу​ем распутать зайчихины следы». Детям предлагается под дик​товку педагога зарисовывать (выкладывать с помощью палочек) направление движения зайчихи (вперед, назад, вправо, влево).
	1

	13-14.
	Мой город
	Игра «Улицы волшебного города»
	Педагог предлагает участникам игры внимательно рассмот​реть план улиц волшебного города (каждая из улиц имеет свой цвет и соответствующее ему название), с помощью стрелок за​фиксировать, в каком направлении шел по ним Ежик, и за​тем рассказать всем игрокам о его передвижениях.
	2

	15-16.
	Сказка в декоративном искусстве
	Игра «Волшебные картинки»
	Игрокам предлагается рассмотреть «волшебные» картин​ки и определить, какие предметы на них нарисованы. 
	2

	17.
	Лепка сказочных героев по представлению.
	
	
	1

	3 четверть (10 часов)

	18-19.
	Иллюстрирование «Сказки о рыбаке и рыбке» А. С. Пушкина
	Игра «Художник»
	Дети получают задание от редакции детского журнала «Колобок» нарисовать иллюстрации к сказке.
	2

	20.
	Составление сюжетной аппликации русский народной сказки «По щучьему велению»
	
	
	1

	21-22.
	«В мирное время». Рисование с натуры или по представлению. Атрибуты армии.
	Игра «Школа радистов»
	Учитель на доске отстукивает сообщения, а дети записывают их на листе бумаги вертикальными и горизонтальными черточками.
	2

	23-24.
	Рисование с натуры или по памяти современных машин


	Игра «Водители»
	Играющие — «водители» сидят за столами. «Милицио​нер» (учитель) показывает картинки с изображениями раз​личных машин. Водители должны определить, в какую сто​рону они едут. Если направо, они должны отложить красную фишку, если налево — синюю. 
	2

	25.
	Рисование народного праздника. «Песни нашей Родины»
	
	
	1

	26-27.
	Выполнение эскиза лепного пряника и роспись готового изделия


	Игра «Ориентировка по памяти»
	Перед началом игры ведущий предлагает участникам игры внимательно осмотреть помещение, в котором они находятся. Затем он по очереди завязывает глаза и произвольно называет несколько предметов окружающей обстановки. Задача игрока — по памяти назвать, где находится тот или иной предмет относительно него («впе​реди», «сзади», «сверху», «снизу», «слева», «справа»). 
	2

	4 четверть (8 часов).
	

	28.
	Иллюстрирование басни И. А. Крылова  «Ворона и Лисица»
	Игра «В гостях у сказки»
	Учащиеся должны среди наложенных и скрытых изображений угадать сказочных героев
	1

	29.
	Тематическое рисование «Закат солнца»
	
	
	1

	30.
	Люди труда в изобразительном искусстве. Составление мозаичного панно «Слава труду»
	Игра «Школа радистов»
	Учитель на доске отстукивает сообщения, а дети записывают их на листе бумаги вертикальными и горизонтальными черточками.
	1

	31.
	Песочные рисунки
	Игра «Чей это лист?»
	Дети должны угадать, к какому дереву принадлежит каждый из предложенных листьев.
	1

	32.
	Аппликация. Орнаменты народов мира
	Игра «Заплатки»
	В этой игре детям предлагается «починить» коврики с не​сложным узором, выбрав необходимую «заплатку» среди предложенных.Игровая задача может быть значительно усложнена в том случае, если детям будет предложено пра​вильно подобрать утраченные фрагменты к сюжетным кар​тинкам
	1

	33.
	Итоги года. Выставка рисунков. 
	
	
	1

	34.
	Экскурсия
	Игра «Ориентировка по памяти»
	Перед началом игры ведущий предлагает участникам игры внимательно осмотреть помещение, в котором они находятся. Затем он по очереди завязывает глаза и произвольно называет несколько предметов окружающей обстановки. Задача игрока — по памяти назвать, где находится тот или иной предмет относительно него («впе​реди», «сзади», «сверху», «снизу», «слева», «справа»). 
	1

	35.
	Искусствоведческая викторина
	На данном уроке можно использовать различные игровые формы, чтение док​ладов, сообщений, конкурсы, соревнования, творческие за​дания
	
	1


  К концу обучения ребенок должен знать и различать: 

- начальные сведения о средствах выразительности и эмоцио​нальном воздействии рисунка (линия, композиция, контраст света и тени, сочетание оттенков цвета, колорит и т. п.);

- простейшие сведения о наглядной перспективе, линии гори​зонта, точке схода и т. д.;

- начальные сведения о светотени (свет, тень, полутень, блик, падающая тень), 

- деление цветового круга на группу теплых цветов (желтый, оранжевый, красный) и группу холодных цветов (синий, зеленый, фиолетовый);

- изменение цвета в зависимости от расположения предмета в пространстве (для отдельных предметов - смягчение очертаний, ослабление яркости и светлоты цвета).

Должен уметь: 

- рассматривать и проводить простейший анализ произведения искусства, определять его принадлежность к тому или иному виду или жанру искусства;

- выполнять изображения отдельных предметов (шар, куб и т. д.);

- передавать в рисунках свет, тень, полутень, блик, падающую тень;

- использовать различную штриховку для выявления объема, формы изображаемого предмета;

- анализировать изображаемые предметы, выделяя при этом особенности конструкции, формы, пространственного положения, особенности цвета, распределения светотени на поверхности пред​мета;

- использовать цветовой контраст и гармонию цветовых оттен​ков;

- передавать в лепных изделиях объемную форму, конструктивно-анатомическое строение животных, фигуры человека;

- составлять аппликационные композиции из разных материа​лов.

При выполнении заданий учащиеся самостоятельно выбирают технику ху​дожественной выразительности. При самостоятельном подходе к выполняемой работе учащиеся имеют возможность развивать творческое воображение, совершенствовать умения и навыки в изучении изобразительного искусства.

Искусству свойственно нести знания и вызывать ответные чув​ства, открывать перспективу и заставлять школьников действовать творчески.

2.4. Научно-методическое обеспечение программы.

1. Научно-методический комплекс по программе В.С.Кузина:

· учебники «Изобразитель​ное искусство» 1-4  классы / Кузин В. С, Кубышкина Э. И. М.: Дрофа, 2004 .
·  поурочные планы   по учебнику В. С. Кузина, Э. И. Кубышкиной / авт.-сост. Л. М. Садкова. - Волгоград: Учитель, 2006
«Программа  развития зрительного восприятия, мелкой моторики рук у детей с ЗПР и коррекция их недостатков  на уроках изобразительного искусства» обеспечена авторской методикой диагностики  личностного потенциала ребенка, раскрытия и развития творческих способностей посредством художественного освоения и преобразования действительности и самого себя; отражения в творческой деятельности специфических особенностей его интеллекта и характера.

           Данная методика позволяет оценивать уровень  самовыражения учащихся на уроках изобразительного искусства. Это даёт возможность получать достаточно развёрнутую информацию о качественном состоянии опыта самовыражения учащихся и целенаправленно осуществлять учебно-воспитательную и коррекционно-педагогическую работу.

2. Кадровое обеспечение. 

Образовательная деятельность по программе предполагает тесное сотрудничество педагога с:

· психологом, 

· классным руководителем,

· воспитателем.

3. Оборудование, инструменты и материалы.

Требования к оборудованию, инструментам и материалам по данному курсу соответствуют требованиям к учебно-методическому комплексу кабинета изобразительного искусства.

Для успешного выполнения учебных задач программы необходимо, чтобы все виды занятий в процессе обучения были тесно взаимосвязаны, дополняли друг друга и проводились с учетом степени сложности изучаемого материала, особенностей времен года и интересов учащихся. 

Беседы об искусстве проводятся, как правило, в начале занятий и сопровождаются демонстрацией произведений отечественного и зарубежного изобразительного искусства (репродукций, слайдов, фотографий), методических таблиц и учебных работ из методического фонда студии. Рекомендуемый для показа иллюстративный материал составляет зрительный ряд. Беседам об искусстве могут посвящаться и отдельные занятия. Развитию эстетических чувств учащихся, наряду с беседами об изобразительном искусстве, помогает поэзия (литературный ряд) и музыка: песни, романсы, симфонические и другие музыкальные произведения (музыкальный ряд). Так, например, рисование на темы природы рекомендуется сочетать с демонстрацией картин-пейзажей А. Саврасова, И. Левитана, А. Куинджи, В. Поленова; чтением стихов А. Пушкина, Ф. Тютчева, А. Фета, С. Есенина и прослушиванием «Времен года» П. Чайковского, песен и романсов русских композиторов. Подобный эмоциональный фон способствует нравственному преображению детей, развитию у них образного восприятия и творческого отношения к труду.
Основными художественными материалами для работы по данной программе являются: бумага, графитный и цветные карандаши, гуашь, акварель, кисти и палитра, пластилин, фломастеры, картон, цветная бумага, разные материалы.
Бумага служит основой для всех видов графических и живописных работ, предусмотренных программой (в отдельных случаях в качестве основы может быть использован плотный картон). Бумага бывает различных сортов. Некоторые из них, ввиду непрочности поверхности, не выдерживают продолжительной работы и длительного хранения. К лучшим сортам, рекомендуемым к использованию, относятся ватман, полуватман, отдельные сорта рисовальной и чертежной бумаги. Белая плотная бумага с зернистой поверхностью удобна для работы акварелью. Бумага же с глянцевой поверхностью малопригодна для рисования как карандашом, так и красками.
Графитный карандаш — наиболее распространенный материал для рисунка. Он хорошо держится на бумаге и легко поддается стиранию. Острием графита можно давать тончайшую линию, а его боковой поверхностью — живой, пространственный штрих. Лучше всего использовать карандаши «Кохинор» от Н до 2В или «Конструктор» от Т до 2М. Буквы обозначают силу карандаша, цифры — степень этой силы (Н и Т — твердый, В и М — мягкий, 2В мягче В и т.д.). Следует избегать применения графитных карандашей высокой степени твердости или мягкости, так как твердые «царапают» бумагу, а использование очень мягких может привести к потертости  рисунка, и, как следствие, к неряшливости в исполнении.
Цветные карандаши обычно выполняют очень узкую роль — раскраски локальным цветом детских рисунков, но и в этом материале можно найти интересную богатую изобразительную технику, стоит только посмотреть на него как на своеобразную жесткую пастель (что и есть на самом деле). Цветной карандаш хорошо ложится на бумагу, имеет яркий цвет, он очень графичен. Его штрихи могут быть и плотными, и легкими, что создает возможность разнообразить фактуру рисунка. Цвет одного карандаша может перекрываться цветом другого, создавая тем самым новый, сложный цвет. Используя качества цветного карандаша и разнообразные технические приемы, можно найти путь к выразительному, живому рисунку, к интересной композиции.
Гуашевые краски являются основным живописным материалом для работы по данной программе. Они продаются в баночках различных цветов. В набор, наряду с основными красками, обязательно входят белила. Это очень важно, так как без белил при работе в технике гуашевой живописи невозможно получить ни тональных, ни цветовых градаций. Несмотря на свою пастозность, гуашь очень податлива, легко ложится на бумагу, давая яркий плотный цвет, а в смесях с белилами — мягкие оттенки самых нежных и изысканных тонов. Некоторые трудности в работе гуашевыми красками связаны с высветлением красочного слоя при высыхании. Поэтому нужен определенный навык, для того чтобы знать заранее, каков будет окончательный тон после высыхания краски.
Акварель, как и гуашь, — водяная краска, и главное ее достоинство — прозрачность. Просвечивая через тонкий слой краски, бумага как бы освещает акварельный цвет изнутри. Это придает акварели необычную воздушность и звучность. Другим отличительным свойством акварели является большая ее подвижность. Благодаря воде, кисть легко наполняется красящим пигментом, и краска свободно сходит на бумагу, оставляя на ней заметный след. Поэтому акварель требует особенно хорошего, выразительного рисунка, иначе может получиться ничего не говорящее растекающееся пятно.
Существуют определенные требования к качеству акварели. Имеющиеся в продаже акварельные краски отечественного производства, лучшие из которых изготавливаются на заводе художественных красок в Санкт-Петербурге, в достаточной степени отвечают этим требованиям, получив признание не только в нашей стране, но и за рубежом.
Кисти для работы водяными красками используют в основном мягкие (в некоторых случаях бывает уместно в сочетании с ними применять кисти с жестким волосом). Лучшие из них, изготовленные из волоса колонка, отличаются эластичностью и одновременно упругостью. Колонковые кисти во влажном состоянии должны иметь заостренный конец, позволяющий даже большой кистью заполнять небольшие поверхности или уточнять детали. После окончания работы их необходимо осторожно промыть и вытереть чистой тряпкой. Нельзя ставить кисти концом вниз: волос заламывается, конец его загибается, и кисть становится неудобной и даже непригодной для работы.
Для решения учебных задач программы достаточно иметь три кисти: две колонковые малого и среднего размеров (номера 3 и 8) и одну большую щетинную, желательно плоскую, кисть не меньше номера 14. Однако делу не повредит, если набор кистей будет шире. Меняя в ходе работы размер кисти, при переходе от решения больших плоскостей или форм к формам меньшего размера, легче сохранить масштабность мазка, а следовательно, добиться и большей точности и выразительности изображения.
Палитра служит для механического смешения красок. В качестве палитры можно использовать кусок оргстекла или пластмассы белого цвета, желательно прямоугольной формы. Можно также пользоваться белой глазурованной плиткой или прозрачныл оргстеклом, побеленным с обратной стороны или с наклеенное на обороте белой бумагой. Не следует использовать вместо палитры листки бумаги, особенно при работе акварелью, так как клей из такой размокшей «палитры» попадает в краску, лишает ее прозрачности и загрязняет всю живопись.
Работа с красками требует тщательной и серьезной подготовки. Так поступают художники-профессионалы, и начинающие свой путь в изобразительном искусстве тоже не должны позволять себе вольностей или поблажек. Для человека, который любит свое дело, который уважает свой труд, это должно быть не в тягость, а в удовольствие. Хорошо подготовившийся к делу при исполнении заданий будет незаметно для себя приобретать профессиональные навыки, любовь к труду и порядку в работе.
В своей работе учитель изобразительного искусства использует другие материалы: пластилин, картон, цветную бумагу и другие материалы, которые имеют широкий спектр применения.

4. Технические средства обучения.

· Мультимедийный проектор

· Экран на штативе для просмотра 

· Телевизор

· Видеомагнитофон

· Проигрыватель DVD-дисков

· Магнитофон

· Комплект DVD и видеодисков 

ПРИЛОЖЕНИЕ.

Пальчиковый игровой тренинг

Игры и упражнения с пальцами рук представлены в лите​ратурных источниках и практическом опыте педагогов в раз​ных вариантах: народные с речевым сопровождением, автор​ские на основе стихов и без них. К числу достоинств таких игр можно отнести их простоту и универсальность, отсутствие каких-либо специальных атрибутов для проведения, безопас​ность. Обычно все они несложны по технике, но вместе с тем при регулярном использовании в работе с учащимися обес​печивают хорошую тренировку пальцев и подготовку мышц руки к письму. Кроме того, включение в занятие или урок пальчиковых игр и упражнений оказывает неспецифическое тонизирующее влияние на функциональное состояние мозга и развитие речи детей, неизменно вызывая у них эмоциональ​ный подъем и разрядку нервно-психического напряжения.

Взрослым рекомендуется знакомить детей с такими иг​рами и упражнениями в определенной последовательности: сначала включать в комплекс те из них, которые способству​ют формированию умения удерживать статическую позу ки​стей и пальцев, а затем — игры и упражнения динамическо​го характера. Особое внимание следует обратить и на то, что​бы ученики, во-первых, упражнялись в разных действиях (сжатие, расслабление, растяжение мышц рук) и, во-вторых, тренировались в выполнении изолированных движений каж​дым пальцем обеих рук.

Статические игровые упражнения

для пальцев и кистей рук

	Флажок
	Наклонить руку, все пальцы, кроме большого, вместе, большой палец вытянут вверх.

	Стол
	Правую руку сжать в кулак, на нее сверху поло​жить горизонтально левую руку.

	Стул, кресло
	Правую руку сжать в кулак, а левую прислонить к ней вертикально.

	Лодочка
	Прижать руки ладонями друг к другу, слегка приоткрыть их.

	Бочонок с водой
	Слегка согнуть пальцы левой руки в кулак, оставив сверху отверстие.

	Миска, гнездо
	Пальцы обеих рук слегка согнуть и приложить друг к другу.

	Гнездо с яйцами
	Обе руки в том же положении, что и в предыдущем упражнении, но большие пальцы опустить внутрь.

	Ворота, дверь
	Соединить кончики среднего и безымянного пальцев обеих рук, большие пальцы поднять вверх или вытянуть внутрь.

	Башня, крыша, дом
	Соединить наклонно кончики правой и левой руки.

	Чаша, цветок
	Руки в вертикальном положении, прижать ладони обеих рук друг к другу, раскрыть пальцы и слегка округлить их

	Мост, дорога, дом
	Поднять руки вверх ладонями друг к другу, расположить пальцы горизонтально, соединить кончики среднего и безымянного пальцев обеих рук

	Корни растений
	Прижать руки тыльной стороной друг к другу, опустить пальцы вниз

	Улитка с усиками
	Положить правую руку на стол, поднять указательный и средний пальцы, расставить их

	Раковина улитки
	Правая рука, как и в предыдущем упражнении, левую руку положить сверху

	Очки
	Образовать два кружка из большого и указательного пальцев обеих рук, соединить их

	Зайчик


	Вытянуть вверх указательный и средний пальцы правой руки, а кончики безымянного пальца и мизинца соединить с кончиком большого пальца

	Деревья
	Поднять обе руки ладонями к себе, широко расставить пальцы

	Кошка
	Средний и безымянный пальцы правой руки прижать большим пальцем к ладони, указательный палец и мизинец слегка согнуть, поднять правую руку вверх

	Собака
	Соединить большой, средний и безымянный пальцы правой руки, указательный палец и мизинец, слегка согнув, поднять вверх

	Птица в гнезде
	Левую руку согнуть в кулак, большой палец поднять вверх, обвив его правой рукой

	Солнечные лучи
	Скрестить руки, поднять их вверх, расставив пальцы

	Елка, ветви
	Прижать тыльные стороны рук друг к другу, скрестив пальцы, поднять их вверх

	Колокол
	Скрестить пальцы обеих рук, тыльные стороны РУК

	Магазин
	Руки в том же положении, что и в предыдущем упражнении, только указательные пальцы расположить в горизонтальном положении перед «крышей» — это «прилавок» магазина

	Продавец

и покупатель
	Пальцы в том же положении,

что и в предыдущем упражнении, только

большие пальцы находятся по обеим сторонам

«прилавка» (его изображают указательные

пальцы, расположенные горизонтально)

и «разговаривают» друг с другом

	Пассажиры в автобусе
	Скрещенные пальцы рук обращены

вниз, тыльные стороны рук — вверх, большие

пальцы вытянуты вверх

	
	

	Пальчики здороваются
	Кончик большого пальца правой руки поочередно касается кончиков указательного, среднего, безымянного пальцев и мизинца. Те же движения затем выполняются пальцами левой руки, затем — двумя руками одновременно

	Встретились ладошки
	Ладони рук соединены, а одноименные пальцы левой и правой рук по очереди «здороваются» друг с другом — большой с большим, указательный с указательным и т.д.

	Осы
	Обе руки сжаты в кулачки, выпрямлены только указательные пальцы, которые совершают одновременные вращательные движения

	Человечек
	Указательный и средний пальцы правой руки «бегают» по столу, то же повторить другой рукой и обеими руками одновременно («бег наперегонки»)

	Птички летят, машут крыльями
	Мизинцы правой и левой рук переплести друг ( с другом, а пальцами обеих рук производить движения вверх-вниз.


Пальчиковые игры и упражнения 

со стихотворным сопровождением

	Апельсин
	Начиная с мизинца, загибать попеременно все пальцы: 
Мы делили апельсин. 

Апельсин всего один. 

Эта долька — для кота, 

Эта долька — для ежа, 

Эта долька для улитки, 

Эта долька для чижа, 

Ну, а волку — кожура.



	Замок
	На двери висит замок.

Ритмичные быстрые соединения пальцев рук в «замок».

Кто открыть бы его смог? 

Повторение движений. 

Потянули,

Сцепленные в «замок» руки потянуть в одну,

потом в другую сторону.

Покрутили,

Движения кистями рук со сцепленными пальцами от себя — к себе. 

Постучали
Пальцы сцеплены, основаниями ладоней постучать друг о друга. 

И — открыли!

Пальцы расцепить, ладони — в стороны.

	Дом и ворота
	На поляне дом стоит,

Пальцы обеих рук под углом друг к другу, широко расставлены, соприкасаются только кончики одноименных пальцев («крыша дома»)

Ну а к дому путь закрыт.

Большие пальцы обеих рук — вверх, внутренняя сторона ладоней к себе, остальные пальцы в горизонтальном положении вместе; кончики средних пальцев соприкасаются.

Мы ворота открываем,

Ладони поворачиваются параллельно друг другу.

В этот домик приглашаем.

Пальцы обеих рук под углом друг к другу, широко расставлены, соприкасаются кончики одноименных пальцев.

	Братья-ленивцы
	Спят в избушке пятеро братьев.

Ладонь лежит на столе.

Утром проснулся брат старший,

Потянулся, а самому вставать лень.

Большой палец тянется вверх (остальные плотно лежат на столе). Большой палец несколько раз постукивает по указательному и ложится на стол.

Брат-указка проснулся, потянулся.

Вверх тянется указательный палец.

Стал будить брата-середку:

— Вставай,середка, утро на дворе!

А сам — в кровать.       

Указательный палец постукивает по среднему и ложится на стол.

Потянулся брат-середка, поглядел —

И впрямь вставать пора!

Поднимается средний палец.

Разбудил второго братца-указку:

— Ну-ка, брат, поднимай семью!

А сам досыпать улегся.

Стучит по безымянному и ложится на стол.

Трудней всех братцу-ленивцу вставать,

Трудней всех потянуться.

Безымянный палец с усилием тянется вверх.

Будит он брата младшего:

Мизинчик, подними всех!

Безымянный постукивает по мизинчику

и ложится на стол.

Проснулся мизинчик, потянулся...

Мизинец тянется вверх.

Да как закричит:

— Вставайте, братцы!

Пора за дело браться!

Мизинец в такт словам барабанит по столу.

Разбудил брата четвертого, самого ленивого.

А сам под одеяло.

Мизинец ложится на стол.

Тут все братья и проснулись.

Все пальцы тянутся вверх, прогибаясь. Ладонь прижата к столу.



	В гости к пальчику большому
	В гости к пальчику большому 

Руки согнуты перед собой, ладони направлены друг к другу, большие пальцы вверх. 

Приходили прямо к дому

Соединить под углом кончики пальцев обеих рук (крыша домика). 

Указательный и средний,

Называемые пальцы поочередно соединяются с большими на двух руках одновременно.

Безымянный и последний.

Называемые пальцы поочередно соединяются

с большими на двух руках одновременно.

Сам мизинчик-малышок

Пальцы в кулак, выставить вверх только

мизинцы.

Постучался о порог.

Все пальцы сжаты в кулаки, постучать

кулачками друг о друга.

Вместе пальчики — друзья,

Друг без друга им нельзя.

Ритмичное сгибание-разгибание пальцев

на обеих руках.



	Мы учимся письму
	Мы учимся письму. 

Для чего? И почему?

Дети руками показывают на тетрадь.

Из крючков, из крючков,

Указательные пальцы обеих рук рисуют

в воздухе крючки.

Из кружков, из кружков

Пальцы рук складываются колечками.

Сможем буквы написать,

Имитация в воздухе движений, как при письме.

Если будем мы стараться —

Буквы будут получаться.

Руки на поясе, наклоны головы в стороны.

Пальцы наши потрудились

И немножко утомились.

Ритмичное сгибание и разгибание пальцев. 

Дружно мы их встряхнем

И опять писать начнем!

Энергичное встряхивание кистей рук.


	Дружба


	Дружат в нашем классе 

Девочки и мальчики.

Пальцы обеих рук соединяются ритмично в замок.

Мы с тобой подружим

Маленькие пальчики.

Ритмичное касание пальцев обеих рук.

Раз, два, три, четыре, пять —

Начинай считать опять.

Поочередное касание пальцев на обеих руках,

начиная с мизинца.

Раз, два, три, четыре, пять —

Мы закончили считать.

Опустить руки вниз, встряхнуть кистями.



	Прогулка
	Пошли пальчики гулять,

Пальцы обеих рук сжаты в кулаки, большие пальцы опущены вниз и как бы прыжками двигаются по столу. 

А вторые догонять. 

Ритмичные движения по столу указательными пальцами. 

Третьи пальчики бегом,

Движения средних пальцев в быстром темпе. 

А четвертые пешком,

Медленное движение безымянных пальцев

по поверхности стола.

Пятый пальчик поскакал

Ритмичное касание поверхности стола

обоими мизинцами.

И в конце пути упал.

Хлопок обоими кулаками по поверхности стола.



	Засолка капусты
	Мы капусту рубим,

Резкие движения прямыми кистями вверх и вниз.

Мы морковку трем,

Пальцы обеих рук сжаты в кулаки, движения кулаков к себе и от себя. 

Мы капусту солим,

Движение пальцев, имитирующее посыпание солью из щепотки. 

Мы капусту жмем.

Интенсивно сжимаем пальцы обеих рук в кулаки. 

Уф, устали!

Энергичное встряхивание обеих рук.

	Мышки-шалунишки
	Произнося текст рифмовки, сначала закрывают глаза руками, затем хлопают один раз ладонями, выражая озабоченность, после чего подпирают щеки руками, выражая удивление. Затем, согласно тексту, разыгрывается «пальчиковая игра»: домик — обеими ладонями изображается острая крыша; стол — правая рука сжимается в кулак, левая — прижимается сверху; скамейка — одна рука кладется ладонью вниз, другая прижимается ладонью с одной боковой стороны пальцами вверх; стул — правая рука сжимается в кулак, левая прижимается перпендикулярно к правой; шкаф — кулаки кладутся друг на друга. Слова «лакомиться» и «ловить» сопровождаются соответствующими движениями.

В нашем маленьком домишке

Завелись серые мышки,

Так и шмыгают кругом —

Все по кухне кувырком.

То топочут за столом,

Лакомятся молоком,

На скамейку сесть хотят

И пугают нам ребят.

То на шкаф залезут мышки,

То на стуле — шалунишки.

Так и хочется поймать,

А они — шмыг — под кровать!



	Этот пальчик
	Поднять левую руку ладонью к себе.

и в соответствии с текстом загибать

правой рукой по очереди пальцы левой руки,

начиная с мизинца.

Этот пальчик хочет спать,

Этот пальчик — прыг в кровать!

Этот пальчик прикорнул.

Этот пальчик уж заснул.

Тише, пальчик, не шуми,

Братиков не разбуди...

Встали пальчики, ура!

На прогулку им пора.

	Дружные пальчики
	Пальцы одной руки, сжатые в кулак,

медленно разгибаются по одному,

начиная с мизинца. В конце игры пальцы

снова сжимаются в кулак, но большой

палец кладется сверху:

Этот пальчик маленький,

Мизинчик удаленький.

Безымянный — кольцо носит,

Никогда его не бросит.

Ну, а этот — средний, длинный,

Он как раз посередине.

Этот — указательный,

Пальчик замечательный.

Большой палец, хоть не длинный,

Среди братьев самый сильный.

Пальчики не ссорятся —

Вместе дело спорится.

	Ладошки
	Педагог задает вопрос:

— Где ваши ладошки?

— Тут-тут-тут!

Дети показывают руки, сложенные в кулачки.

А в ладошках пальчики живут!

Раскрывают кулачки и показывают

пальчики в движении.

Пальчики трудились,

Не ленились,

Лепили-лепили,

Пальцы рук сгибаются и разгибаются,

имитация лепки.

Рисовали,

Имитация рисования.

 Строили-строили,

Имитация строительных движений, например, укладывания кирпича. 

Хорошо играли! 

А потом, а потом,

 А потом устали! 

Встряхивание кистями рук, расслабление пальцев.



	Алые цветы
	Ладони соединены в форме тюльпана,

пальцы медленно раскрываются, затем

производятся плавные покачивания кистями

рук, затем пальцы медленно закрываются,

приобретая вновь форму бутона,

и производятся покачивания

головкой цветка:

Наши алые цветки

Распускают лепестки.

Ветерок чуть дышит,

Лепестки колышет.

Наши алые цветки

Закрывают лепестки,

Тихо засыпают, головой качают.



	Пять малышей
	Один малыш качается в саду, 

Один палец выставить вперед и затем показать им, как качаются качели. 

Два малыша купаются в пруду,

Показать два пальца и затем руками

имитировать движения пловцов.

Три малыша ползут к дверям в квартире,

Показать три пальца и имитировать

движения ползания.

А в эту дверь стучат уже четыре.

Показать четыре пальца и имитировать

«стук» в дверь.

С пятью другими также все в порядке: 

Показать все пальцы другой руки. 

Им весело, они играют в прятки. 

Закрыть обеими руками лицо — «спрятаться».

Где притаились — ясно и ежу, 

Руки в замок перед грудью, пальцы раскрыты ( «ёж»). Но я глаза зажмурил и вожу: 

Закрыть одной рукой глаза.

 «Один, два три... два, три, четыре, пять... 

Считать и одновременно показывать необходимое количество пальцев на руке. 

Ну, берегитесь: я иду искать!» 

Указательный палец поднят вверх — «предупреждение», затем имитация «подкрадывания»



	Зайчики и волк
	В лесу в домике жила зайчиха с двумя зайчатами.

Указательный и средний пальцы обеих рук подняты вверх — это ушки; оставшиеся пальцы собраны в кулак — туловище. 

Как-то утром зайчата взяли свои любимые барабаны и побежали в лес. Они громко, на весь лес, стали барабанить.

Согнутые мизинец и безымянный — палочки барабана — ударяют в подушечку большого пальца — барабана. Прямые ушки вверху прижаты друг к другу.

И надобно же беде случиться, 

что около тех мест голодный рыскал волк.

Сложить вместе ладони обеих рук; большие прямые пальцы развести в стороны — это уши волка; у указательных пальцев согнуть верхние фаланги, чтобы ногти соприкасались — это лоб волка.

Услышал он шум и выскочил на полянку.

Плотно сгруппированные прямые средний

и безымянный пальцы — это нос волка;

два прижатых друг к другу мизинца отходят

вниз — это пасть волка.

Волк поводит ушами, принюхивается,

открывает и закрывает пасть.

Все пальцы шевелятся.

Бедные зайчишки побросали барабаны

и прижались к березе, их и незаметно, только

ушки мелко-мелко трепещут от страха.

Дети прижимают кулачки ( «зайчиков» )

к груди, их «ушки» выполняют мелкие

колебательные движения — трепещут.

Растерялся волк: «Где же зайцы? Они только

что были здесь и вдруг исчезли. Ох и хитрые,

опять провели старого волка! Ну, зайцы,

погодите! Найду на вас управу!» — прорычал

свои угрозы и побрел в лес.

Только волк исчез, зайчата выскочили,

и забыли свои страхи, и стали смеяться друг

над другом. Один говорит: «Ты так испугался

волка, что у тебя ушки кланялись до земли!»

«Нет! — говорит другой. — Мои ушки

не кланялись, а вот твои ушки приседали

от страха».

Эти и другие движения один из «зайцев»

показывает, а второй как бы машинально

начинает повторять, но, спохватившись,

тут же опровергает наветы и приводит

доказательства для изобличения товарища.

— Нет, мои ушки не приседали от страха, а вот

твои ушки прятались друг за дружку!

— Нет уж, мои ушки не прятались друг

за дружку, а твои ушки бегали друг

за дружкой сверху вниз и сверху вниз!

— Нет, мои ушки так не бегали, а твои ушки

от страха стучали друг о дружку!

И так зайцы расшалились, раскричались, что

встали на уши и пошли домой на ушках.

Вышла мама и говорит: «Что это такое? Опять ушки грязные, опять на ушках ходили? Ну-ка, быстро чистите лапками свои ушки!» Стали зайцы лапками чистить свои ушки. «Ну-ка, я вам склею ушки вместе, чтобы вы больше ими не шалили. Возьмите свои барабаны и учитесь хорошо барабанить, чтобы медведь — директор цирка пригласил вас барабанщиками!»



	Сказка

про зайчика


	Педагогу предлагается в ходе этой пальчиковой игры передать инициативу в подборе движений детям, которые в зависимости от содержания стихотворного

текста выполняют соответствующие движения.

Девочки и мальчики,

Разомнем-ка пальчики.

Чтоб скорее их размять,

Надо сказку показать.

Пусть покажут пальчики

Сказку нам про зайчика.

У зайки ушки — на макушке,

Он сидит в своей избушке.

Смотрит он в окно — не идет ли кто.

Под окном собачка лает

И ушами шевелит,

Глазками она моргает,

Домик зайки сторожит.

В гости к зайкиной избушке

Скачут быстрые зверушки:

Две подружки-говорушки,

Две зеленые лягушки;

Скачет козлик бородатый,

Рядом с ним — олень рогатый,

И несут в подарок зайке

Барабан и балалайку.

Тренди-бренди, балалайка,

Получай подарок, зайка!

В этой маленькой избушке

Поместились все зверушки:

Сам хозяин — зайка-

Быстрый попрыгайка;

Две подружки-говорушки,

Две зеленые лягушки;

Серый козлик бородатый

И большой олень рогатый.

Тесно в зайкиной избушке —

Надо выйти погулять.

Разбежались все зверушки,

Ну, попробуй их догнать.

Долго, долго мы бежали,

Но зверушек не догнали.

Хоть и очень все устали,

Зато пальчики размяли.

Стали наши пальчики

Ловкие, как зайчики,

Ловкие, послушные,

Всем нам очень нужные.



Игры, упражнения и задания 

игрового характера с использованием детской продуктивной деятельности

Большим потенциалом с точки зрения развития ручной умелости и тренировки мелких мышц руки обладают как традиционные и ставшие уже привычными, виды детской продуктивной деятельности — рисование, лепка, апплика​ция, конструирование, плетение, вязание, вышивание, шитье, так и нетрадиционные, пока еще мало использующиеся в практике работы педагогов — выкладывание мозаики; сор​тировка мелких геометрических фигур или предметов с уче​том их формы, цвета, размера; нанизывание бус; шнуровка; ниткопись1; «крупное» вышивание2; оригами и др. Чрезвы​чайно важным в таких упражнениях является приобрете​ние ведущей рукой опыта оперирования разными инстру​ментами, а также формирование навыка координированных движений правой и левой руки с одновременным разграни​чением их функций.

1 Ниткопись — вид художественной деятельности, произведения которой создаются с помощью уложенных на поверхность шероховатого или ворсистого материала ниток, образующих контур изображения.

2 Вышивание с помощью связанной крючком цветной тесьмы по деревянной пластине с проделанными в ней на равном расстоянии друг от друга небольши​ми отверстиями.

Кто скорее?

Для этой игры необходим набор шнурков или ленточек. Двум игрокам-соперникам предлагается за определенное время завязать как можно больше узелков (или бантиков) из пред​ложенного материала. После того, как определился победитель, он может вступить в соревнование с другими игроками.

Песочные рисунки

Песок, насыпанный в бумажный пакет со срезанным кон​чиком, может служить интересным изобразительным мате​риалом. Создавать такие «песочные рисунки» можно во вре​мя прогулки на асфальте или дома на листах бумаги, окра​шенной в темные тона.

Мозаика на пластилине

Для того чтобы создать такую мозаику, следует подгото​вить основу — замазать небольшой лист картона пластили​ном. На такую основу очень легко можно прикреплять се​мечки от разных растений (подсолнечника, тыквы, яблок, ви​нограда и др.), а полученными мозаичными панно украшают помещение группы, класса.

В качестве материала для создания изображений также могут быть использованы засушенные цветы, веточки, шиш​ки, мелкие камешки и др. природный материал.

Графические игровые упражнения

История использования таких игровых упражнений дос​таточно длительна. Особого внимания в ней заслуживают приемы, которые были использованы в практике работы Монтессори-школ: ощупывание специально изготовленных дере​вянных контуров букв алфавита одним (указательным) или двумя (указательным и средним) пальцами ведущей руки, обведение букв деревянной палочкой; осязание букв, изготов​ленных из наждачной бумаги, и др.

Среди современных систем графических упражнений эф​фективной, на наш взгляд, является методика подготовки руки детей к письму, описанная Е.Н. Потаповой. В ее основе — работа детей с разными трафаретами и лекалами: обведение с их помощью контуров геометрических фигур, предметов и последующая их штриховка параллельными, волнистыми, круговыми линиями, а позже — элементами букв (полуова​лами, петлями и др.).
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27. Степанова О.А. Профилактика школьных трудностей, методическое пособие,  «Творческий центр», Москва, 2003

28. Чередникова Т.В. Психодиагностика нарушений интеллектуального развития у детей и подростков (методика «Цветоструктурирование»), изд. «Речь», Санкт-Петербург, 2004.
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Примерный развернутый  конспект  урока.

Урок 30
Тема: РИСОВАНИЕ С НАТУРЫ «ВЕТКА ВЕРБЫ»
(акварель)

3 класс
Цели: обучение передаче пространственного положения ветки вербы; обогащение и углубление представлений школьников о красоте родной природы весной; развитие способностей выражать чувство восхищения от красоты родной природы в рисунке, умений анализировать пропорции, очертания и цветовую окраску веточки вербы, наблюдательности и внимания; воспитание любви к красоте весенней природы родного края, к Родине.

Оборудование:
Изобразительный ряд: образец педагогического рисунка «Ветка вербы» (акварель); ветки вербы (каждому ребенку и на классную доску).

Литературный ряд: стихотворения - Е. А. Баратынский «Весна!..», А. А. Фет «Верба»; загадка.

Ход урока
I. Организация класса.
1.  Приветствие учащихся.

2.  Проверка готовности к уроку.

3. Подготовка красок к работе.

П. Постановка темы урока.
Учитель. Отгадайте, чему посвящена наша тема урока. Темным облаком пчела опустилась белой птицей, Превратилась в человека, постояла у крылечка, Посидела у крылечка, Покатилась кувырком И запела ручейком!

♦  Что это?

Верно, это три времени года - осень, зима и весна.

♦  А про какое время года мы сегодня будем говорить? Правильно, сегодня наш урок посвящен весне.

А в начале урока мы поиграем. 

Игра «Копировщики».

Задание: Дети анализируют образцы узоров красивых «ковров» и как можно точнее должны срисовать их. (Учитель проверяет выполнение игрового задания).

III. Актуализация знаний учащихся.
Учитель. Наступила весна. Пожалуй, весна - самое долго​жданное и самое красивое время года. Пали морозы. Отзвенела ка​пель. Оттаяло и согрелось солнце. Земля скинула с себя белые про​стыни снега и лежит влажная и тяжелая. Сырой и хмурый лес вздрагивает от падения капель с ветвей и прислушивается к не​умолчному рокоту талой воды... Природа проснулась. Утром года назвал это время поэт.

Послушайте стихотворение:

Гонимы вешними лучами,

С окрестных гор уже снега

Сбежали мутными ручьями

На потопленные луга.

Улыбкой ясною природа

Сквозь сон встречает утро года,

Синея блещут небеса.

Еще прозрачные, леса

Как будто пухом зеленеют.

Пчела за данью полевой

Летит из кельи восковой.

Долины сохнут и пестреют;

Стада шумят, и соловей

Уж пел в безмолвии ночей...

Из «Евгения Онегина». А. С. Пушкин Человеку легче дышится весной. Весна - это светлый праздник рождения природы. Весной на земле зацветает новая жизнь, рас​пускаются почки на деревьях, в поле появляется робкая зелень тра​вы. Жуки, мухи, бабочки выползают из щелей и греются на солнце, чуть помахивая слабыми крылышками. Вылезает отощавший за зиму медведь. Все живое и еще малосильное население лесов, озер, полей, едва двигаясь, тянется к солнечному теплу. Вот появился первый подснежник.

В лесу, где березки столпились гурьбой,

Подснежника глянул глазок голубой.

Сперва понемножку

Зеленую выставил ножку,

Потом потянулся

Из всех своих маленьких сил

И тихо спросил:

«Я вижу, погода тепла и ясна.

Скажите, ведь правда, что это весна?»

♦  Кто является первыми вестниками весны?

Верно, птицы. Весна летела на крыльях скворцов, журавлей, ласточек.

IV. Вводная беседа.
Слово  учителя. Вспомните из уроков природоведения, что вы знаете о весне.

♦  Каковы особенности весны?

Самым заметным проявлением весны является таяние снега, ледоход и половодье. Я рассказывала об этих явлениях на преды​дущих уроках. С наступлением весны стало теплее, чем было зи​мой. От весеннего тепла растаял снег и сбежал ручейками в реки, пруды и озера. Оттаяла почва. Весной чаще идут дожди. Иногда идет снег, но он быстро тает.

Одно из самых заметных весенних изменений в природе - рас​пускание листьев на деревьях и кустарниках. Распускаются листья неодновременно и неодинаково на разных растениях. Листья липы выходят из почки сморщенными, а над ними некоторое время со​храняются розоватые почечные чешуйки. Распускающиеся листья осины - коричневые, а у клена - желтые и сжатые. Первыми рас​пускают листья ива, ольха, осина, затем береза. Одна из последних покрывается зеленой листвой липа.

Весной из теплых стран возвращаются к нам перелетные пти​цы. У нас они снова находят себе корм: появились насекомые, а на освободившейся от снега почве много прошлогодних семян.

♦  Какие птицы прилетают первыми?

Верно, это грачи. Считают, что с прилетом грачей в наших кра​ях начинается весна. С утра до вечера у грачиных гнезд стоит шум и гам. Но после захода солнца в грачовнике все стихает. Вслед за грачами прилетают скворцы, а затем жаворонки. Позже других, когда появятся насекомые, прилетают кукушки, ласточки, стрижи. Наблюдениями замечено, что прилет многих птиц совпадает с дру​гими изменениями в природе.

Во время весеннего разлива рек летят утки, гуси, цапли. Соло​вьи прилетают перед цветением черемухи.

♦  А какие растения называют подснежниками?

Верно, это цветок, который раньше всех цветет, как только сойдет снег.

Много красивых и замечательных стихотворений написано о весне. Послушайте стихотворение:

ВЕСНА! 

Весна, весна! 

Как воздух чист!

Как ясен небосклон! 

Своей лазурию живой 

Слепит мне очи он.

Весна, весна! как высоко 

На крыльях ветерка,

Ласкаясь к солнечным лучам, 

Летают облака!

Шумят ручьи! блестят ручьи!

Взревев, река несет 

На торжествующем хребте

Поднятый ею лед!

Еще дрова обнажены,

Но в роще ветхий лист, 

Как прежде, под моей ногой

И шумен и душист.

Под солнце самое взвился

И в яркой вышине 

Незримый жаворонок поет

Заздравный гимн весне...

Е. А. Баратынский
Многие из вас тонко видят красоту родной природы, весенней природы.

♦ А какое дерево цветет самым первым?

Верно, верба. У А. А. Фета есть стихотворение, посвященное этому дереву:

ВЕРБА 

Уж верба вся пушистая 

Раскинулась кругом; 

Опять весна душистая 

Повеяла крылом.

Сейчас как раз пора цветения этого дерева.

V. Анализ формы, строения, пропорций и окраски объекта: ветки вербы.
Учитель. Специально на урок появились ветки этого чудес​ного дерева.

{Учитель достает из пакета небольшие веточки вербы и раз​дает каждому из ребят.)
♦  Ребята, где вам приходилось видеть вербу?

Перед вами веточки вербы. Внимательно рассмотрите их.

♦  Каково пространственное направление вашей ветки? Верно, от основной ветки в стороны отходят более тонкие и ко​роткие.

♦  Обратите внимание на ее цветочки. На что они похожи?

Правильно, на маленькие пушистые комочки. Их еще называют пуховки.

♦  Каково расположение и цветовая окраска пушистых серебри​сто-нежных почек?

Верно, почки расположены друг за другом, как лесенка.

♦  Какую окраску имеет сама ветка?

Правильно, в основном в окраске ветки вербы присутствует светло-коричневый и охристый цвет.

Ребята, верба - очень редкое растение. Поэтому я принесла на урок только маленькие веточки. Вы их не обламывайте, а после урока возьмите домой и поставьте в воду. Веточка будет еще долго вас радовать своими пушистыми цветочками.

VI. Работа над новым материалом.
Учитель. Итак, я думаю, вам уже ясно, что мы будем сегодня рисовать. Верно, сегодня мы рисуем ветку вербы с натуры.

Передача объема с помощью светотени.

Чтобы нарисовать предметы более реалистичными, художни​кам нужно передать объем этих предметов. Вы уже знаете, что бла​годаря светотени можно изобразить объемность людей и предметов.

Знайте также: чтобы грамотно выполнить рисунок с натуры, надо сравнивать свой рисунок с натурой, анализировать форму, цветовую окраску ветки.

VII. Педагогический рисунок.
Учитель объясняет последовательность выпол​нения рисунка и показывает на образцах.

Учитель. Внимательно посмотрите, как я выполню рисунок вербы. Легко наметив общий контур ветки, надо сразу работать красками.

1. Располагаю лист по горизонтали. Определяю место, зани​маемое на бумаге веткой. Провожу тонкую линию. Теперь надо отметить пространственное направление ветки.

2. Немного утолщу веточку. Отмечаю штрихами расположение почек. Чтобы передать пушистые серебристо-нежные почки, вы​полняю их голубым цветом. Закрашиваю комочки от края к сере​дине. Край цветочков делаю потемнее и постепенно, плавно вы​светлю к середине. Середину цветка-пуховки почти не закрашиваю. Цветочки должны получиться легкие, воздушные, мягкие на ощупь.

3. Ствол ветки имеет коричневато-бежевую гамму. Середину выполняю цветом охры, а края - коричневым. Слежу за мягкостью перехода одного цвета в другой.

4. Тонкой кистью подчеркиваю объем самой ветки и ее почек. В том месте, где цветочки соприкасаются с веточкой, нарисую че​шуйки. Сделаю их потемнее цветочков. Рисунок закончен.

VIII. Самостоятельная работа учащихся.
Задание. Выполните самостоятельно рисунок вербы, посто​янно сравнивая свои рисунки с натурой - веткой вербы. Постоян​ное сравнение рисунка с натурой - основа правильной передачи формы, строения, пространственного расположения, цветовой ок​раски изображаемых объектов.

IX. Итог урока.
1. Выставка работ учащихся.

Учитель. Посмотрим, как вы выполнили рисунки. Лучшие работы отличаются тем, что здесь красиво написаны почки вербы.

2. Обобщение  изученного материала.

♦  Что надо делать, чтобы реалистично выполнить рисунок ка​кого-либо предмета?

Верно, чтобы грамотно выполнить рисунок с натуры, надо сравнивать свой рисунок с натурой, анализировать форму, цвето​вую окраску этого предмета.

Сегодня на уроке вы показали, что можете выражать чувство восхищения от красоты родной природы в рисунке. Вы умеете ана​лизировать пропорции, очертания и цветовую окраску веточки вербы.

♦  Ребята, а по каким признакам мы определяем приход весны?

С наступлением весны стало теплее, чем было зимой. От весен​него тепла растаял снег и сбежал ручейками в реки, пруды и озера. Оттаяла почва.

Одно из самых заметных весенних изменений в природе - рас​пускание листьев на деревьях и кустарниках.

        Никто из детей в течение урока не чувствует себя ущемлённым, не испытывает  чувства разочарования от проделанной работы. Дети испытывают  радость и  гордость за работу, выполненную  своими руками.

        Игры являются универсальными и могут применяться на разных этапах урока (объяснение, повторение, закрепление материала, на обобщающих уроках четверти и года) и на разных стадиях обучения детей предмету «Изобразительное искусство и  художественный труд».
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				Начало года(констатирующий эксперимент)		Конец года (контрольный эксперимент)

		слабо выражена		71.40%		14.30%

		умеренно выражена		28.60%		57.10%

		сильно выражена		0		28.60%

				Для изменения диапазона данных диаграммы перетащите правый нижний угол диапазона.
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				Начало года(констатирующий эксперимент)		Конец года (контрольный эксперимент)

		Средний уровень		85.70%		42.90%

		Высокий уровень		14.30%		57.10%

		Категория 4		4.5		2.8

		Готовность к школьному обучению

				Для изменения диапазона данных диаграммы перетащите правый нижний угол диапазона.
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				отрицательная мотивация		положительная мотивация

		Начало года(констатирующий эксперимент)		57.10%		42.90%

		Конец года (контрольный эксперимент)		0.00%		100.00%

				Для изменения диапазона данных диаграммы перетащите правый нижний угол диапазона.
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				отрицательная мотивация		положительная мотивация

		Начало года(констатирующий эксперимент)		57.10%		42.90%

		Конец года (контрольный эксперимент)		0.00%		100.00%

				Для изменения диапазона данных диаграммы перетащите правый нижний угол диапазона.
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