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ВВЕДЕНИЕ

Одним из эффективных путей воспитания у школьников интереса к предмету является организация их игровой деятельности.

Известно, что дети проявляют большой интерес к проводимым играм. Даже самые пассивные из них включаются в игру с огромным желанием, прилагая все свои силы, чтобы не подвести напарника по игре. Непоседливые, озорные замирают на уроке и следят за игрой, переживая все неудачи своей команды, и приходят в восторг от удач игроков. В процессе игры замечательный мир детства соединяется с прекрасным миром науки, в который вступают ученики.

Игру можно назвать восьмым чудом света, так как в ней заложены огромные воспитательные и образовательные возможности. В процессе игры дети приобретают самые разнообразные знания о предметах и явлениях окружающего мира. Игра развивает детскую наблюдательность и способность определять свойства предметов, выявлять их существенные признаки, оказывает большое влияние на умственное развитие детей, совершенствуя их мышление, внимание, творческое воображение. Все игры (даже самые простые) имеют много общих элементов с работой ученого, в игре привлекает поставленная задача и трудность, которую можно преодолеть, а затем радость открытия и ощущение преодоленного препятствия. Именно всех людей, независимо от возраста привлекает игра.

Наука педагогика внесла большой вклад в развитие и разработку проблемы игры, по новому подошла к решению многих вопросов: придала исключительное значение содержанию игры, признала настоятельной необходимостью использование игровых технологий при изучении всех предметов в школе.

Здесь важно вспомнить слова К.Д. Ушинского: “Сделать учебную работу насколько возможно интересной для ребёнка и не превратить её в забаву – это одна из труднейших задач дидактики”.
Часто некоторые учителя, желая разнообразить урок, слишком увлекаются вопросом “интересности” обучения. Необходимо помнить, что занимательность ради занимательности малоэффективна в вопросе выполнения учебных задач на уроке. Учебная занимательность может дать разные результаты как положительные, так и отрицательные поэтому, готовясь к уроку, учитель, должен продумать, где и в каком месте использовать игру или игровой момент. Также не следует преувеличивать образовательное значение дидактических игр, так как они не могут стать источником систематических и точных знаний. Если есть опасность, что ученики не усвоят тот или иной трудный материал, то следует найти элементы занимательности, игры, в процессе которых учащиеся незаметно для себя выполняют обучающую задачу, тогда дидактические игры будут представляться учащимся не простой забавой, а интересным, необычным занятием.

Увлекшись, дети не замечают, что учатся: познают, запоминают новое, ориентируются в необычных ситуациях. Пополняют запас представлений, понятий, развивают фантазию. Во время игры дети, как правило, очень внимательны, сосредоточены, дисциплинированы.

Игра – творчество, игра – труд. Дидактическую игру следует отличать от игры вообще и игровой формы занятий. На дидактическую игру нужно смотреть как на вид преобразующей творческой деятельности в тесной связи с другими видами учебной работы.
1. ЧТО ТАКОЕ ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА?
Отрадно, что в общественной практике последних лет и в педагогической науке понятие игры осмысливается по-новому, игра распространяется на многие сферы жизни, игра принимается, как общенаучная, серьезная категория. Возможно, поэтому игры начинают входить в дидактику более активно.

В России дидактическое значение игры доказывал еще К.Д.Ушинский. Педагогический феномен игры учащихся истолкован в трудах А.С.Макаренко и В.А.Сухамлинского.
Из раскрытия понятия игры педагогами, психологами различных научных школ можно выделить ряд общих положений:

1. Игра выступает самостоятельным видом развивающей деятельности детей разных возрастов.
2. Игра детей есть самая свободная форма их деятельности, в которой осознается, изучается окружающий мир, открывается широкий простор для личного творчества, активности самопознания, самовыражения.

3. Игра – первая ступень деятельности ребенка дошкольника, изначальная школа его поведения, нормативная и равноправная деятельность младших школьников, подростков, юношества, меняющих свои цели по мере взросления учащихся.

4. Игра есть практика развития. Дети играют, потому что развиваются, и развиваются потому, что играют.

5. Игра – свобода самораскрытия, саморазвития с опорой на подсознание, разум и творчество.

6. Игра – главная сфера общения детей; в ней решаются проблемы межличностных отношений, приобретается опыт взаимоотношений людей.

Дидактиические иигры - это вид учебных занятий, организуемых в виде учебных игр, реализующих ряд принципов игрового, активного обучения и отличающихся наличием правил, фиксированной структуры игровой деятельности и системы оценивания, один из методов активного обучения (В.Н. Кругликов, 1988). 
Дидактическая игра - это такая коллективная, целенаправленная учебная деятельность, когда каждый участник и команда в целом объединены решением главной задачи и ориентируют свое поведение на выигрыш. Дидактическая игра- это активная учебная деятельность по имитационному моделированию изучаемых систем, явлений, процессов.
Многие исследователи пишут, что закономерности формирования умственных действий на материале школьного обучения обнаруживается в игровой деятельности детей. В ней своеобразными путями осуществляется формирование психических процессов: сенсорных процессов, абстракции и обобщения произвольного запоминания и т.д. Игровое обучение не может быть единственным в образовательной работе с детьми. Оно не формирует способности учиться, но, безусловно, развивает познавательную активность школьников.

2. ТРЕБОВАНИЯ К ОРГАНИЗАЦИИ ДИДАКТИЧЕСКИХ ИГР
· игра должна основываться на свободном творчестве и самостоятельной деятельности учащихся;
· игра должна быть доступной для данного возраста, цель игры - достижимой, а оформление красочным и разнообразным;
· обязательный элемент игры – ее эмоциональность. Игра должна вызывать удовольствие, веселое настроение, удовлетворение от удачного ответа;
· присутствие элемента соревнования между командами или отдельными участниками;
· роль активности учащихся во время проведения игры;
· воспитательное, познавательное значение игры.

Роль учителя при организации дидактических игр и игровых элементов:
· положить начало творческой работе учащихся;
· контроль и руководство учителя не должны подавлять инициативу и самостоятельность детей;
· подготовить учащихся старшего возраста для проведения игр в 5 - 7 классах;
· подготовить контрольные карты для оценки результативности игры.
3. КЛАССИФИКАЦИЯ ДИДАКТИЧЕСКИХ ИГР
«Дидактические игры» - этот термин правомерен по отношению к играм, целенаправленно включаемых в раздел дидактики.

Существует несколько групп игр, развивающих интеллект, познавательную активность ученика.

I группа – предметные игры, как манипуляции с игрушками и предметами. Через игрушки – предметы – дети познают форму, цвет, объем, материал, мир животных, мир людей и т.п.

II группа – игры творческие, сюжетно-ролевые, в которых сюжет – форма интеллектуальной деятельности.

Интеллектуальные игры типа «Счастливый случай», «Что? Где? Когда?» и т.д. Данные – важная составная часть учебной, но, прежде всего, внеучебной работы познавательного характера.

Творческие сюжетно-ролевые игры в обучении – не просто развлекательный прием или способ организации познавательного материала.

Игра обладает огромным эвристическим и убеждающим потенциалом, она разводит то, что по «видимости едино», и сближает то, что в учении и в жизни сопротивляется сопоставлению и уравновешиванию. Научное предвидение, угадывание будущего можно объяснить «способностью игрового воображения представить в качестве систем целостности, которые, с точки зрения науки или здравого смысла системами не являются».

Игры путешествия. Они носят характер географических, исторических, краеведческих, следопытских «экспедиций», совершаемых по книгам, картам, документам. Все они совершаются школьниками в воображаемых условиях, где все действия и переживания определяются игровыми ролями: геолога, зоолога, экономиста, топографа и т.д. Учащиеся пишут дневники, пишут письма «с мест», собирают разнообразный материал познавательного характера. В этих письменных документах деловое изложение материала сопровождается домыслом.

Отличительная черта этих игр – активность воображения, создающая своеобразие этой формы деятельности. Такие игры можно назвать практической деятельностью воображения, поскольку в них оно осуществляется во внешнем действии и непосредственно включается в действие. Стало быть, в результате игры у детей рождается теоретическая деятельность творческого воображения, создающая проект чего-либо и реализующая этот проект путем внешних действий. Происходит сосуществование игровой, учебной и трудовой деятельности. Учащиеся много и упорно трудятся, изучая по теме книги, карты, справочники и т.д.

В современной психологии разработано такое понимание сущности личности, согласно которому личностью является человек, обладающим определенным творческим потенциалом. Основой творчества, основой созидания нового является воображение.

Воображение может быть творческим и воссоздающим. При чтении учебной и художественной литературы, при изучении исторических описаний постоянно оказывается необходимым воссоздавать при помощи воображения то, что отображено в этих книгах и рассказах.

Творческое воображение отличается от воссоздающего тем, предполагает самостоятельное создание новых образов, которые реализуются в оригинальных продуктах деятельности. Ценность человеческой личности во многом зависит от того, какие пути воображения преобладают в ее структуре. Если творческое воображение, реализуемое в конкретной деятельности, преобладает над пассивной мечтательностью, то это свидетельствует о высоком уровне развития личности. Воображение необходимо развивать. Творческие, сюжетно-ролевые игры познавательного характера не просто копируют окружающую жизнь, они являются проявлением свободной деятельности школьников, их свободной фантазией.

III группа игр, которая используется как средство развития познавательной активности детей – это игры с готовыми правилами, обычно и называемые дидактическими.

Как правило, они требуют от школьника умения расшифровывать, распутывать, разгадывать, а главное – знать предмет. Чем искуснее составляется дидактическая игра, тем наиболее умело скрыта дидактическая цель. Оперировать вложенными в игру знаниями школьник учится непреднамеренно, непроизвольно, играя.

IV группа игр – строительные, трудовые, технические, конструкторские.

Эти игры отражают профессиональную деятельность взрослых. В этих играх учащиеся осваивают процесс созидания, они учатся планировать свою работу, подбирать необходимый материал, критически оценивать результаты своей и чужой деятельности, проявлять смекалку в решении творческих задач. Трудовая активность вызывает активность познавательную.

V группа игр, интеллектуальных игр – игры-упражнения, игры-тренинги, воздействующие на психическую сферу. Основанные на соревновании, они путем сравнения показывают играющим школьникам уровень их подготовленности, тренированности, подсказывают пути самосовершенствования, а значит, побуждают их познавательную активность.
Учитель, используя в своей работе все 5 видов игровой деятельности, имеет огромный арсенал способов организации учебно-познавательной деятельности учащихся.

Лучшие дидактические игры составлены по принципу самообучения, т.е. так, что они сами направляют учеников на овладевание знаниями и умениями.

Обучение, как правило, включают два компонента: сбор нужной информации и принятие правильного решения. Эти компоненты и обеспечивают дидактический опыт учащихся. Но приобретение опыта требует большого времени. Увеличить «приобретение такого опыта» учащихся, научить их самостоятельно тренировать это умение. Сюда следует отнести развивающие игры психологического характера: кроссворды, викторины, головоломки, ребусы, шарады, криптограммы и т.д. Дидактические игры вызывают у школьника живой интерес к предмету, позволяет развивать индивидуальные способности каждого ученика, воспитывает познавательную активность. Ценность дидактической игры определяется не по тому, какую реакцию она вызовет со стороны детей, а по эффективности в разрешении той или иной задачи применительно к каждому ученику.

Результативность дидактических игр зависит, во-первых, от систематического их использования, во-вторых, от целенаправленности программы игр в сочетании с обычными дидактическими упражнениями. Например, в решении проблемы развития познавательной активности необходимо считать основной задачей развитие самостоятельного мышления ученика. Значит, необходимы группы игр и упражнения, формирующие умение выделять основные, характерные признаки предметов, сравнивать, составлять их, групп игр на обобщение предметов по определенным признакам, умение отличать реальные явления от нереальных, воспитывающие умение владеть собой и т.д.

Составление программ таких игр – забота каждого учителя. Игровые коллизии вызывают у школьника стремление анализировать, сопоставлять, исследовать скрытые причины явлений. Это – творчество! Это то, что и составляет явление познавательной активности. Собственно игра вызывает важнейшее свойство учения – потребность учиться, знать.

4. МАТЕМАТИЧЕСКАЯ ИГРА «УМНИКИ И УМНИЦЫ»
(математическая регата)
Игра «Умники и умницы» проводится для учеников младших классов. Это командная игра. В каждой команде 4 ученика.
Цель игры: привить познавательный интерес к предмету математики. 
Задачи: показать нестандартные задачи по математике; сформировать умение работать в команде.
Описание игры

Игра проводится в несколько туров. Для младших школьников – 3 тура. Продолжительность тура увеличивается. Первый тур длится 10 минут, второй – 15 минут, третий – 15 минут (это для младших школьников). Ребятам даются 3 задачи на разные темы. Первая задача – вычислительный пример, вторая – задача из школьного учебника, третья – логическая задача, или задача на игры, графы. Первый тур – самый легкий. Он составляется таким образом, чтобы с задачами справились 90% участников. Оценивается он самым меньшим количеством баллов. Затем выдаются задачи второго тура. Они сложнее первых, но среди них задача, с которой может справиться большинство учеников. Во время работы над задачами первого тура жюри проверяет задачи первого тура. После того, как собрали задачи первого тура, проходит разбор задач первого тура. Во время разбора участники игры могут подать апелляцию. Если решение было верным, то апелляция будет удовлетворена, если нет, то снимается балл.(это правило распространяется для учеников среднего и старшего звена).затем проходит третий тур. Условия те же. Пока жюри подводит итоги, ребятам предлагаются задачи. Эти задачи решаются устно. Затем жюри подводит итоги и вручает дипломы победителям и призерам. Жюри – ребята-старшеклассники.

Математическая регата – эта игра для учеников 5-11 классов. Сценарий игры тот же что и у игры «Умники и умница», но цель игры другая.

Цель игры: сформировать интерес к решению нестандартных задач.

Задачи игры: правильно выбрать тактику игры(уметь распределить время на решение каждой задачи); умение за короткий промежуток решить задачу, не имея под рукой справочников; умение анализировать решение задачи.

Продолжительность туров: первый – 10 минут, второй – 15 минут, третий – 20 минут. После каждого тура проводится разбор задач, принимается апелляция, подводятся итоги игры (после каждого тура).задачи предлагаются по темам: 1 задача – алгебраическая, 2 задача – геометрическая, 3 задача – стратегии, игры, логика, теория чисел. То есть –это задачи, которые предлагаются на олимпиадах по математике или ЕГЭ С6.

Жюри – или ребята-старшеклассники (для 5-8 классов) или учитель-предметник (для 9-11 классов)

«Умники и умницы»

Команда__________________________________

Капитан__________________________________

Тур 1

1. Вычислить 

(9∙8+8):10-54:9

Команда__________________________________

Капитан__________________________________

Тур 1

2. Есть сколько угодно кваса (огромная бочка) и два бочонка вместимостью 2 и 3 ведра. Как отмерить ровно 1 ведро кваса?

Команда__________________________________

Капитан__________________________________

Тур 1

3. В огороде  у бабы Яги растут на грядке поганки. Как только Баба Яга срывает 4 поганки – вырастет ещё одна. На грядке 2 ряда по 8 поганок в каждом ряду. Сколько всего соберет Баба Яга поганок с этой грядки?

Команда__________________________________

Капитан__________________________________

Тур 2

1.Вычислить 

(45:3+60∙2:3)-36

Команда__________________________________

Капитан__________________________________

Тур 2

2.На поляне гуляют слоны и жирафы, всего 10 животных. Жирафов на 2 больше, чем слонов. Сколько жирафов и слонов гуляют на этой поляне?

Команда__________________________________

Капитан__________________________________

Тур 2

3. Вовочка несет в портфеле 3 бутерброда и 1 учебник, а Машенька несет в портфеле 2 бутерброда и 2 учебника. Что тяжелее: бутерброд или учебник?

Команда__________________________________

Капитан__________________________________

Тур 3

1. Вычислить 

(567+34):5+240∙2-328

Команда__________________________________

Капитан__________________________________

Тур 3

2.Старушка купила на базаре козу. Она отдала за нее продавцу половину всех своих денег и еще 3 тысячи рублей. После этого денег у старушки не осталось. Сколько стоили коза?

Команда__________________________________

Капитан__________________________________

Тур 3

[image: image12.png]


3.

В зависимости от уровня подготовки класса, от численности можно подобрать соответствующие для игры задачи. Если нет возможности привлечь для проверки задач старшеклассников, то учитель может проверить задачи сам (во время решения задач следующего тура). Для удобства проверки каждая задача набирается на отдельном листе и листы должны быть разного цвета. Это исключает ошибки при проверке, так как проверить надо быстро и качественно.

Математическая регата – это игра для среднего возраста. Принцип тот же, но продолжительность туров больше. 

Математическая регата

1 тур (5 минут, 3 балла)

Команда № _________ капитан_______________________

Решить уравнение

х2+2х-63=0

1 тур (5 минут, 3 балла)

Команда № _________ капитан_______________________

Решить задачу

Биссектриса угла прямоугольного треугольника делит его сторону на две части, каждая из которых равна 5 см. Найдите периметр прямоугольника.

1 тур (5 минут, 3 балла)

Команда № _________ капитан_______________________

Решить задачу

Найдите все числа, которые при делении на 7 дают одно и тоже число в частном и остатке.

2 тур (10 минут, 4 балла)

Команда № _________ капитан_______________________

Решить уравнение

(х+1)2+4х=6

2 тур (10 минут, 4 балла)

Команда № _________ капитан_______________________

Решить задачу

Найдите площадь равнобедренного прямоугольного треугольника с гипотенузой 14 см.

2 тур (10 минут, 4 балла)

Команда № _________ капитан_______________________

Решить задачу

Один биолог открыл удивительную разновидность амеб. Каждая из них через 1 минуту делилась на две. В пробирку биолог кладет амебу, и ровно через час пробирка оказывается заполненной амебами. Сколько времени потребуется, чтобы вся пробирка заполнилась амебами, если в неё положить не одну, а две амебы?

3 тур (15 минут, 5 балла)

Команда № _________ капитан_______________________

Решить уравнение
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3 тур (15 минут, 5 балла)

Команда № _________ капитан_______________________

Решите задачу. Боковая сторона равнобедренного треугольника равна 17 см, а биссектриса, проведенная к основанию, 15 см. Найдите площадь и периметр этого треугольника.

3 тур (15 минут, 5 балла)

Команда № _________ капитан_______________________

Решить задачу.

Докажите, что при любом n делится на 6 а) n3-n; б) n3+5n.

4 тур 

Команда № _________ капитан_______________________

1. Решить уравнения (1 балл каждое уравнение)
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2. Решить уравнения (2 балла каждое уравнение)
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3. Решить задачи.

1) Высота трапеции в 3 раза меньше одного из оснований и в 5 раз меньше другого. Найдите основания и высоту трапеции, если ее площадь равна 100 см2 (3 балла)

2) Докажите, что треугольник со сторонами 12 см, 35 см, 40 см является прямоугольным. (2 балла)

3)Могут ли три человека преодолеть расстояние 60 км за три часа на двухместном мотоцикле, если скорость мотоцикла 50 км/ч, а скорость пешехода 5 км/ч? (4 балла)

4)Докажите, что выражение х(х+1)(х+2)(х+3) при всех натуральных х делится на 24. (6 баллов)

Итоги математической игры «Умница и умники»
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5. МАТЕМАТИЧЕСКАЯ ИГРА
«ПУТЕШЕСТВИЕ В СТРАНУ ЛОГИКИ»
Место проведения игры – летний лагерь. Игра проводится в 2 дня. Участники игры – ребята, 1-5 классов. Команда – это отряд.
Цель игры: формирование качеств мышления, характерных для математической деятельности. 

Задачи: показать как знания математики помогают в нестандартных ситуациях; вспомнить и применить знания по математики (игра проходит летом); научить работать в команде.

Первый день – игры проходит в школе. Ребятам предлагаются конкурсы, оценивают и ведут игру ребята-старшеклассники. Конкурсы могут быть самые разные, но обязательно конкурс вычислителей, логические задачи, конкурс на внимание. Время проведения игры – 1 час. После окончания игры подводится итоги первого дня.

Второй день – проходит на школьном дворе. Каждому отряду выдается маршрутный лист. Координаторы игры идут с отрядом по станциям, их цель не допустить того, чтобы на станции было два отряда. Станций составлено по количеству отрядов. Конкурсы, которые предлагаются ребятам самые разные, например, пройти лабиринт,  составить геометрическую фигуру, измерить не имея под рукой измерительных приборов расстояние между деревьями, измерить высоту столба и так далее.
После проведения – итог игры и награждение победителей.

1 день.

1 конкурс вычислителей.   

6+2-5=

35-25:25=

15+5-3-12=

45:15+(23-21)=

22-(22-21):1=

(345-35·9)·0=

(45-35):(14-9)=

5-4-1+1+4-5=

56-43-12:12=

Оценивается конкурс по количеству правильных ответов. (сколько правильных примеров, столько и баллов).

2 конкурс 

«Найди отличия»

Чем больше найдено отличий, тем выше оценка.

[image: image13.png]ll:l_l_l




3 конкурс «Найди неточности»

Каждому отряду дается картинка. Задача – найти неточности на рисунке.

[image: image14.jpg]



5 конкурс  «Составь фигуру».  Фигура составляется из геометрических фигур. (квадрат, окружность, треугольник)

6 конкурс. Геометрический. ( составить из спичек фигуры)

[image: image15.jpg]


1. В фигуре так уберите 8 спичек, не трогая остальных, чтобы осталось всего лишь 2 квадрата. 
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2. В  решетке так уберите 6 спичек, не перекладывая остальных, чтобы осталось всего 3 квадрата. 

[image: image17.jpg]


3.Из этой же фигуры так извлеките 8 спичек, не трогая других, чтобы оставшиеся спички составили 4 одинаковых квадрата.

[image: image18.jpg]


4.В решетке из спичек, представленной на рисунке, нужно так убрать 4 спички, не трогая остальных, чтобы осталось 5 квадратов.

[image: image19.png]



5.Перед вами фигура, составленная из 17 спичек. Вы видите в ней 6 одинаковых квадратов. Задача состоит в следующем: нужно убрать 5 спичек, не перекладывая остальных, так, что осталось всего 3 квадрата.

2 день

Игра проводится на улице.

Маршрутный лист:

	Конкурсы 
	Баллы 
	Дополнительные баллы
	Штрафные очки

	Лабиринт
	
	
	

	Логика
	
	
	

	Человечки
	
	
	

	Скороговорки
	
	
	

	Соответствия
	
	
	

	Построить фигуру
	
	
	


1 конкурс – лабиринт. Задание – найти выход из лабиринта, не потеряв ни одного человека. Проходят лабиринт, взявшись за руки. Лабиринт нарисован на асфальте. Оценивается быстрота, нельзя  наступать на нарисованные линии (за этим следят координаторы).

2 конкурс – логика. Отряд решает логические задачи. Задачи подбираются таким образом, что для их решения не надо записывать решение, задачи решаются устно. Дается время на проведение конкурса. Чем больше решают ребята задач за это время,тем выше оценка.

3 конкурс – человечки. На асфальте рисуют человека, используя цифры. Затем считается сумма, которая получается при сложении чисел, используемых при рисовании. ( может получится как однозначное число, так и двузначное). Чем больше сумма, чем выше оценка. 

4 конкурс – скороговорки.

Например:1)четыре черненьких чумазеньких чертенка чертили черными чернилами чертеж.;2) на горе Арарат рвала Варвара виноград; 3)у пруда в траве во мраке шуршат раки в шумной драке; 4)тощий немощный Кощей тащит ящик овощей; 5)цыплята и курица пьют чай на улице. Черепаха, не скучая, час сидит за чашкой чая.

Оценивается – правильность при проговаривании скороговорок.

5 конкурс – соответствия.
Например:каждое задание – это незаконченное предложение, в котором недостает последнего слова. Из прилагающегося списка выберите букву, под которой находится слово, которое больше всего подходит для завершения данного предложения.

1. Дерево не может быть без…

а) листьев;б) веток;в) почек;г) корней;д) тени.

2. Танец не может состояться без…

а) музыки;б) партнера;в) движений;г) костюма;д) зрителей.

3. Занятием, противоположным труду, является…

а) отдых;б) лень;в) усталость;г) тренировка;д) прогулка

6 конкурс – построить фигуру. Конкурс проходит на футбольном поле. Отряд получает задание построить геометрическую фигуру (окружность, круг, квадрат, овал)

После окончание игры подводят итоги за 2 дня.

6. МАТЕМАТИЧЕСКАЯ ИГРА «СНЕГОВИК»
Игры проводится для учеников 5-6 классов. Это командная игра. Число участников – 6 учеников.

Цель игры: развить логическое мышление, умение применять знания, полученные на уроке в нестандартной ситуации.

Задачи: научить применять полученные знания в нестандартной ситуации; научить работать в команде; уметь организовать команду.

Описание игры. 

Состоит из 2 туров и математической переменки. Первый тур – личный. На нем ребята решают задачи индивидуально. В зачет команда идут 4 лучшие работы. Это сделано для того, чтобы ребята спокойно решали задачи, так как в команде могут быть и не самые сильные ученики. По окончанию личного тура определяется победитель и призеры.Работы ребят проверяют учителя, которые привели команды.

Затем идет математическая переменка. На ней команда решает занимательные задачи. Каждый конкурс оценивается и учитывается оценка при подведении итогов. Проверка идет сразу после окончания конкурса. А затем подводится итог.

 Следующий этап – командный тур. Команде предлагается несколько задач. Проверяет задачи жюри, в которое входят старшеклассники. Ребята объясняют свое решение членам жюри. Если задача решена неправильно, то в протоколе ставится 0, можно подходить с одной и той же задачей несколько раз, но при подведении итога учитывается то, сколько раз команда подходила с одной и той же задачей.

 Итоги игры подводятся в этот же день. Поэтому ребятам снова предлагаются конкурсы математические, которые проводят старшеклассники. Ребята могут сами выбрать конкурс. В котором они будут участвовать и получить приз за победу в этом конкурсе (правильное решение задачи). В это время жюри подводить итоги дня. Затем ребята по звонку собираются в залеи проходит награждение команд. Каждая команда получает грамоту за участие, члены команды – сертификат участника математической игры. Весь материал игры этого учебного года в приложении.

Для проведения игры приглашаются ребята старших классов. Они являются координаторами игры, готовят материалы, готовят место проведения, встречают и провожают команды. Затем все приводят в порядок. Кроме того, старшеклассники являются членами жюри. Предварительно с ребятами проводят инструктаж по проверке задач, по ведению самой игры.

Личный тур

математической игры «Снеговик»

1 блок задач. Каждая задача  - 3 балла.

1.Теплоход «Ракета» идет по реке со скоростью 55 км/ч. Впереди теплохода идет баржа со скоростью 25 км/ч. Какое  расстояние будет между ними через 3 часа, если сейчас баржа впереди теплоход на 50 км?

2.Можно ли в прямоугольной комнате расставить 8 стульев так, чтобы вдоль каждой стены стояло по 3 стула?

3. В ящике имеется 3 черных и 5 белых шаров. Какое наименьшее число шаров надо взять из ящика (не заглядывая в него), чтобы среди вынутых шаров оказался хотя бы один белый?

2 блок задач. Каждая задача – 4 балла.

1. Простое ли число 1234567891011?

2. Расположите на плоскости 6 отрезков так, чтобы каждый из них пересекался ровно с тремя другими

3. Государственные флаги многих стран состоят из горизонтальных или вертикальных полос разных цветов. Сколько существует различных флагов, состоящих из двух горизонтальных полос одинаковой ширины и разного цвета – белого, красного и синего?

3 блок задач. Каждая задача – 5 баллов.

1.Некоторое число уменьшили на 7, потом уменьшили в 10 раз и получили число, которое на 34 меньше исходного. Найдите исходное число.

2.Расположите четыре прямые таким образом, чтобы образовалось 16 прямых углов.

3.Сколько различных четырехзначных чисел можно составить из цифр 0, 1, 2, 3, если каждая цифра в изображении числа встречается один раз?

Критерии

1 – задача решена верно, полностью, даны подробные пояснения к задаче

Максимальное количество баллов, указанных в условии.

2 – ход рассуждений правильный, допущена вычислительная ошибка

Баллы вычисляются по формуле –от максимального числа баллов

 вычитается 1

3 – есть продвижения в верном направлении, вычислительных ошибок нет

Баллы вычисляются по формуле – от максимального числа баллов вычитается 2

4 – ответ дан. Пояснения отсутствуют.

Баллы вычисляются по формуле – от максимального числа баллов вычитается 3 (для задачи, которая оценена 3 баллами ставится 0 баллов)

Исключение составляют задачи геометрического содержания. Если правильно выполнен рисунок и не даны объяснения, то задача считается решена и оценивается максимальным числом баллов.  Правильный чертеж,  не совпадающий с указанным в объяснении, оценивается максимальным числом баллов.

Командный тур
математической игры «Снеговик»

1 блок задач  (алгебраический)

1.Выполнить действия (3 балла)

11,21-(38,418:0,3-4,8∙11,6):11+13,79.

2. Решить уравнение (4 балла)

 8,4∙(х:5,6+56,9)=504,42

3.Задача. (5 баллов)

Для зоомагазина закуплено 240  попугайчиков, причем синих было втрое меньше, чем зеленых, а желтых столько, сколько синих и зеленых вместе. Сколько попугайчиков каждого цвета закупили?

2 блок задач  (геометрический)

1.Имеется 6 палочек по 1 см, 3 палочки – по 2 см, 6 полочек – по 3 см, 5 полочек – по 4 см. Можно ли из этого набора палочек составить квадрат, используя все палочки, не ломая их и не накладывая одна на другую?

 (3 балла)

2. Деревянный куб, длина ребра которого 1 дм, надо оклеить цветной бумагой. Хватит ли для этой цели квадратного листа бумаги со стороной 

2,5 дм? Как надо разрезать для этой цели данный лист? (4 балла, ответ на один из заданных вопросов оценивается 2 баллами)

3. Площадка для детских игр прямоугольной формы должна удовлетворять таким требованиям: длины сторон должны выражаться целыми числами, а площадь численно равняться периметру. Какой длины и ширины может быть такая площадка?(5 баллов)

3 блок задач  (логический)

1.В очереди за мороженым стоят Юра, Ира, Оля, Саша и Коля. Юра стоит раньше Иры, но после Коли. Оля и Коля не стоят рядом, а Саша не находится рядом ни с Колей, ни с Юрой, ни с Олей. В каком порядке стоят ребята?

(3 балла)

2. Как  при помощи чашечных весов и гири 200г разделить 9 кг сахара на два пакета – 2 кг и 7 кг, если разрешается взвешивать не более трех раз? 

(4 балла)

3. В каких случаях месяц будет иметь наибольшее число суббот? Чему равно это число? (5 баллов)

Математическая переменка

Конкурс 1. Лесенка слов.

Условие. Изменяя по одной букве в слове, составить цепочку перехода от одного слова к другому.

Превратите ВОЛА в КОТА  (3 балла)

	
	ВОЛ
	

	
	
	

	
	КОТ
	


Превратите КАРПА в КОЗУ (4 балла)

	
	КАРП
	

	
	
	

	
	
	

	
	КОЗА
	


Превратите НОЧЬ в ДЕНЬ  (5 балла)

	
	НОЧЬ
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	ДЕНЬ
	


2. Конкурс вычислителей

[image: image5.png]


=

2.      53-(4∙2+2∙1)+0=

3.    (45∙3+55:11-2)∙0=

4.   [image: image7.png]= +045+1,25 =




5.   [image: image9.png]
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3. Конкурс. Составь картинку

4.Конкурс.Загляни в учебник
1. Выполнить действия

51-(3,75:3+86,45:24,7)∙2,4

2. Решить задачу.

Из двух пунктов, расстояние между которыми 40 км, навстречу друг другу одновременно отправились пешеход и велосипедист. Скорость велосипедиста в 4 раза больше скорости пешехода. Найдите скорости пешехода и велосипедиста, если известно, что они встретились через 2,5 часа после своего выхода.

3.Решить уравнение:

23,5-(2,3а+1,2а)=19,3

Сводная таблица баллов за игру
	Школа 
	Личный тур
	Математическая перемена
	Командный тур
	Баллы 
	Место 

	
	
	Лесенка слов 


	Конкурс вычислителей
	Составь картинку
	Загляни в учебник
	Оригами 
	Сложи снеговика
	
	
	

	Школа №1


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Школа №2


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Школа №3


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Ответы к задачам личного тура 
математической игры «Снеговик»

1 блок. Каждая задача – 3 балла.

1.Теплоход «Ракета» идет по реке со скоростью 55 км/ч. Впереди теплохода идет баржа со скоростью 25 км/ч. Какое  расстояние будет между ними через 3 часа, если сейчас баржа впереди теплохода на 50 км?

Решение. Теплоход за три часа пройдет 165 км, а баржа за три часа пройдет 75 км. Но теплоходу надо догнать 50 км, да еще 75. Значит, через три часа между ними будет 40км.

Ответ. 40 км

2.Можно ли в прямоугольной комнате расставить 8 стульев так, чтобы вдоль каждой стены стояло по 3 стула?

Решение. Да, можно. Поставить по каждой из сторон по 1 стулу и по угла 4 стула. Всего по каждой стороне тогда получиться 3 стула

3. В ящике имеется 3 черных и 5 белых шаров. Какое наименьшее число шаров надо взять из ящика (не заглядывая в него), чтобы среди вынутых шаров оказался хотя бы один белый?

Решение. Надо взять 4 шаров. Тогда мы в самом худшем случае выберем все черные.

2 блок задач. Каждая задача – 4 балла.

1. Простое ли число 1234567891011?

Решение. Число 1234567891011 делится на 3, так как сумма цифр равна 1+2+3+4+5+6+7+8+9+1+0+1+1=48

2. Расположите на плоскости 6 отрезков так, чтобы каждый из них пересекался ровно с тремя другими

[image: image20.jpg]


Решение.



3. Государственные флаги многих стран состоят из горизонтальных или вертикальных полос разных цветов. Сколько существует различных флагов, состоящих из двух горизонтальных полос одинаковой ширины и разного цвета – белого, красного и синего?

Решение. Число комбинаций будет таким. На первое место мы можем поставить любой из трех цветов, а на второе – любой из оставшихся цветов. Значит, число флагов будет 3∙2=6.

3 блок задач. Каждая задача – 5 баллов.

1.Некоторое число уменьшили на 7, потом уменьшили в 10 раз и получили число, которое на 34 меньше исходного. Найдите исходное число.

Решение.37. Число, которое получилось, обозначим за х. тогда проведем операции в обратном порядке. х∙10+7 – это исходное число. Оно больше полученного на 34. Уравнение х∙10+7 –х=34. Решая уравнение, получаем х=3. Исходное число – 3+34=37. Ответ. 37

2.Расположите четыре прямые таким образом, чтобы образовалось 16 прямых углов.

	
	
	

	
	
	

	
	
	


3.Сколько различных четырехзначных чисел можно составить из цифр 0, 1, 2, 3, если каждая цифра в изображении числа встречается один раз?

Решение. Всего чисел можно составить 4∙3∙2∙1=24, но в четырехзначном числе не может стоять впереди ноль. Значит, мы должны убрать все комбинации, где впереди стоит ноль. Их всего 3∙2∙1=6. Таким образом, всего чисел 24-6=18.
Ответы к задачам командного тура 
математической игры «Снеговик»

1 блок задач  (алгебраический)

1.Выполнить действия (3 балла)

11,21-(38,418:0,3-4,8∙11,6):11+13,79.

Решение. 38,418:0,3=128,06   4,8∙11,6=55,68  

128,06-55,68=72,38   72,38:11=6,58   11,21-6,58+13,79=18,42  Ответ. 18,42  

2. Решить уравнение (4 балла)

 8,4∙(х:5,6+56,9)=504,42

Решение. х:5,6+56,9=504,42:8,4  х:5,6+56,9=60,05   х:5,6=60,05-56,9   

х:5,6=3,15  х=3,15∙5,6   х=17,64  Ответ.17,64

3.Задача. (5 баллов)

Для зоомагазина закуплено 240  попугайчиков, причем синих было втрое меньше, чем зеленых, а желтых столько, сколько синих и зеленых вместе. Сколько попугайчиков каждого цвета закупили?

Решение. Синих попугайчиков было х, зеленых – 3х, а желтых – 4х. всего попугайчиков было 240 или 8х. Уравнение 8х=240,  х=30.

Синих попугайчиков было 30, зеленых– 90, а желтых – 120

Ответ. 30, 90, 120

2 блок задач  (геометрический)

1.Имеется 6 палочек по 1 см, 3 палочки – по 2 см, 6 полочек – по 3 см, 5 полочек – по 4 см. Можно ли из этого набора палочек составить квадрат, используя все палочки, не ломая их и не накладывая одна на другую?

 (3 балла)

Решение. Периметр квадрата должен быть равным 1∙6+2∙3+3∙6+4∙5=50, а значит, сторона квадрата должна быть 50:4. Как видно, длина стороны не выражается целым числом, поэтому квадрат составит нельзя.

Ответ. нельзя 

2. Деревянный куб, длина ребра которого 1 дм, надо оклеить цветной бумагой. Хватит ли для этой цели квадратного листа бумаги со стороной 

2,5 дм? Как надо разрезать для этой цели данный лист? (4 балла, ответ на один из заданных вопросов оценивается 2 баллами)

Решение. Площадь одной грани куба 1дм2, а площадь всех 6 граней – 6 дм2. Площадь имеющего листа 6,25 дм2 (2,5∙2,5=6,25). Так как 6,25>6, то бумаги хватит. Лист надо разрезать так.

	1
	2
	5

	3
	4
	6

	9
	8
	7


 1, 2, 3, 4 – квадраты со стороной 1дм, 5, 6, 9, 8 – прямоугольники со сторонами 1дм и 0,5дм, 7 – квадрат со стороной 0,5дм.

3. Площадка для детских игр прямоугольной формы должна удовлетворять таким требованиям: длины сторон должны выражаться целыми числами, а площадь численно равняться периметру. Какой длины и ширины может быть такая площадка?(5 баллов)

Решение. Если ширина а м, а длина в м, то по условию имеем 2а+2в=ав, откуда 2=в(а-2):а. Равенство возможно при а>2 и при условии: 1) а=в=4; 2) а=3; в=6. Значит, возможны площадки таких размеров: 1) 4×4(м2); 

1) 6×3(м2)

Ответ. 4×4, 6×3

3 блок задач  (логический)

1.В очереди за мороженым стоят Юра, Ира, Оля, Саша и Коля. Юра стоит раньше Иры, но после Коли. Оля и Коля не стоят рядом, а Саша не находится рядом ни с Колей, ни с Юрой, ни с Олей. В каком порядке стоят ребята?

(3 балла)

Ответ. Первым стоит Коля, за ним – Юра, потом – Оля, Ира, Саша.

2. Как  при помощи чашечных весов и гири 200г разделить 9 кг сахара на два пакета – 2 кг и 7 кг, если разрешается взвешивать не более трех раз? 

(4 балла)

Ответ. Положить на одну чашку гирю и разложить по чашкам имеющийся сахар так, чтобы весы были в равновесии. Тогда на одной чашке будет 4 кг 600г сахара, а на другой (там, где гиря) – 4 кг 400г. Второй раз разложить по чашкам 4 кг 600 г сахара. На одной из них (без гирь) будет 2 кг 400г сахара, а на другой – 2 кг 200г. Последний (третий)  раз от 2 кг 200г сахара отвешиваем при помощи имеющейся гири 200г, а остается 2 кг.

3. В каких случаях месяц будет иметь наибольшее число суббот? Чему равно это число? (5 баллов)

Ответ. Наибольшее число суббот в одном месяце 5, так как 7∙4=28; 28<30 и 28<31. В феврале может быть 5 суббот, если год високосный и этот месяц начинается с субботы. Апрель, июнь, сентябрь и ноябрь будут иметь по 5 суббот, если они начинаются с субботы или с пятницы. Остальные месяцы могут иметь по 5 суббот, если они начинаются с субботы, пятницы или четверга. (Если дано только число суббот, без подробного пояснения к задаче – 2 балла)

7. ГОРОДСКАЯ МАТЕМАТИЧЕСКАЯ ИГРА «СНЕГОВИК»

для 6-х классов
Цель игры: развитие интеллектуальных способностей школьников через создание игровой ситуации и решение нестандартных математических задач

Задачи:

1. Развитие устойчивого познавательного интереса к математике.

2. Воспитание организованности, дисциплинированности.
3. Формирование коммуникативных навыков.

Игра традиционно проводится для 6-х классов. Как известно, городские математические олимпиады проводятся для обучающихся 7-11 классов. А это значит, что подготовка к олимпиадам начинается с 7 класса. Дети самого любознательного возраста 11-12 лет не принимают участия в олимпиадах. С учётом психологических особенностей этого возраста была построена игра.
Игра состоит из 4 туров. Поскольку игра идет уже не первый год, то после каждой игры вносятся небольшие изменения.

1 тур – личный. Он самый сложный, так как все задачи ребята решают как на олимпиаде индивидуально, самостоятельно. Личный тур состоит из 9 задач и длится 40 минут. Задачи делятся  на 3 группы: арифметические, геометрические и логические, а в каждой группе - на уровни А, В и С (легкие, средней сложности и нестандартные). В каждой группе обязательно есть задача, которую может решить каждый член команды. Жюри получает критерии оценивания задач. Проверка проводится сразу же по окончании тура, и по окончанию игры ребята получают решения и ответы к задачам. Жюри состоит из учителей – руководителей команд и учеников – старшеклассников. В зачет идут 4 лучшие работы из 6. При подведении итогов определяется победитель и призеры личного тура.
Личный тур

математической игры «Снеговик»
1 блок задач. Каждая задача  - 3 балла.

1 задача. Решить уравнение

17-(6-4х)=15

2 задача. Андрей задумал число, умножил его на 7, а из результата вычел 17 и получил 130. Какое число он задумал?

3 задача. Три товарища – Алеша, Коля и Саша – сели на скамейку в один ряд. Сколькими способами они могут это сделать?

2 блок задач. Каждая задача – 4 балла.

1 задача. Можно ли разменять купюру достоинством 50 рублей с помощью 15 монет достоинством 1 и 5 рублей?

2 задача. Для устройства прямолинейной изгороди вкопали 100 столбов с расстоянием между осями соседних столбов в 3 метра. Какой длины получилось изгородь?

3 задача. В шахматном турнире участвовало 6 человек. Каждый участник сыграл с остальными по одной партии. Сколько всего партий было сыграно?

3 блок задач. Каждая задача – 5 баллов.

1 задача. В квадрате 3х3 расставьте числа 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 так, чтобы сумма чисел в каждой строке, столбце  была одинакова.

2 задача. Прямоугольник 4х9 разрежьте на две части так, чтобы из них можно сложить квадрат.

3 задача. В двух пакетах лежит поровну конфет. Если из первого пакета вынуть 25 конфет, а из второго 10, то в первом пакете останется в два раза меньше, чем во втором. Сколько конфет в каждом пакете?

Ответы к личному туру

1 блок задач. Каждая задача  - 3 балла.

1 задача. Решить уравнение

17-(6-4х)=15

Решение 17-6+4х=15

4х=4  х=1

Ответ 1

2 задача. Андрей задумал число, умножил его на 7, а из результата вычел 17 и получил 130. Какое число он задумал?

Решение Число – х. Тогда получим 7х-17=130

7х=147  х=21

Ответ. 21

3 задача. Три товарища – Алеша, Коля и Саша – сели на скамейку в один ряд. Сколькими способами они могут это сделать?

Решение: на скамейку можно сесть 6 способами. На первое место могут сеть 3, на второе – 2, на третье – 1. Значит, 3∙2∙1=6

Ответ. 6 способов

2 блок задач. Каждая задача – 4 балла.

1 задача. Можно ли разменять купюру достоинством 50 рублей с помощью 15 монет достоинством 1 и 5 рублей?

Решение. Нет, так как сумма 15 нечетных чисел – число четное, а 50 – четное число.
2 задача. Для устройства прямолинейной изгороди вкопали 100 столбов с расстоянием между осями соседних столбов в 3 метра. Какой длины получилось изгородь?

Решение. 297 метров, так как промежутков между столбами 99. Значит, длина изгороди 3∙99=297

Ответ. 297

3 задача. В шахматном турнире участвовало 6 человек. Каждый участник сыграл с остальными по одной партии. Сколько всего партий было сыграно?

Решение. Всего сыграли партий 6∙5, так как шахматист сам с собой не играет. Но партий будет вдвое меньше, так как партия 1 и 2 шахматиста и партия 2 и 1шахматиста – это одна и та же партия. Значит, всего партий 30:2=15

Ответ. 15

3 блок задач. Каждая задача – 5 баллов.

1 задача. В квадрате 3х3 расставьте числа 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 так, чтобы сумма чисел в каждой строке, столбце  была одинакова.

Решение 

	0
	7
	5
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	1
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2 задача. Прямоугольник 4х9 разрежьте на две части так, чтобы из них можно сложить квадрат.

Решение 

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


3 задача. В двух пакетах лежит поровну конфет. Если из первого пакета вынуть 25 конфет, а из второго 10, то в первом пакете останется в два раза меньше, чем во втором. Сколько конфет в каждом пакете?

Решение. Было в каждом пакете х конфет. Стало, в первом – (х-25), во втором – (х-10). Уравнение (х-25)∙2=х-10

2х-50=х-10    х=40. Было первоначально – 40 конфет. Стало в первом – 15, во втором – 30.

Ответ 15 и 30

Критерии оценивания

1 – задача решена верно, полностью, даны подробные пояснения к задаче. Максимальное количество баллов, указанных в условии.

2 – ход рассуждений правильный, допущена вычислительная ошибка. Баллы вычисляются по формуле – от максимального числа баллов вычитается 1.
3 – есть продвижения в верном направлении, вычислительных ошибок нет. Баллы вычисляются по формуле – от максимального числа баллов вычитается 2.
4 – ответ дан. Пояснения отсутствуют. Баллы вычисляются по следующей формуле – от максимального числа баллов вычитается 3 (для задачи, которая оценена 3 баллами, ставится 0 баллов).
Исключение составляют задачи геометрического содержания. Если правильно выполнен рисунок и не даны объяснения, то задача считается решенной  и оценивается максимальным числом баллов.  Правильный чертеж, не совпадающий с указанным в объяснении, оценивается максимальным числом баллов.

По окончанию игры победитель и призеры награждаются дипломами.

2 тур – математическая переменка

Этот этап состоит из нескольких простых заданий. Служит для перехода от сложного личного тура к следующему - командному. Он помогает организовать работу в команде. Задания самого разного уровня. Но обязателен конкурс «Загляни в учебник». Задание состоит из 3 задач из учебника. Координаторы (ученики 8-9 классов) организуют тур (раздают задания, собирают их, следят за выполнением заданий). Проверяют конкурсы жюри, состоящее из старшеклассников. По итогам конкурсов награждаются победители. Длительность конкурса – 20-25 минут.
Пример заданий на математической перемене.

Инструкции для ведущего

1 конкурс – загляни в учебник.
Оценивается: дан только ответ – 1 балл, допущена вычислительная ошибка – 2 балла, все выполнено верно – 3 балла.

2 конкурс – найди закономерность – каждое правильное задание оценивается 1 баллом. Последние задания оценивается 3 баллами.

3 конкурс – математическая сказка. Сказка начинается словами «жил-был снеговик…». Состоит из 10 предложений. Используются математические термины (знаки действия, числа, определения). Выполнены все условия – 5 баллов. Нет нужного количества предложений – 2 балла. Нет математических терминов – 1 балл.

4 конкурс – составь картинку. Оценивается быстрота, аккуратность. Конкурс оценивается от 1 до 3 баллов.

5 конкурс – из фигур составить снеговика. Критерии оценки: угол – 1 балл, окружность – 2 балла, треугольник – 3 балла, четырехугольник – 4 балла.
Конкурсы 3, 4 и 5 идут одновременно.
Критерии оценки у ведущего, проверяющего и команды.
Конкурс «Загляни в учебник»

1. Выполните действия

(0,0288:1,8+0,7∙0,12)∙35,24

2. Реши задачу.

Теплоход «Ракета» идет по реке со скоростью 55 км/ч. Впереди теплохода идет баржа со скоростью 25 км/ч. Какое расстояние будет между ними через 3 часа, если сейчас баржа впереди теплохода на 50 км?

3. Реши уравнение.

23,5-(2,3х+1,2х)=19,3

Конкурс «Найди закономерность»

Продолжи числовой ряд.

Критерии оценивания: за каждый пример 1, 2 и 3 – 1 балл; за пример 4,5 – 3 балла.

1. Продолжить ряд: 1 3 5 7…

2. Продолжить ряд: 1  4  9  16  25…

3. Продолжить ряд: 2  8  32  128  512… 

4. Составить пирамиду:                      1

                                                          1   2   1

                                                      1    3    3     1

                                                 1     4    6     4      1

                                             1    5     10  10      5      1

5. Используя правило деления с остатком, заполни таблицу.

	9
	17
	25
	
	41
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	6
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	6
	


Примеры 4 и 5 показать, как составляется закономерность.
Конкурс «Сложи снеговика»

Из геометрических фигур угол, окружность, треугольник, четырехугольник сложи фигурку снеговика. Фигур не должно быть больше 20. За каждую лишнюю фигуру снимается 1 балл.

Критерии оценивания

Угол – 1 балл.
Окружность – 2 балла.
Треугольник – 3 балла.
Четырехугольник – 4 балла.
Конкурс «Математическая сказка»
Сказка начинается словами «Жил-был снеговик…». Состоит из 10 предложений. Используются математические термины (знаки действия, числа, определения).

Конкурсы могут быть самые разнообразные. Главное – на их решение не надо тратить много времени, они доступны каждому члену команды. Для удобства ведения игры можно проводить два конкурса одновременно. Например, конкурс «Математическая сказка» и «Сложи снеговика» лучше проводить вместе, это дает возможность все членам команды работать, а время отведенное на конкурсы сокращается. Для удобства членов жюри и координаторов каждая команда получает задания на листочках разного цвета. Цвет на бейджике у координатора соответствует цвету листочков, на которых написаны задания для команды.

3 тур – командный

Этот этап  также один из главных в игре. Команда должна за 45 минут решить как можно больше задач из предложенных.Задачи тоже даются блоками, по аналогии с личным туром. Сложность 3 тура в том, что команда должна выбрать правильную тактику игры. Можно решить все задачи и показать жюри для проверки, либо подходить с каждой задачей для проверки. За каждую решенную задачу ставятся баллы. Если задача решена неверно, то в таблице результатов ставится ноль. Но команда может продолжать искать правильное решение задачи. Подходить с одной задачей можно несколько раз, но при этом снимаются 0,5 балла. Поэтому если задача оценивается 1 баллом, то подходом только 2. Проверяют задачи старшеклассники. По окончании подводят итоги.
Пример командного тура.

1 блок задач (алгебраический).
1.Выполнить действия (3 балла)

10-2,55∙(7,1-3,7)

2. Задача (4 балла)

С поля убрали свеклу за 4 дня. В первый день собрали на 0,35 тонн меньше, чем во второй, и на 0,29 тонн больше, чем в третий. В третий день собрали на 0,3 тонны меньше, чем в четвертый. Сколько тонн свеклы собрали за 4 дня, если в первый день собрали 0,8 тонны?

3.Задача. (5 баллов)

В трех автобусах «Икарус» и 5 автобусах «ЛиАЗ» могут уехать 860 человек, а в 4 автобусах «Икарус» и 7 автобусах «ЛиАЗ» - 1180 человек. Сколько человек вмещает «Икарус»? Сколько человек вмещает «ЛиАЗ»?

2 блок задач (геометрический).
1 задача (3 балла). Три одинаковых арбуза надо разделить поровну между четырьми детьми. Как это сделать, выполнив наименьшее число разрезов?

2 задача (4 балла). Из куска проволоки согнули квадрат со стороной 6 см. Затем разогнули проволоку и согнули из нее треугольник с равными сторонами. Какова длина стороны треугольника?

3 задача (5 баллов). Все ребра куба увеличили на 20%. На сколько процентов увеличился объем куба?

3 блок задач (логический).
1 задача (3 балла). Два пловца одновременно прыгнули с плота и поплыли в разные стороны: один – по течению, а другой – против течения. Через 5 минут они одновременно повернули  и поплыли обратно. Кто из пловцов добрался быстрее?

2 задача (4 балла) Расставьте в записи 4∙12+18:6+3 скобки так, чтобы получилось: а) число 50; б) наименьшее возможное число; в) наибольшее возможное число.

3 задача (5 баллов). В словах (фразах) меняются только согласные буквы (20 штук, т. е. без «Й») верхнюю на нижнюю. Верхний ряд – первые 10 согласных букв в заданном порядке. Нижний ряд – последние 10 согласных букв в обратном порядке (начиная с последней буквы).

Составьте ключ:
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Расшифруйте фразу: лпечошитхесаекшаруцаги

Ответы к задачам командного тура математической игры «Снеговик»

1 блок задач  (алгебраический)

1.Выполнить действия (3 балла)

10-2,55∙(7,1-3,7)

Решение: 7,1-3,7=3,4  3,4∙2,55=8,67   10-8,67=1,33

Ответ 1,33

2. Задача (4 балла)

С поля убрали свеклу за 4 дня. В первый день собрали на 0,35 тонн меньше, чем во второй, и на 0,29 тонн больше, чем в третий. В третий день собрали на 0,3 тонны меньше, чем в четвертый. Сколько тонн свеклы собрали за 4 дня, если в первый день собрали 0,8 тонны?

Решение: 1 день – 0,8, 2 день – 0,8+0,35=1,15,   3день – 0,8-0,29=0,51,  4 день – 0,51+0,3=0,81. Всего 0,8+1,15+0,51+0,81=3,27

Ответ: 3,27

3.Задача. (5 баллов)

В трех автобусах «Икарус» и 5 автобусах «ЛиАЗ» могут уехать 860 человек, а в 4 автобусах «Икарус» и 7 автобусах «ЛиАЗ» - 1180 человек. Сколько человек вмещает «Икарус»? Сколько человек вмещает «ЛиАЗ»?

Решение: 3х+5у=860   4х+7у=1180  у=100 х=120

Ответ: 100  120

2 блок задач  (геометрический)

1 задача (3 балла). Три одинаковых арбуза надо разделить поровну между четырьми детьми. Как это сделать, выполнив наименьшее число разрезов?

Решение Два арбуза разрезать пополам. Полученные половины раздать четырем детям. Далее оставшийся арбуз двумя разрезами разделить на 4 доли. Их тоже раздать. Всего 4 разреза.

Ответ: 4 разреза 

2 задача (4 балла). Из куска проволоки согнули квадрат со стороной 6 см. Затем разогнули проволоку и согнули из нее треугольник с равными сторонами. Какова длина стороны треугольника?

Решение 8 см периметр квадрата 24 см, периметр треугольника 3х см, где х – сторона треугольника. Значит, сторона треугольника 24:3=8

Ответ. 8 см

3 задача (5 баллов).Все ребра куба увеличили на 20%. На сколько процентов увеличился объем куба?

Решение. Ребро куба – х см. После увеличения ребро стало 1,2х см. Тогда  объем стал 1,728 см3. Значит, объем куба увеличился на 72,8%

Ответ 72,8%

3 блок задач  (логический)

1 задача (3 балла). Два пловца одновременно прыгнули с плота и поплыли в разные стороны: один – по течению, а другой – против течения. Через 5 минут они одновременно повернули  и поплыли обратно. Кто из пловцов добрался быстрее? 

Решение: относительно плота пловец движется с постоянной скоростью независимо от того, плывет ли он по течению или против течения. Следовательно, отплыв за 5 минут на некоторое расстояние, пловец вернется обратно также за 5 минут.

Ответ. Они доплывут одновременно

2 задача (4 балла) Расставьте в записи 4∙12+18:6+3 скобки так, чтобы получилось: а) число 50; б) наименьшее возможное число; в) наибольшее возможное число.

Решение: а) 4∙12+18:(6+3)=50; б)  (4∙12+18):(6+3)=22/3; в) 4∙(12+18:6+3)=72

3 задача (5 баллов). В словах (фразах) меняются только согласные буквы (20 штук, т. е. без «Й») верхнюю на нижнюю. Верхний ряд – первые 10 согласных букв в заданном порядке. Нижний ряд – последние 10 согласных букв в обратном порядке (начиная с последней буквы).

Составьте ключ  Расшифруйте фразу:

	б
	в
	г
	д
	ж
	з
	к
	л
	м
	н

	щ
	ш
	ч
	ц
	х
	ф
	т
	с
	р
	п


Снеговик желает вам удачи

4 тур – этап свободный

Чтобы ребята видели свои результаты, необходимо подвести итоги сразу по окончанию игры. Поэтому после командного тура старшеклассники организуют математические конкурсы для того, чтобы ребята отдохнули, а члены жюри подвели итоги и подписали дипломы, грамоты и сертификаты. Форма проведения этих конкурсов разнообразная, все зависит от фантазии тех, кто проводит эти конкурсы. Задачи – логические, на смекалку и математические головоломки.

Подведение итогов игры
Для подведения итогов все команды собираются вместе. Объявляются результаты. Каждая команда получает грамоту за участие вне зависимости о результатов, показанных на игре. Все участники игры получают сертификаты, подтверждающие, что они принимали участие в игре. Все участники игры получают полный тест задач личного тура с решениями, кроме того, получают свои результаты за личный тур. Получают интересную информацию, она распечатана для каждого участника (пример – тарабарская грамота). Затем отмечаются команды, лучшие команды награждаются дипломами и фигурками снеговика, аналогично происходит награждение победителей и призеров в личном туре. Команда получает тест задач командного тура с решениями и результаты команды. Учитель, подготовивший команды награждается грамотой.

8. МАТЕМАТИЧЕСКАЯ ИГРА «СНЕГОВИЧОК»
для 3-4 классов
По аналогии с й игрой для 6-х классов проводится игра для младших школьников. Главное отличие –меньшая продолжительность игры, число задач меньше, нет 4-го этапа. Вместо этого тура игры ребята рисуют, сочиняют математическую сказку, собирают пазлы. В это время жюри подводит итоги. Организуют и ведут игру старшеклассники. Они проверяют работы, ведут математическую перемену, проводят командный тур.
Цель игры: игра позволяет учителю выделить младших школьников, умеющих мыслить в нестандартной ситуации, решать задачи с нестандартными формулировками. 

Ход игры

Задачи командного тура математической игры «Снеговичок»

1 блок задач  

1. Выполнить действия

45:5+15:3-12 (3 балла)

2. В двух футбольных кассах было 810 билетов. Когда из первой кассы продали 362 билета, в ней осталось 174 билета. Сколько билетов было в каждой кассе сначала? (4 балла)

3. У фермера на птичнике 48 кур, петухов – в 8 раз меньше, чем кур, а уток – в 5 раз больше, чем петухов. Сколько уток на птичнике? ( 5 баллов)

2 блок задач  (геометрический)

1.Периметр треугольника с равными сторонами 27 см. найдите длину каждой стороны (3 балла)

2. Можно ли нарисовать конверт, не отрывая карандаш от бумаги, проводя линию только один раз? (4 балла)

3.Сколько квадратов изображено на рисунке? (5 баллов)

	
	
	

	
	
	

	
	
	


2 блок задач  (логический)

1. С помощью одного взвешивания на чашечных весах без гирь из 3 одинаковых по виду монет найти одну фальшивую, если известно, что она легче остальных (3 балла)

2. Вставьте в клеточки такие числа, чтобы сумма любых трех, взятых подряд, чисел равнялась бы 20. (4 балла)

	3
	
	
	
	
	
	
	9


3.Придумайте наименьшее двенадцатизначное число, в котором есть все цифры. (5 баллов)

Ответы к задачам командного тура математической игры «Снеговичок»

1 блок задач  (алгебраический)

1. Выполнить действия

45:5+15:3-12 (3 балла)

Решение 45:5+15:3-12=9+5-12=2

Ответ 2

2. В двух футбольных кассах было 810 билетов. Когда из первой кассы продали 362 билета, в ней осталось 174 билета. Сколько билетов было в каждой кассе сначала? (4 балла)

Решение 362+174=536 – было билетов в 1 кассе

810-536=274 – было билетов во второй кассе

Ответ. 536, 274.

3. У фермера на птичнике 48 кур, петухов – в 8 раз меньше, чем кур, а уток – в 5 раз больше, чем петухов. Сколько уток на птичнике? ( 5 баллов)

Решение. 48:8=6 – петухов на птичнике, уток - 6∙5=30

Ответ. 30 уток

2 блок задач  (геометрический)

1.Периметр треугольника с равными сторонами 27 см. найдите длину каждой стороны (3 балла)

Решение. 27:3=9

Ответ 9 см

2. Можно ли нарисовать конверт, не отрывая карандаш от бумаги, проводя линию только один раз? (4 балла)

Решение. Нет.

3.Сколько квадратов изображено на рисунке?

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Ответ 14

3 блок задач  (логический)

1. С помощью одного взвешивания на чашечных весах без гирь из 3 одинаковых по виду монет найти одну фальшивую, если известно, что она легче остальных (3 балла)

 Решение. Кладем на каждую чашу весов по одной монете. Если весы оказались в равновесии, то оставшаяся монета фальшивая. Если весы не в равновесии, то фальшивая монета на чаше, которая будет выше.

2. Вставьте в клеточки такие числа, чтобы сумма любых трех, взятых подряд, чисел равнялась бы 20. (4 балла)

	3
	9
	8
	3
	9
	8
	3
	9


3. Придумайте наименьшее двенадцатизначное число, в котором есть все цифры. (5 баллов)    Решение 100023456789

Личный тур 

математической игры «Снеговичок»

1 блок задач.  Каждая задача  - 3 балла.

1.Вставь пропущенные знаки действий «+» или  «-»:

5…4…3…2…1=3

2. Три котенка – Касьянка, Том и Плут – съели плотвичку, окуня и карася. Касьянка не ел ни плотвичку, ни окуня. Том не ел плотвичку. Какую рыбку съел каждый котенок?

3. Сумма трех чисел равна их произведению. Эти числа различные и однозначные. Найдите эти числа.

2 блок задач. Каждая задача – 4 балла.

1. В трех вазах стоят 27 тюльпанов. Когда из первой вазы переставили 5 тюльпанов во вторую, а из второй в третью – 3 тюльпана, то во всех вазах цветов стало поровну. Сколько тюльпанов было первоначально в каждой вазе? 

2. В ряду из 7 чисел сумма любых трех соседних чисел равна 15. Первое число равно 7. Чему равно последнее число?

3. В коробке лежат карандаши: 7 красных и 5 синих. В темноте берут карандаши. Сколько надо взять карандашей, чтобы среди них было не меньше двух красных?

Ответы к задачам личного тура
1 блок задач.  Каждая задача  - 3 балла.

1.Вставь пропущенные знаки действий «+» или  «-»:

5…4…3…2…1=3

Решение. 5+4-3-2-1=3

 2. Три котенка – Касьянка, Том и Плут – съели плотвичку, окуня и карася. Касьянка не ел ни плотвичку, ни окуня. Том не ел плотвичку. Какую рыбку съел каждый котенок?

Решение. Касьянка съел карася. Значит, Том съел окуня, а Плут - плотвичку.

3. Сумма трех чисел равна их произведению. Эти числа различные и однозначные. Найдите эти числа.

Решение. 1+2+3=1∙2∙3

2 блок задач. Каждая задача – 4 балла.

1. В трех вазах стоят 27 тюльпанов. Когда из первой вазы переставили 5 тюльпанов во вторую, а из второй в третью – 3 тюльпана, то во всех вазах цветов стало поровну. Сколько тюльпанов было первоначально в каждой вазе? 

Решение. Количество всех тюльпанов не менялось в результате их перекладывания из одной вазы в другую, поэтому после всех перекладываний в каждой вазе стало 27:3=9. Значит, в третьей вазе было 

9-3=6 цветов, во второй 9+3-5=7 тюльпанов, а впервой – 9+5=14 тюльпанов.

2. В ряду из 7 чисел сумма любых трех соседних чисел равна 15. Первое число равно 7. Чему равно последнее число?

Решение. Сумма первых трех чисел равна 15, первое число равно 7, а сумма второго и третьего чисел равна 8. Сумма второго, третьего и четвертого чисел равна 15, сумма второго и третьего равна 8, значит четвертое – 7. Сумма четвертого, пятого и шестого чисел равна 15, значит, сумма пятого и шестого чисел равна 8. И наконец, сумма пятого, шестого и седьмого равна 15, и значит, седьмое число равно 7

	7
	а
	в
	7
	с
	д
	7


3. В коробке лежат карандаши: 7 красных и 5 синих. В темноте берут карандаши. Сколько надо взять карандашей, чтобы среди них было не меньше двух красных?

Решение. Самый худший вариант, если взяли все синие. Значит, надо взять 5 и затем еще 2. Всего – 7 карандашей.

9. КЛУБ «МАТЕМАТИЧЕСКАЯ ПЕРЕМЕНА»
Цель: привлечь  школьников к решению задач логического характера, математических головоломок, задач на комбинаторику.

Задачи:

1. Научить за короткий промежуток времени (5-10 минут) найти решение задачи.

2. Показать, что задача может иметь разные решения.
3. Уметь выбрать из всех вариантов правильный.
Кабинеты математики в нашей школе расположены на одном этаже, в одной рекреации. У меня появилась идея поставить передвижную доску в коридоре и писать на ней одну задачу в день. Вначале это было непривычно, и учителя сами выходили на переменке и решали вместе со школьниками задачки. Это были головоломки со спичками. Они не требуют много времени для решения и интересны. А вскоре ребята сами стали решать и  объясняли свои решения учителям. Так появился наш клуб « Математическая переменка». Вот уже 2 год действуют этот клуб. Каждый день утром  на  доске пишут новую задачу. Задача не стирается с доски целый день. А в конце учебной недели фамилии тех, кто справился с задачей, появляются на стенде. Ребята стали приносить свои задачки. Оказалось на переменке можно тоже заняться математикой. Итоги подводятся каждую четверть. Класс, принявший участие в работе клуба отмечается, а ребята, решавшие задачи, получают сертификаты. 

	Все знают о египетских пирамидах. И каждый знаком с официальной версией их происхож-дения: пирамиды построены ценой эксплуатации тысяч рабов. Но, всегда были скептики, которые подвергали эту версию сомнению. В смысле, не могли безграмотные рабы построить столь грандиоз-ные объекты. Тогда кто? Когда нет убедительных гипотез, в ход идет фантазия. Авторами пирамид считали то жителей Атлантиды, то инопланетян. Но многие, услышав про эти версии, предпочли и дальше верить в рабов и фараонов. Но вопросы остались.

Сначала о самих пирамидах. Известны следующие особенности пирамид:

Математические – в соотношения их геометрических элементов заложены «золотое сечение» (соотношение между апофемой боковой грани и половиной длины основания пирамиды Хеопса), число «пи» (периметр основания равен длине окружности, радиус которой равен высоте пирамиды Хеопса) и тригонометрические особенности, возможно, следующие из использованных построений (тангенс угла наклона боковой грани пирамиды Хеопса равен обратному синусу этого угла (51 градус 30 минут)).

Астрономические – ориентация пирамид по линии север-юг выполнена с точностью до 3-х минут дуги; имеются ходы, ориентированные на некоторые звезды.

Геологические – кроме местного материала (известняк скал, расположенных в нескольких сотнях метров) использовались гранит (предположительно привезенный из Асуана, находящегося в 900 км выше по течению Нила) и базальт (происхождение неизвестно).

Технологические – при строительстве были использованы миллионы блоков известняка со средним весом 2,5 тонны, многократно использовались плиты весом более 200 тонн, тщательная отделка не только известняковых, но и гранитных и базальтовых плит; имеются просверленные в граните и базальте конические отверстия и соответствующие им керны (обнаружены в конце 19-го века) с бороздкой с шагом 2 мм; ходы, проложенные в толще пирамид, выполнены по линиям, отклоняющимся от прямой не более, чем на 5 мм на расстоянии порядка 80 м, плоскости граней пирамид выполнены с большой точностью.
Вопросы заключаются в следующем:

- будучи весьма впечатляющими сооружениями, они обладают всеми вышеперечисленными особенностями, которые не соответствуют представлениям об уровне развития цивилизации тех времен.

 - ни назначение самих пирамид, ни назначение помещений и ходов (с учетом их расположения и размеров), имеющихся внутри пирамид, непонятно.

 - несмотря на большой объем культурного наследия древнего Египта, не обнаружено ни описаний, ни рисунков, связанных со строительством пирамид, а также и самих их изображений.. всё, что известно – иероглиф «мер», обозначающий пирамиду.. Российские исследователи считают, что древние египтяне не строили пирамид, а лишь использовали существовавшие еще до них сооружения.





	Если верить археологам, Новый год празднуют уже много столетий подряд. Конечно, праздновали в разных местах по-разному: в Египте, к примеру, новый год был привязан к разливу реки Нил — и это было жизненно важное событие — без реки египтяне не смогли бы вырастить никакой урожай. В древнем Риме новый год сначала тоже был связан с природой — его праздновали весной, когда все просыпалось от сна. Все это изменилось с легкой руки Юлия Цезаря, установившего праздновать знаменательную дату 1 января. 

Календарь, введенный Цезарем, распространился далее, вскоре им начала пользоваться Европа. На Руси новый год начинался 1 марта по юлианскому календарю вплоть до 1348 года, когда Собор православных патриархов повелел начинать его 1 сентября. А в 1699 году Петр I, посмотрев на жизнь Европы того времени, изменил дату празднования на 13 января. 

Юлианский календарь не очень точен, поэтому вскоре большинство европейских стран перешло на календарь григорианский. Россия сделала это в 1919 году, под управлением большевиков. Принятый ими григорианский календарь и празднование нового года 1 января по сей день остаются актуальными и для нас. 

Пожалуй, нет более веселого праздника в году, чем Новый год. Постоянные спутники Нового года — счастье и планы на будущее, вера в лучшее и возможность просто повеселиться, традиционные гадания и душевные разговоры. 

Нигде в мире, кроме России, нет аналога Снегурочки — да и в России насчет ее происхождения сломали много копий. По одной из версий, ее появление — заслуга сказки А. Н. Островского «Снегурочка» — там он показал ее взрослой, красивой девушкой. Еще одна версия — это дух, который исчезает со сменой сезонов (данная версия создана на основе русской народной сказки). 

Как бы там ни было, уже в 1935 году Снегурочка наравне с Дедом Морозом участвовала в праздниках для детей, раздавала подарки и водила хороводы. Популярность ее все росла, и сегодня мы уже не можем представить себе Новый год без этой белоснежной красавиц


Примеры задач

1. Почему на часах стрелки идут по часовой стрелке, а не наоборот?
Ответ. Именно так движется тень в самых первых часах - солнечных. А затем уже механические часы скопировали направление движения стрелок. Кстати, в Южном полушарии все наоборот - тень в солнечных часах движется против часовой стрелки.

2. - Она красная?

 - Нет, черная.

 - А почему она белая?

 - Потому, что зеленая.

Ответ. Черная смородина

3. Хозяйке необходимо испечь 6 пирожков. Как ей справиться за 15 минут, если на сковороде помещается только 4 пирожка, а с каждой стороны пирожок должен печься 5 минут?

Ответ. Кладем 4 пирожка – пять минут;

2 пирожка переворачиваем, 2 снимаем, кладем 2 новых, еще не обжаренных, – пять минут;

2 пирожка снимаем, 2 переворачиваем, кладем 2 недожаренных с первой партии – пять минут.

4. Человек хочет, чтобы он включился. Но когда он включается, человек злится и старается сразу его выключить.
Ответ. Будильник

5. Один рыбак купил себе новую удочку длиной 5 метров. Домой ему приходиться добираться автобусом, в котором запрещено перевозить предметы длиной более 3-х метров. Удочка не разбирается и не гнется. Как можно упаковать удочку, чтобы провезти ее в автобусе? 

Ответ. Надо положить удочку по диагонали в коробку длиной 4 метра и шириной 3 метра.

6. На поверхности пруда плавает цветок, который постоянно делится и размножается. Ежедневно площадь, которую занимают цветы, увеличивается в два раза. Через месяц весь пруд покрывается цветами. Сколько времени потребуется для зарастания пруда цветами, если изначально цветков будет два?

Ответ. За месяц минус один день.

7. Известно, что среди девяти монет есть одна фальшивая, у которой вес меньше чему у остальных. Как с помощью чашечных весов за два взвешивания определить фальшивую монету?

Ответ. 1-е взвешивание: 3 и 3 монеты. Фальшивая монета в той кучке, которая меньше весит. Если равны, то фальшивка в третьей кучке. 2-е взвешивание: Из кучки с наименьшим весом сравниваются 1 и 1 монета. Если равны, то фальшивка - оставшаяся монета.

8. В отеле 7 этажей. На первом разместились четыре человека, на каждом последующем - на 2 больше, чем на предыдущем. На каком этаже отеля чаще всего вызывают лифт?

Ответ. На первом.

9. Чем кнопки на телефоне принципиально отличаются от кнопок на калькуляторе?

Ответ. Расположением: Сверху вниз и снизу вверх.
10. Вы опередили лыжника, который находился на второй позиции. Какое месте теперь Вы занимаете?

Ответ. Второе.

11. Перед входом в подвал 3 выключателя. Каждый включает только одну лампочку в подвале. От двери не видно какая лампочка горит, а какая нет. Как войдя в подвал только один раз определить какой выключатель от какой лампочки? 

Нужно включить только 2 выключателя, затем через пару минут выключить один и войти в подвал: лампочка, которая продолжает гореть включается выключателем, который остался включен, лампочка, которая не горит, но горячая на ощупь от того выключателя, который первоначально был включен, а затем выключен, ну а холодная темная лампочка от третьего, который и не включался

12. Задача Эйнштейна

Условие: 

1. Есть 5 домов. 

2. В каждом доме живет по одному человеку отличной от другого национальности. 

3. Каждый жилец пьет только один определенный напиток, курит определенную марку сигарет и держит животное. 

4. Hикто из пяти человек не пьет одинаковые напитки, не курит одинаковые сигареты и недержит одинаковых животных. 

Вопрос: Чья рыба? 

Подсказки: 

1. Англичанин живет в красном доме.
2. Швед держит собаку.
3. Датчанин пьет чай.
4. Зеленой дом стоит слева от белого.
5. Жилец зеленого дома пьет кофе.
6. Человек, который курит Pallmall, держит птицу.
7. Жилец среднего дома пьет молоко.
8. Жилец из желтого дома курит Dunhill.
9. Hорвежец живет в первом доме.
10. Курильщик Marlboro живет около того, кто держит кошку.
11. Человек, который содержит лошадь, живет около того, кто курит Dunhill.
12. Курильщик Winfield пьет пиво.
13. Hорвежец живет около голубого дома.
14. Hемец курит Rothmans.
15. Курильщик Marlboro живет по соседству с человеком, который пьет воду.
Это задача Эйнштейна. Считалось, что такую задачу может решить только 10% всего населения.
Ответ на загадку

1-норвежец, желтый, Dunhill, кошка, вода 

2-датчанин, голубой, Marlboro, лошадь, чай 

3-англичанин, крассный, PallMall, птица, молоко 

4-немец, зелёный, Rothmans, РЫБА, кофе 

5-швед, белый, Winfield, собака, пиво

13. Рядом с берегом со спущенной на воду веревочной лестницей стоит корабль. У лестницы 10 ступенек. Расстояние между ступеньками 30 см. Cамая нижняя ступенька касается поверхности воды. Океан сегодня очень спокоен, но начинается прилив, который поднимает воду за час на 15 см. Через сколько времени покроется водой третья ступенька веревочной лестницы? 

Ответ на загадку. Вода никогда не покроет третьей ступеньки т. к. вместе с водой поднимутся и корабль и лестница.

14. Профессор ложится спать в 8 часов вечера и заводит будильник на 9 часов утра. Сколько часов будет спать профессор? 

Ответ на загадку. 1 час, т. к. будильнику всё равно-утро или вечер. Он будет звонить в 9 часов (21. 00

15. Какой знак нужно поставить между 6 и 7, чтобы результат оказался меньше 7 и больше 6? 

Ответ: Запятую

16. Я положил карандаш в комнате так, чтобы никто не смог перешагнуть или перепрыгнуть его. Как я это сделал? 

Ответ: Положил карандаш около стены

17. Банка стоит на столе. Стоит она так, что одна её половина находится в воздухе а другая на столе. Что лежит в банке, если через полчаса она упадёт? И почему? 

Ответ: Лёд. Он растает и банка упадёт.

18. Что не может увеличить лупа в треугольнике? 

Ответ: Углы

19. В каком числе цифр столько, сколько букв в его названии? 

Ответ: 100 (сто)

20. Ползут 3 черепахи. 1-я черепаха говорит: за мной ползут две черепахи. 2-я черепаха говорит: за мной ползёт одна черепаха и передо мной ползёт одна черепаха. А 3-я черепаха: передо мной ползут две черепахи и за мной ползёт одна черепаха. Как такое может быть? 

Ответ: Черепахи ползут кругом

21. Два молодых казака, оба лихие наездники, часто бились между собою об заклад, кто кого перегонит. Не раз то один, то другой был победителем. Наконец, это им надоело. Григорий сказал: «Давай спорить наоборот. Пусть заклад достанется тому, чей конь придет в назначенное место вторым, а не первым.» «Ладно!» — ответил Михаил. Казаки выехали на своих конях в степь. Зрителей собралось множество: всем хотелось посмотреть на такую диковинку. Один старый казак стал считать, хлопая в ладони: «Раз! Два! Три!..» Спорщики, конечно, не сместа. Зрители стали смеяться, судить да рядить и порешили, что такой спор невозможен и что спорщики простоят на месте, как говорится, до скончания века. Тут к толпе подошел седой старик, видавший на своем веку разные виды: «В чем дело?» Ему сказали. Ответил старик: «Эге ж! Вот я им сейчас скажу такое слово, что поскачут как ошпаренные.» И действительно, подошел старик к казакам, сказал им что-то, а через полминуты казаки уже неслись по степи во всю прыть, стараясь непременно обогнать друг друга. Но заклад все же выиграл тот, чья лошадь пришла второй. Что сказал старик? 

Ответ: Старик шепнул казакам: пересядьте каждый на лошадь противника 

22. Человек выпрыгнул из самолёта без парашюта. Он приземлился на твёрдый грунт, но остался невредимым. Почему? 

Ответ: Самолёт стоял на земле.

МЕЖПРЕДМЕТНАЯ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНАЯ ИГРА
Задачи: Совершенствовать, обобщить и закрепить знания учащихся по предметам, осуществление межпредметных связей. Расширить кругозор обучающихся. Создать доброжелательные, уважительные отношения между соперниками.

Оформление и оборудование: Периодическая система, компьютерная презентация , ответы для жюри, листочки для ответов, магнитофон , плакат с высказыванием: “Какой только области механических искусств не нужны знания химии”( Д. Дидро).

Правила:
В викторине участвуют 2 команды (5 человек в каждой команде).
Команды, участвуя в конкурсах, зарабатывают баллы, в конце игры подводится итог, и команда, заработавшая больше всего баллов, выигрывает. Подсчет баллов ведет жюри, в состав которого входят также учащиеся старших классов. Если ни у одной из команд нет ответа, вопрос задается болельщикам.

ХОД ВИКТОРИНЫ:
Приветственное слово ведущего , представление жюри. Ведущий задает вопросы по каждому разделу ( вопросы и рисунки в слайдах)

I. Химия и история
Задание 1. В старой алхимической книге читаем:

“ Семь металлов создал свет ,

По числу семи планет.”

Изобразите эти металлы с помощью алхимических знаков. Назовите планеты, соответствующие данным металлам. Какая планета управляет каким металлом?

Ответ:
☉ Золото , ♃ Олово , ♂ Железо,☽ Серебро ☿ Ртуть , ♀ Медь , ♄ Свинец Солнце управляет Золотом, Луна управляет Серебром, Венера управляет Медью, Марс управляет Железом ,Юпитер управляет Оловом , Меркурий управляет Ртутью ,Сатурн управляет Свинцом

Задание 2. Даны тривиальные названия веществ. Найдите химические формулы веществ со второго столбца
	Тривиальные названия
	Формулы веществ

	1.Угарный газ

2.Поташ 

3.Ляпис 

4.Веселящий газ

5.Чайная сода

6.Нашатырный спирт

7.Медный купорос

8.Сулема 

9.Едкий натр

10.Известковая вода

11.Чилийская селитра

12.Бертолетовая соль

13 . Поваренная соль
	1. NaHCO3
2. NH3 . H2O

3. K2CO3
4. CO

5. AgNO3
6. NaOH

7. Ca(OH)2
8. N2O

9. CuSO4. 5H2O

10. HgCl2
11. NaCl

12. NaNO3
13. KClO3


Ответ : 1-4, 2-3, 3-5, 4-8, 5-1, 6-2, 7-9, 8-10, 9-6, 10-7, 11-12, 12-13, 13 -11.
Задание 3. Какие элементы названы в честь героев древней мифологии?

Ответ: титан, прометей, тантал названы по именам героев греческой мифологии; ниобий- по имени Ниобеи-дочери Тантала; торий –по имени божества скандинавской мифологии Тора.

II. Химия и русский язык

Задание: Найдите за 2 минуты в тексте письма названия химических элементов.
«Здравствуй, дорогая подружка! Эта открытка будет отправлена уже из Европы. Современная техника – просто чудо: утром – лето на Кипре, днем – осень в Париже. Здесь чудная, золотая осень. Солнечные лучи еще греют землю. Очень красиво, но все равно я испытываю поистине танталовые муки – так скучаю по России. Жду не дождусь встречи с тобой. До свидания!

Р.S. Купила тебе новый костюм цвета индиго, очень красивый, отваливает серебром».
Ответ: Европий, технеций, медь (название острова Кипр), лютеций (Париж), Золото, гелий (солнечный), радий (луч) , тантал ,рутений(Россия) ,неон (новый) , серебро, индий ( индиго- краска).

III. Химия и география
Задание 1. Назовите химические элементы, названные в честь городов и стран.
Ответ: в честь городов: магний, иттрий, гольмий, лютеций, гафний, берклий, дубний ; в честь стран: германий, франций, полоний, рутений, галлий.

Задание 2. Какие географические объекты названы в честь Д.И. Менделеева.
Ответ: Вулкан Менделеева на Курильских островах, город Менделеевск (Татарстан), подводный хребет Менделеева в Северном Ледовитом океане, ледник Менделеева, кратер Менделеева на Луне, станция метро Менделеевская (Москва) Южно-Курильский аэропорт «Менделеево» на острове Кунашир и т.д.
IV. Химия и музыка

Задание Слушают отрывок из произведения “Князь Игорь” . Кто написал музыку на эту оперу.
Ответ : Александр Порфирьевич Бородин русский учёный-химик и русский композитор. Родился 31 октября (12 ноября) 1833 года в Санкт-Петербурге.V. Химия и математика Решите задачу : Иридий платиновый металл, который в природе встречается очень редко. Какое из соединений иридия самое дорогое: K2IrCl6, IrCl3,IrO2.
Ответ: IrO2(рассчитайте массовую долю иридия в каждом соединении).

VI. Химия и физика
Задание 1 Узнайте ученого 

Химия и физика

Химия и физика

Годы жизни 1711-1765

Великий русский ученый-химик, физик, технолог, литератор. 

Создал первую в России химическую лабораторию.

А. С. Пушкин писал: «Он был великий человек. Он создал первый университет. Он, лучше сказать, сам был первым нашим университетом». Современному ученому трудно себе представить, как можно одновременно работать в области химии, физики, геологии, астрономии, географии, металлургии, истории и филологии. Невозможно отделаться от чувства восхищения: как одного человека на все хватало. Таких людей мы называем энциклопедистами.

По его инициативе в 1755 году был открыт Московский университет, носящий сейчас его имя.

Ответ: Михаил Васильевич Ломоносов.
Задание 2. Ваш чайник покрылся толстым слоем накипи. Объясните, почему вода в нем теперь закипает медленно? Предложите, как можно очистить чайник?
Ответ: На внутренней поверхности дна и стенок постепенно образуется слой накипи, теплопроводность которой замедляет процесс передачи теплоты от нагревателя воде; прокипятить воду, добавив в неё уксусную кислоту.
VII .Химия и биология

Задание: Посмотрите рисунки: лишайник, моллюск, кровь, картофель, ламинария, муравей, папортник, актиний и найдите связь с химией.
Ответ : Лишайник – лакмус, моллюск –жемчуг , карбонат кальция, кровь – гемоглобин, железо, картофель — крахмал, ламинария – иод ,муравей – муравьиная кислота, папортник – каменный уголь , актиний – химический элемент.
Подведение итогов игры.
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