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Интеллектуальное воспитание учащихся в современной общеобразовательной организации представляет собой систему влияний, направленных на формирование научного мировоззрения, развитие психических процессов, познавательных сил и способностей и привитие культуры умственного труда. Главным результатом интеллектуального воспитания является формирование научного мировоззрения. При этом происходит развитие сознания и самосознания, мышления в формировании познавательной деятельности. Таким образом, интеллектуальное воспитание представляется нам как педагогическая деятельность, направленная на развитие интеллектуальной культуры личности, познавательных мотивов, мышления.
В процессе воспитания формируется и развивается интеллектуальная культура (культура умственного труда) личности. Она включает: умение определять цели познавательной деятельности, планировать ее, выполнять познавательные операции различными способами, работать с разными источниками информации. Формирование интеллектуальной культуры является частью задач по умственному развитию детей, которое понимается как процесс созревания и изменения умственных сил личности под воздействием биологических и социальных факторов.
Педагоги при организации процесса интеллектуального воспитания могут использовать различные игровые формы, которые легко осваиваются школьниками в процессе организации внеурочной деятельности и воспитательных событий. В нашей школе широко используются формы познавательной деятельности, описанные в методических пособиях Е.И. Ромашковой [1]. Наиболее популярными среди педагогов и учащихся являются следующие формы интеллектуального воспитания.
АЗБУКА ЗНАНИЙ  (расширяет личный багаж знаний, развивает мотивы самообразования, воспитывает уважение к людям умственного труда, чувство гордости за отечественную науку). Учащиеся самостоятельно ведут азбуку, записывая научные термины, фамилии ученых, выдающиеся открытия в соответствии с первой буквой алфавита. Например: А - атом, Аристотель, Ахмадулина Б.А., апекс, амплитуда, антоним и т.д. Желательно кратко давать расшифровку записям (определение, вехи жизни, применение изобретения и т.д.). Ученики ведут записи ежедневно, отмечая новые для себя знания по школьным предметам.
АКАДЕМИЯ НЕСКУЧНЫХ НАУК (расширяет кругозор, развивает критическое мышление, ораторские и артистические способности, воспитывает культуру слушателя). Проводится в виде заседания ученого совета. Заранее определяются отрасли знаний, по которым будут готовиться "научные доклады" продолжительностью не более 5 - 7 минут. Ученым (ученикам) важно не только составить текст выступления, но и сопроводить его практическими материалами, чтобы интересно было слушать. При этом в текст доклада нужно "вкрапить" до 10 фактических ошибок. Желательно сделать это легко, остроумно, естественным образом. Академики (ученики, учителя) внимательно слушают доклад и отмечают ошибки на специальном бланке. По окончании выступления академики могут задать ученому вопросы. Секретарь ученого совета после каждого доклада собирает бланки и определяет победителей.
АУКЦИОН ЗНАНИЙ (расширяет кругозор, развивает интеллектуальные реакции и логическое мышление, способствует самореализации в познавательной сфере). Участникам игры как на аукционе выдаются таблички с порядковыми номерами. Средством расчета являются собственные знания участников. Ведущий зачитывает вопросы (лоты аукциона). Характер предлагаемых вопросов должен быть рассчитан не на демонстрацию имеющихся знаний, а на мышление и эрудицию. Участники, готовые ответить на вопрос, поднимают вверх табличку с номером. Первые 3 ученика, быстрее остальных поднявшие таблички, предлагают ставки от одного до трех извилинок (рублей). Победителем объявляется тот, кто после розыгрыша всех лотов (вопросов) сумел заплатить большую сумму игровых денег.
ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЙ БИАТЛОН (дает возможность гармонично развивать интеллектуальные способности, преумножать познавательные ресурсы учащихся). Биатлон может быть смешанным (межпредметным), а может быть историческим, химическим, литературным и др. Команды включают по 3 игрока, каждый из которых должен пройти дистанцию из 5 кругов и поразить  5 мишеней - вопросов. За один промах налагается 1 штрафной круг. Победитель определяется по лучшему времени индивидуально или в командном зачете.
ГИМНАСТИКА ДЛЯ ТРЕНИРОВКИ УМА (развитие логики, быстроты мыслительных реакций, языкового чутья). Выбирается тема для гимнастики (школьный предмет или тема в курсе). Вопросы составляются в виде утверждений по содержанию которых необходимо узнать понятие, факт, фамилию ученого. Утверждения имеют разный уровень трудности, но выполнять их лучше, придерживаясь принципа "от простого к сложному". Каждая последующая подсказка (утверждение) все более прозрачно намекают на правильный ответ. Побеждает тот участник, который по самым сложным подсказкам находит правильный ответ.
ГРАНД - ВИКТОРИНА (проверка и сравнение познавательных сил, развитие целеустремленности и настойчивости в достижении цели, расширение кругозора). Викторина проводится в течении недели науки. Итоги подводятся 8 февраля в День российской науки. В первый день проведения викторины в фойе школы вывешивается список из 30 вопросов (по 6 вопросов из 5 отраслей знаний). Далее ежедневно к каждой тематической группе добавляется еще по одному вопросу. Рядом находится специальная урна (ящик) куда все желающие могут опускать ответы. Ящик вскрывается каждый день в 15.00 часов. Жюри оценивает ответы и ведет сводную ведомость индивидуальных достижений участников гранд - викторины. Итоги подводятся 8 февраля в День российской науки.
УЧЕНИЧЕСКОЕ КАФЕ (развитие культуры досуга и общения, расширение кругозора, позитивный настрой на учебный процесс). Все "блюда", заказанные в ученическом кафе, относятся исключительно к пище ума и имеют высокую познавательную ценность. В меню можно встретить рагу из исторических дат, математические орешки, икру из невыученного и другие "блюда". Характер предлагаемых вопросов должен быть рассчитан на мышление и эрудицию. Столики в кафе обслуживаются поочередно, согласно сделанным заказам. Чаепитие при этом может проводиться в реальном формате, т.е. встреча за чашкой чая людей с общими интересами.
КОПИЛКА ЗНАНИЙ (способствует осознанию той истины, что знания составляют интеллектуальный пожизненный капитал человека). Для реализации идеи в школе необходимо запустить «монетный двор» и «отчеканить» достаточную массу игровых денег. Педагоги формируют фонд вопросов и заданий, дифференцировав их по степени сложности («цена вопроса»). Совместно с учащимися необходимо сделать каждому школьнику именные копилки – конверты. Вопросы могут использоваться на уроках, во внеурочной деятельности, на занятиях секций научного общества учащихся и др. Итоги подводятся в конце четверти. По количеству собранных игровых денег определяется самый главный эрудит школы. 
ТУРНИР ЭРУДИТОВ (становление ценностного отношения к познанию, выработка ответственности и удовлетворения за его результаты). Командная интеллектуальная игра проводится в три раунда. В первом раунде задаются вопросы с множественными вариантами ответов. Побеждает та команда которая предложит наиболее полный перечень правильных ответов. Во втором раунде содержание вопросов связано с описанием жизни и творчества представителей науки и искусства. Задача игроков догадаться о ком идет речь. В третьем раунде вопросы выстроены в логические цепочки по три штуки. Ответ на первый вопрос является подсказкой для решения второго задания, ответ на второй помогает решить третью проблему. Принимается только окончательный ответ. Побеждает команда, набравшая максимальное количество баллов.
УЧЕНИЧЕСКИЙ ЛЕКТОРИЙ (популяризация личностно-значимых ценностей, приобретение опыта публичных выступлений, развитие интеллектуального и творческого потенциала). Лекторий открывает свои двери один раз в месяц. Заседанию предшествует яркая рекламная компания, задача которой сформировать позитивное мнение по поводу предстоящей лекции. Тематика лекций тщательно подбирается. Она должна быть интересной и актуальной для разновозрастной категории слушателей. Продолжительность лекции 12 - 15 минут с учетом ответов на вопросы слушателей. Обязательно использование наглядности, мультимедийных презентаций, фильмов, опытов и др.
Таким образом, систематическое использование современных форм интеллектуального воспитания в образовательном процессе способствует всестороннему развитию личности школьников. Поэтому каждый учитель нашей школы старается как можно чаще обращаться к ученикам с призывом "Решайте, отвечайте, исследуйте!"
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