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1. Условия возникновения и становления опыта.
       Модернизация школы путем введения государственных стандартов образования, минимизация содержания образования, личностно-ориентированное обучение вносят серьезные изменения в практику работы школы. В рамках реализации стандартов II поколения подчеркивается значимость факторов коммуникативности и толерантности, принципов сотрудничества в рамках международного сообщества. Идея обучения языку как средству общения и приобщения к духовному наследию изучаемых стран и народов настоятельно звучит и в «Концепции содержания образования по предмету Иностранный язык». Поэтому одним из главных направлений своей педагогической деятельности как учителя английского языка я выбрала «Формирование коммуникативной компетенции учащихся через использование игровых технологий на уроках английского языка».
          Предпосылкой возникновения опыта является противоречивая ситуация, сложившаяся в российской школе. С одной стороны, ориентация нового содержания образования на развитие потенциальных возможностей школьника, направленных на проявление творческой активности. С другой стороны, традиционные методы и формы обучения, не отличающиеся коммуникативной направленностью и не способствующие формированию продуктивных навыков, умению пользоваться иностранным языком в любых ситуациях.
	Виды речевой деятельности
	Традиционная практика
	Современная практика

	Чтение
	Обучение происходит на основе изучения правил чтения и произношения. Умение читать на ранних стадиях обучения означает умение прочитать текст вслух и понимать дословно содержание текста. На более высоких стадиях обучения навыки чтения порой оцениваются техникой чтения.
	Обучение строится на коммуникативном опережении, что соответствует практике обучения на родном языке. Умение читать означает умение понять в целом содержание текста и, при необходимости, извлечь информацию, что совпадает с представлениями о функциональной грамотности. 

	Письмо
	Преподается в основном умение писать под диктовку без ошибок в правописании и грамматике, при этом не уделяется внимание содержательной стороне и типу письменного задания.
	Преподается умение написать письмо, заявление, эссе, доклад, рецензию, умение излагать свои мысли в письменной форме.

	Аудирование
	Использование для отработки стандартного произношения.
	Материалы для прослушивания предназначены не только для фонетического разбора. Цель аудирования - развитие умения воспринимать на слух разнообразные акценты англоязычной речи, понимать смысл звучащей живой речи, не всегда совпадающей с нормами литературного языка, извлекать необходимую информацию.

	Говорение
	В основном используется монологическая речь с опорой на заучивание текстов, речевых клише.
	Методике обучают умению поддержать разговор, вести дискуссию, выступать с сообщениями, докладами, презентациями.



      Налицо противоречие между традиционной практикой преподавания и требованиями к уровню владения языком, определенными современной методикой.
       Как преодолеть выявленное противоречие? Мне представляется нецелесообразным полностью отказываться от накопленного опыта. Вместе с тем необходимо переориентировать внимание не внедрение более интенсивных программ языковой подготовки, учитывающих современные реалии. На первый план выдвигается новый образовательный подход- коммуникативное преподавание. А использование на уроках игровых технологий помогает реализовать данный подход на основе общения, обеспечивает индивидуализацию и дифференциацию обучения с учетом способностей детей, их уровня обученности, склонностей. По данным современных исследований, в памяти человека остается ¼ часть услышанного материала, 1/3 часть увиденного, ½ часть услышанного и увиденного одновременно, ¾ часть, если ученик вовлечен в активное действие в процессе обучения. Игра позволяет создать условия для повышения эффективности процесса обучения.
        В основе данного опыта задачи, стоящие перед современной школой, и включенные в Федеральный компонент государственного стандарта общего образования II поколения и в закон Российской Федерации об образовании:
- повышение качества и эффективности образования, существенное изменение концепции обучения с ориентацией на речевое развитие и формирование коммуникативной компетенции;
- обновление содержания образования в соответствии с требованиями времени и задачами развития страны;
- обеспечение наибольшей личностной направленности и вариативности образования, его дифференциации и индивидуализации;
- максимальное развитие индивидуальных способностей и дарований человека, формирование профессионально и социально компетентной, мобильной личности;
- реализация конституционных прав ребенка на полноценное общее образование, права «свободно искать, получать, передавать, производить и распространять информацию любым законным способом», «право на доступ к культурным ценностям» (Конституция РФ, статья 29,44; Конвенция о правах ребенка, статья 17);
- развитие способности и готовности к самостоятельному изучению иностранного языка, дальнейшему самообразованию с его помощью;
- расширение объема лингвистических знаний, углубление знаний о странах изучаемого языка, их культуре.
        Основной целью учебно-воспитательной деятельности МБОУ СОШ№ 23 является: создание благоприятных условий для обеспечения качественного образования учащихся, соответствующего современным потребностям общества и каждого гражданина, что является составляющей цели данного опыта.
         Принимая во внимание все выше сказанное, можно сделать вывод, что разумный баланс традиций и инноваций сделает возможным и успешным формирование коммуникативной компетенции в сфере иностранных языков.


2. Актуальность и перспективность опыта.
      Актуальность проблемы исследования заключается в необходимости соотнесения современных методов, методик и технологий обучения с идеей формирования коммуникативной компетенции учащихся. Прежде всего, современный урок требует перераспределения обязанностей и ролей ученика и учителя: учитель все в меньшей степени остается ретранслятором информации, и все в большей мере становится организатором и координатором процесса познания.
      Работая над темой «Формирование коммуникативной компетенции учащихся через использование игровых технологий на уроках английского языка » я убедилась, что она очень актуальна, так как способствует росту качества обучения детей.
      Опыт перспективен, так как в настоящее время этому вопросу уделяется большое внимание и, следовательно, возрастает и его актуальность.
      Итак, опираясь на современные методические подходы в обучении иностранным языкам, предлагаю свой взгляд учителя-практика на возможность их реализации в условиях современного урока английского языка, когда акцент деятельности преподавателя смещается с ознакомления с языковыми средствами на создание условий для формирования коммуникативной компетенции через использование игровых технологий на уроке.

3. Ведущая педагогическая идея.
      Определить педагогическую идею помог анализ противоречий сложившихся в системе современного образования. Конечной целью обучения иностранным языкам является научение свободному ориентированию в иноязычной сфере и умению адекватно реагировать в различных ситуациях, то есть общению. Чтобы научить общению на иностранном языке, необходимо создать реальные, жизненные ситуации. Этому способствуют новые технологии. Обучая подлинному языку, игровые ситуации помогают в формировании умений и навыков разговорной речи, а так же в обучении лексики и грамматики (то есть формированию коммуникативной компетенции), обеспечивая заинтересованность и, следовательно, эффективность.


4. Теоретическая база опыта.
       В основе опыта по данной проблеме заложены идеи дидактической концепции коммуникативного обучения иноязычной культуре Пасснова Е.И. и идеи ведущих отечественных и зарубежных педагогов, использующих игровые технологии на уроках.
       Технология коммуникативного обучения- обучения на базе общения- позволяет достигнуть лучших результатов.
        В основе коммуникативного обучения:
- речевая направленность, обучение иностранным языкам через общение. Это означает практическую ориентацию урока. Правомерны лишь уроки на языке, а не о языке. Научить говорить можно только говоря, слушать- слушая, читать- читая.
-функциональность. Речевая деятельность имеет 3 стороны: лексическую, грамматическую, фонетическую. Они неразрывно связаны в процессе обучения. Отсюда следует. Что слова нельзя усваивать в отрыве от форм существования (употребления).
- ситуативность, ролевая организация учебного процесса при максимальной мотивированности учебных ситуаций. Чтобы усвоить язык, нужно не язык изучать, а окружающий мир с его помощью. Желание говорить появляется у учащихся только в реальной или воссозданной ситуации, затрагивающей говорящих.
- новизна. Это, прежде всего, новизна речевых ситуаций, предмета общения, проблемы обсуждения, речевого партнера, условий общения. Это и новизна используемого материала (его формативность), и новизна организации уроков (его видов, форм), и разнообразие приемов работы. В этом случае учащиеся не получают прямых указаний к запоминанию- оно становится побочным продуктом речевой деятельности с материалом (непроизвольное запоминание).
- коллективное взаимодействие- такой способ организации процесса, при котором ученики активно общаются друг с другом, и успехи каждого являются успехи остальных; самореализация личности в группе.
- моделирование. Объем страноведческих и лингвистических знаний очень велик и не может быть усвоен в рамках школьного курса. Поэтому необходимо отобрать тот объем знаний, который будет необходим, чтобы представить культуру страны и систему языка в концентрированном, модельном виде. Содержательную сторону языка должны составлять проблемы, а не темы.
              С психолого-педагогической точки зрения, игра - мощнейшая сфера «самости» человека: самовыражения, самоопределения, самопроверки и т.д.. Благодаря играм, учащийся учится доверять самому себе и другим людям, распознавать, что принимать, а что опровергать в окружающем мире.
        Игра позволяет представить материал ярко, красочно, наглядно, повышая положительную мотивацию. Усвоение знаний в игровой форме более интересно и эффективно, чем штудирование учебника. Игра позволяет устранить одну из важных причин отрицательного отношения к учебе - неуспех, обусловленный непониманием сути проблемы, значительными пробелами в знаниях и так далее.
         Таким образом, посредством игр на уроках английского языка достигаются следующие задачи:
- способствовать прочному усвоению учащимися учебного материала, расширить кругозор через использование дополнительных источников;
- развивать творческое мышление, способствовать практическому применению УУД, полученных на уроке;
- воспитывать нравственные взгляды и убеждения, способствовать воспитанию самореализующейся и саморазвивающейся личности.
          Как показывает практика, из всех существующих средств обучения, игры легче всего вписываются в структуру учебного процесса, наиболее полно удовлетворяют дидактическим требованиям и приближают процесс обучения иностранному языку к реальным условиям.
 Использование игровых технологий позволяет осуществить новый подход к обучению и воспитанию учащихся, который:
- базируется на широком общении, сближении;
- базируется на широких контактах с культурой других народов;
-стимулирует овладение иностранным языком;
- способствует приобретению учащимися разнообразных навыков.
       А так же можно отметить, что игровые формы обучения позволяют использовать все уровни усвоения знаний: от воспроизводящей деятельности через преобразующую к творчески-поисковой деятельности.
       А.С.Выгодский, А.Н.Леонтьев выделяют 3 основных вида человеческой деятельности: трудовую, игровую, учебную. Все эти  виды тесно взаимосвязаны. Немецкий психолог К.Гросс, первый предпринявший попытку систематического изучения игры, называет игры изначальной школой поведения. Для него, какими бы внешними или внутренними факторами игры не мотивировались, смысл их именно в том, чтобы стать для детей школой жизни. Дети повторяют в играх то, к чему относятся с полным пониманием, что им доступно наблюдать и что доступно их пониманию. Уже по тому, игра, по мнению других ученых,  есть вид развивающей, социальной деятельности, форма освоения социального опыта, одна из сложных способностей человека.
        А.Н.Леонтьев доказал, что ребенок овладевает более широким, непосредственно недоступным ему кругом действий, только в игре. Игра необычно информативна и многое рассказывает самому ребенку о себе. Ни в каких видах деятельности человек не демонстрирует такого самозабвения, обнажения своих психофизических, интеллектуальных способностей, как в игре. Школа игры такова, что в ней ребенок- и ученик, и учитель.
         Из раскрытия понятия игры педагогами, психологами различных научных школ можно выделить ряд общих положений:
- игра выступает самостоятельным видом развивающей деятельности детей разных возрастов;
- игра есть самая свободная форма деятельности учеников, в которой осознается, изучается окружающий мир;
- игра- первая ступень деятельности школьника, изначальная шкала его поведения, нормативная и равноправная деятельность младших школьников, подростков, юношества, меняющих свои цели по мере взросления;
- игра есть практика развития. Дети играют потому, что учатся, и развиваются потому, что играют;
- игра- свобода самораскрытия, саморазвития с опорой на подсознание, разум, творчество;
- игра- главная сфера общения ученика, в ней решаются проблемы межличностных отношений, приобретается опыт, взаимоотношения людей.
       Итак, опираясь на современные методические подходы в обучении иностранному языку, я, как учитель-предметник, предлагаю свой взгляд на возможности их реализации в условиях современного урока английского языка.
5. Технология опыта.
         Организация игровых форм обучения.
     Организация игры строится на основе следующих принципов:
- отсутствие принуждения любой формы вовлечения учащихся в игру;
- развитие игровой динамики;
- поддержание игровой атмосферы;
- взаимосвязь игровой и неигровой деятельности. Важен  перенос основного смысла игровых действий в реальный жизненный опыт детей;
- переход от простейших игр к сложным игровым формам. Это связанно с постепенным углублением разнообразного содержания игровых заданий и правил.
        Организация игровых форм обучения происходит в 2 направлениях:
- использование игровых форм на уроке, вносящих элемент занимательности в учебный процесс, помогающих снять усталость и напряжение на уроке. Цель использования таких форм: ввести в урок творческие задания игрового характера. Одним из нетрадиционных видов урока является кроссворд, таящий в себе большие возможности для развития творческих способностей учащихся, тренировки их памяти. Также интерес у школьников вызывают игры, зашифрованные с помощью загадок, требующих от детей сообразительности, поэтической выдумки. Загадки учат детей говорить ярко, образно. Они обогащают память детей. Расширяя кругозор, знакомя с окружающим миром, загадки формируют логическое мышление.
- урок-игра. Цель таких игр - через разнообразие игровых ролей, игровых положений дать возможность выхода самоактуализации, самоорганизации и самооценки учащихся.
          Урок, проводимый в игровой форме, требует выполнения определенных правил:
- предварительная подготовка. Необходимо обсудить круг вопросов и форму проведения. Должны быть заранее распределены роли. Это стимулирует познавательную активность.
- обязательные атрибуты игры: оформление, перестановка мебели, что создает новизну, эффект неожиданности и будет способствовать повышению эмоционального фона урока.
- обязательная констатация результата игры.
- наличие компетентного жюри.
- обязательные игровые моменты не обучающего характера для переключения внимания и снятия напряжения.
            Главное в игре - уважение к личности, не убить интереса к работе, а наоборот, стремиться развивать его, не оставляя чувства тревоги и неуверенности в своих силах.
       Игра является любимой формой учащихся. Дети значительно лучше усваивают те темы, в которых использовались игры.
        Использование игровых технологий на уроках позволило мне, как учителю-предметнику, достичь следующих результатов:
- стимулировать интерес учащихся к предмету;
- стимулировать интерес к учению через творческие задания;
- создать условия для самореализации учащихся;
- научить применять имеющиеся знания в нестандартной ситуации;
- создать условия для творчества;
- способствовать повышению личной уверенности;
- систематизировать знания по изученным темам;
- совершенствовать умения монологического и диалогического высказывания;
- совершенствовать умения аудирования на основе аутентичных текстов;
- формировать навыки и умения чтения, используя материалы разной сложности;
- совершенствовать умения письменной речи, индивидуально и коллективно;
- пополнять свой словарный запас;
- формировать иноязычную мотивацию иноязычной деятельности.
           При работе с игровыми технологиями меняется и роль учителя, основной задачей которого становится поддерживать и направлять учащихся. Отношения с учащимися строятся на принципе совместного творчества и сотрудничества. В этих условиях неизбежен пересмотр сложившихся организационных форм учебной работы: увеличение индивидуальной и групповой форм работы учащихся, отход от традиционного урока с преобладанием объяснительно-иллюстративного метода обучения, увеличение объема практических и творческих работ.
6. Новизна опыта и адресная направленность.
   Каждый учитель неповторим по своим личностным характеристикам, уровню профессионального мастерства. Поэтому, разработанная учителем система работы индивидуальна, так как учитель- «проектировщик» и «исполнитель».
   Идея использования игровых технологий на уроках для формирования коммуникативной компетенции учащихся, так или иначе, своими корнями уходит в прошлое.
   Данный опыт не содержит принципиально новых открытий. Я надеюсь адаптировать уже известные методы и средства обучения к условиям нашей средней школы, рационально применять общие правила данной концепции к конкретной ситуации урока. Новизна заключается в том, что данные положения учтены при разработке материалов по изучаемым темам. Указанный в этой работе подход к преподаванию может быть использован в школах различного профиля.
    Планирую продолжить работу над данной темой, так как она открывает огромную возможность для творчества, что в конечном результате приводит к повышению интереса учащихся к языку и практическому владению им.
7. Результативность.
       Отслеживание результатов осуществлялось на 2 уровнях:
- непосредственное наблюдение за участниками образовательного процесса без применения каких-либо методов;
- детальное изучение результативности. Осуществлялось с применением специальных методик, приемов, заданий.
        Главным критерием оценки результативности считаю следующее:
- уровень сформированности языковой и социокультурной компетенции, интерес к урокам английского языка;
- уровень развития у учащихся качеств самостоятельной творческой личности.
        В арсенале следующие методы диагностики: анализ школьной документации (журналов, отчетов по предметам); анализ творческих работ учащихся, анкетирование, устный и письменный опрос, анализ контрольно-диагностических работ, наблюдение.
Технологическая эффективность.
        Важным показателем эффективности своей работы считаю уровень активности учащихся, которая выражается в желании участвовать в работе на уроках, выполнять домашнее задание, продолжать изучать язык во внеурочное время, изучать культуру англоязычных стран.
        Наиболее интересными занятиями, с использованием игровых технологий, по мнению учащихся были:
- игра «Путешествие в страну Английского языка»;
- Интегрированнная игра-путешествие «Путешествие в средневековую Англию»;
- создание макета школы с ее описанием;
- использование игровых элементов при изучении алфавита и обучении чтению- работа с карточками;
- игра «Охотники за сокровищами»;
- создание буклета «Знакомьтесь, моя малая Родина»;
- «Праздники в Великобритании».
         Желание участвовать в играх, активность даже слабых учащихся на нетрадиционных уроках подтверждают устойчивый интерес к предмету.
Социально-психологическая эффективность деятельности.
           Была проведена анкета «Уровень ситуативной тревожности учащихся», целью которой было изучение психологического климата и комфортности учащихся на уроках английского языка, способствуют ли они развитию интереса к предмету и являются ли стимулом к дальнейшему развитию языковой компетенции. Были опрошены учащиеся 3-4, 6 и 8 классов:
- средний и низкий уровень тревожности- 100%;
- спокойны на уроках и им ничего не угрожает- 90%;
- удовлетворены сложившейся на уроке ситуацией- 90%;
- уверены и чувствуют себя свободно- 75%.
           Все учащиеся включены в работу, нет таких кто «нервничает на уроках, не находит себе места на уроке».
           Любимым или интересным для изучения предметом английский назвали 87 % обучающихся.
           Факторами, влияющими на интерес к предмету учащиеся, в числе первых, назвали: увлекательность предмета, необходимость для дальнейшего обучения и для будущей деятельности, доходчивость объяснения учителя.
           Считаю, что средний и низкий уровень тревожности в процессе обучения и интерес к изучению английского языка являются результатами:
- создания и поддержания высокого уровня познавательного интереса с помощью игровых технологий;
- применения арсенала разнообразных методов, средств, приемов;
- сочетания трудности и доступности в обучении, создания ситуации успешности;
- дифференциации и индивидуализации обучения, возможных при использовании игровых технологий.

Ресурсная эффективность.
             При применении игровых технологий:
- у учащихся значительно повысился уровень мотивации и работоспособности;
- вырос уровень обученности: учащиеся продуктивнее и глубже овладевают языковым материалом, отдельными речевыми умениями, различными видами аудирования и чтения;
- у учащихся развиваются способности к самореализации, самосовершенствованию, самоанализу, повышается социокультурная компетенция учащихся.
        Показателем результативности труда учащихся является и уровень обученности учащихся. В 2017-2018 учебном году успеваемость учащихся по предмету составила 100%.
        Таким образом, в процессе наблюдения за деятельностью и поведением учащихся можно сделать вывод, что работа, проводимая мной по формированию коммуникативной компетенции учащихся, по формированию интереса к предмету, по формированию качеств самостоятельности, была эффективна.
Приложение.
1. Пассов Е.И. Коммуникативный метод обучения иностранному говорению.: Просвещение, 1991.
2. Полат Е.С. Обучение в сотрудничестве// ИЯШ.-№1.- 2000
3. Мильруд Р.П. Современные концептуальные принципы коммуникативного обучения иностранным языкам// ИЯШ.- №5.- 2000
4. Семенова Т. Ролевые игры в обучении иностранным языкам// ИЯШ.- №1.- 2005
       5.Зайкова О.А. Увлекательный английский. :Волгоград , 2017
       6. Пассов Е.И. Коммуникативное иноязычное образование. : Минск, 2008
       7. Штарина А.Г. Компетентностный подход в преподавании английского языка. :  Волгоград 2017
       8. Материалы сайтов: http://www.festival.1september.ru
                                                 http://www.kopilkaurokov.ru
                                                 http://www.inrourok.ru
[bookmark: _GoBack]

