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1. Условия возникновения опыта

 Работу над этой темой я начала в 2015 году в должности учителя-логопеда МБДОУ детский сад №16 «Радость» в г. Лакинске. В нашу группу компенсирующей направленности для детей с тяжёлыми нарушениями речи в основном зачисляются дети с диагнозом «фонетико-фонематическое недоразвитие речи» и «общее недоразвитие речи», причём практически у половины детей психиатр констатирует задержку психического развития. Проанализировав знания детей, уровень их речевого и психического развития, я заметила, что в течение учебного года коммуникативная функция речи таких детей развивается недостаточными темпами. Поэтому меня заинтересовал поиск методов и приёмов, с помощью которых можно было бы заинтересовать воспитанников самим процессом логопедического воздействия, повысить качество знаний детей, более быстрыми темпами развить их речь. Работая учителем-логопедом в дошкольном образовательном учреждении, я занимаюсь, в первую очередь постановкой и автоматизацией звуков речи. Эти процессы проходят, как правило, довольно медленно, поэтому для успешного решения этой проблемы необходимо создавать особые условия. Дети с речевыми нарушениями часто отстают от сверстников в физическом развитии (нарушена моторика), отличаются замкнутостью или гипервозбудимостью, слабостью артикуляционных и общих движений, повышенной раздражительностью, психической истощаемостью. Дети быстро утомляются при нагрузках на занятиях из-за нарушений речевой и общей моторики. Поэтому детям со сложными речевыми нарушениями необходимо большее количество повторений и больше времени для усвоения знаний, чем их сверстникам с нормой речи. Так как ведущим видом деятельности в этом возрасте является игра, я стала чаще использовать на занятиях различные дидактические игры. Считаю, что замена однообразных упражнений и тренировок разными наглядными дидактическими играми способствует ускоренному и более качественному усвоению материала.
Изучение и применение на практике методологических основ коррекционной работы с детьми, теории игр, а также публикаций последних лет по вопросам коррекции стойких речевых нарушений, речевого развития дошкольников, подготовки их к школе позволило выявить необходимость разработки и активного использования собственных авторских игр.
Для детей - дошкольников, имеющих различные речевые расстройства, игровая деятельность является необходимым главным условием всестороннего развития их личности и интеллекта. Однако недостатки звукопроизношения, недостаточное чёткое восприятие звукового образа слов, бедность словаря, полное или частичное отсутствие грамматических форм, а также изменения темпа и ритма речи, её плавности - всё это, в разной степени влияет на игровую деятельность детей и приводит к особенностям поведения в играх. Количество детей с нарушениями речи возрастает с каждым годом, поэтому точная диагностика речевых нарушений и своевременная коррекция, представляющая собой игротерапию очень актуальна. 
В современной логопедии имеется большой практический материал, включающий описание различных упражнений и игр. Но обычные словесные логопедические игры достаточно быстро становятся скучными и непривлекательными. Ребенок ждет чего-то более интересного, яркого, неординарного, привлекающего внимание. Поэтому игры и пособия, используемые учителем-логопедом, должны: 
· регулировать психоэмоциональное состояние детей;
· формировать только положительную мотивацию к занятиям;
· преодолевать барьеры в эмоциональном общении детей и взрослых;
· создавать ситуацию успеха абсолютно для каждого ребенка;
· способствовать дальнейшей позитивной социализации;
· формировать общую эмоционально-благоприятную атмосферу на занятиях, способствующую возникновению радостных эмоций.
Поиск новых игр и интересных методических приемов был направлен на повышение эффективности обучения детей с речевым недоразвитием, максимальное использование компенсаторных возможностей каждого ребенка. Это важно в настоящий момент, когда времени для отдыха, двигательной и эмоциональной разрядки становится меньше, а учебная нагрузка детей растет.


2. Актуальность опыта

Преодоление сложной речевой патологии у всех детей группы занимает продолжительный отрезок времени, требует особой тщательности и интенсивности работы логопеда на протяжении всего учебного года. Однако кроме речевых дефектов у большей части детей с речевыми отклонениями наблюдается снижение познавательной активности, нарушения в эмоционально-волевой сфере, в общей и мелкой моторике, повышенная утомляемость. Такие дети неусидчивы, им крайне трудно фиксировать внимание долгое время, тем более каждый день им приходится выполнять похожие упражнения и задания. Монотонность и однообразие работы утомляет детей, и у них часто пропадает интерес к логопедическим занятиям.
Если продумать и использовать необычную игровую методику, приёмы, благодаря которым игровая мотивация возрастет, то, несомненно, должна повыситься заинтересованность детей в занятиях с логопедом, а коррекционный процесс пойдёт радостно и не утомительно. Использование новых необычных игровых технологий в непосредственной образовательной деятельности с детьми повысит мотивацию к процессу обучения, и, тем самым, обеспечит достаточно высокую эффективность коррекционной работы в кратчайшие сроки.



3. Ведущая педагогическая идея опыта

 Главная цель, которой я стараюсь добиваться – это формирование положительного отношения детей к логопедическому воздействию, уверенности в своих возможностях, положительного самоощущения, что способствует дальнейшей позитивной социализации детей. 
Что дает игра детям?
Игра дает свободу выбора. По приказу играть нельзя, только добровольно.
Игра создает гармонию, формирует стремление к совершенству.
Игра дает увлеченность, она интенсивно вовлекает ребенка, активизирует все его способности.
Игра дает психологическую устойчивость. 
Необходимость осуществления серьезных коррекционных замыслов логопеда в его работе с дошкольниками-логопатами через игру очевидна. 
Использование игровых приемов в сложной логопедической работе необходимо еще в большей степени, чем в обычных воспитательных мероприятиях.
Поэтому в коррекционной работе желательно постоянно использовать игры как средство физического, умственного и эстетического воспитания детей. Игровая деятельность будет стимулировать развитие речевых умений и навыков, развивать доброжелательное и ценностное отношение к своей речи и речи других детей. 
В связи с этим я поставила перед собой следующие задачи:
· Изучить и проанализировать психолого-педагогическую и логопедическую литературу по данной проблеме.
· Разработать специальные речевые пособия и игры, способствующие снятию двигательного и психоэмоционального напряжения.
· Использовать авторские дидактические, интерактивные игры и пособия для развития лексического и грамматического строя речи детей, для ускорения процесса автоматизации поставленных звуков и создание положительного эмоционального отношения детей к этим сложным видам деятельности. 



4. Новизна опыта

 Новизна моего опыта заключается в том, что наряду с традиционными, известными формами и приемами постановки и автоматизации звуков, я стала использовать собственные игровые методы коррекции и введения поставленных звуков в связную речь. Со временем я убедилась, что их использование является довольно мощным стимулом для развития всех сторон речи детей, активно мотивирует к дальнейшему безболезненному использованию появившихся произносительных умений и навыков в повседневной жизни. 
Универсальность разработанных мною игр заключается в том, что в них используются знакомые детям предметы, игрушки, материалы и мебель, но для новой деятельности, в необычной форме и в интересном сочетании. Одна игра может быть использована и для автоматизации и для дифференциации различных групп звуков, и для развития грамматического строя речи, и для обогащения словаря. 
Применение таких игр и игровых упражнений на занятиях по формированию правильного звукопроизношения, в индивидуальной и подгрупповой работе, а также вне занятий является очень эффективным коррекционным средством. Кроме того, использование подобных игр служит дополнительной опорой при постановке, автоматизации и дифференциации звуков и способствует более быстрому введению поставленного звука в связную речь.


5. Теоретическая база опыта

Игра – это особая деятельность, которая расцветает в детстве и сопровождает человека всю его жизнь. Игру считают средством воспитания и развития в том случае, если она включена в педагогический процесс. Воспитательное значение игры состоит в том, что она развивает у детей активность, самостоятельность и веру в собственные силы.
Игра, в качестве ведущей деятельности, способствует наилучшим образом формированию таких психических процессов, как мыслительные способности, произвольное внимание. Непроизвольно дети учатся размышлять, запоминать, вспоминать, анализировать, сравнивать, обобщать. «Активность детского мышления во время игр в дальнейшем становится главной предпосылкой осознанного отношения к приобретению твердых, глубоких знаний, установлению разумных отношений в коллективе» [6].
«Игра – ведущий вид деятельности детей дошкольного возраста» [9]. Она развивает полноценную личность ребенка, все стороны его речи и другие высшие психические функции.
Дидактическая (обучающая) игра – это незаменимый помощник и основной «двигатель прогресса» в логопедической деятельности. Через игровые приемы можно незаметно включить ребенка в сложный педагогический процесс, повысить его мыслительную деятельность, умственную и речевую активность, продуктивно влиять на психическое, а также физическое здоровье детей. В любой игре важно учитывать возраст, индивидуальные и психофизические особенности ребенка: уровень развития мелкой моторики, активность, умение работать коллективно, степень утомляемости; соблюдать главные дидактические принципы, такие как доступность речевого материала, его последовательность, ведущая роль учителя-логопеда и т.п.).
Игра для всех детей – это способ познания окружающего мира, доступная и любимая  форма деятельности, которая помогает развивать и обогащать знания, навыки и умения ребенка, будить его богатую фантазию, развивать психические функции. Именно игра всегда дает детям возможность «научиться играя». Игру можно считать подготовительным этапом общего развития ребенка, переходным моментом для постепенного безболезненного включения его в трудную учебную деятельность. 
Дидактическая игра считается универсальным средством воспитания физической и умственной активности детей. Играя, дети охотно и с любопытством преодолевают значительные трудности, а также у них развиваются способности и новые навыки и умения. Игра может сделать любой сложный учебный материал довольно увлекательным, вызывать у детей чувство удовлетворения, создать веселое рабочее настроение, облегчить процесс усвоения знаний.
В своих трудах Н.К. Крупская неоднократно подчеркивала: «Для ребят дошкольного возраста игры имеют исключительное значение: игра для них – учеба, игра для них – труд, игра для них – серьезная форма воспитания». Похожее значение игре придавал и А.С. Макаренко: «У ребенка есть страсть к игре, и надо ее удовлетворять. Надо не только дать ему время поиграть, но надо пропитать этой игрой всю его жизнь. Вся его жизнь – это игра».
Врач и педагог Е.А.Аркин обращает внимание на большую значимость игр детей в процессе их успешного физического воспитания.
В литературе по дошкольному воспитанию, педагогике и психологии накоплено значительное количество материала, указывающего на то, что игра – это основной вид деятельности у детей дошкольного возраста. Игра способствует постепенному гармоничному развитию у них всех психических процессов, личностных качеств, интеллекта.
В современной литературе по логопедической работе с детьми-дошкольниками есть много рекомендаций по проведению разных игр. Методисты дают рекомендации по использованию игр в целях исправления неправильной речи детей. Во многих материалах авторы приводят примеры таких игр и пособий, которые представляют собой модифицированные варианты известных в дошкольной педагогике игр.
Попытки создавать специфические и уникальные логопедические игры могут выливаться в удачные формы, однако бывают трудны и неинтересны для детей-логопатов.
Термин «логопедические игры» крайне неудачен, так как подобных игр в номенклатуре дошкольной педагогики не значится. Существуют сюжетно-ролевые, дидактические, подвижные игры, игры драматизации, со строительным материалом и другие. Номенклатура игр составлена в зависимости от формы проведения, а не от поставленных задач. Именно поэтому будет правильным говорить о включении общеизвестных игр в логопедическую работу с детьми.
В литературе и публикациях по дошкольному воспитанию издается множество уже проверенных на практике разнообразных пособий и игр. Задачу логопеда на сегодняшний день я вижу в знании, умении использовать их в целях коррекции дефектов речи у детей, а также в умении создать собственные игры, материалы и игровые приемы, которые будут близки и интересны детям на данном этапе их развития, и которые будут формировать ответственное отношение к собственной речи.


6. Технология опыта

Этап автоматизации звуков обозначен в методике логопедического воздействия по исправлению звукопроизношения как этап формирования первичных произносительных умений и навыков. Его цель заключается в том, чтобы научить ребенка правильно произносить уже поставленный звук. 
Работая с детьми, имеющими самые разные речевые отклонения (ОНР, ФФН), я столкнулась с проблемой очень часто наблюдаемой у детей-логопатов. Проблема эта заключается в длительном периоде автоматизации и дифференциации поставленных звуков, нежелании детей употреблять поставленные звуки в связной речи.
Данная проблема возникает по разным причинам:
1. недостаточное развитие артикуляционной моторики;
2. недоразвитие фонематического восприятия и слуха;
3. нарушение в развитии лексико-грамматического строя речи;
4. грубое нарушение звукопроизношения;
5. отклонения в нервно-психической сфере;
6. снижение уровня познавательной активности;
7. отклонения в поведении детей.
Все эти факторы в комплексе отрицательно влияют на продолжительность этапа автоматизации поставленных звуков, способствуют негативному отношению детей к логопедическому влиянию.
Чтобы повысить интерес детей к логопедическим занятиям, развивать у них инициативу, самостоятельность, ответственность я решила разнообразить творческие задания, нашла новые подходы к упражнениям по закреплению правильного произношения.
На этапе автоматизации моя главная цель на занятиях – добиться правильного произношения поставленного звука во всех формах речи: в слогах, словах, предложениях и свободной речи. Легче и доступнее это происходит в игре, игровых упражнениях – ведущем виде деятельности дошкольников.
Для подготовки артикуляционного аппарата к правильному произношению звуков я использую сказки-игры о «Веселом язычке». Детям очень нравится, путешествуя с Язычком, выполнять полезные, нужные упражнения. 
Артикуляционную зарядку помогает выполнять связанная из ниток «Лягушка-говорушка» (приложение 1). У неё большой рот: губы, между которыми пришит подвижный язык. К верхней губе прикрепляются буквы, обозначающие звуки: Ш, Ж, Щ, Л, Р, к нижней – С, З, Ц. Это самые распространённые группы звуков, произношение которых чаще всего нарушено у детей. 
В результате дети быстро запоминают, где должен находиться язык при произнесении определённого звука.
Данное пособие служит образцом для правильной артикуляции звуков, а также для тренировки подвижности языка.
Спустя несколько занятий, дети могут сказать звук правильно, если он самый первый или последний. А вот если он в середине слова – это трудно, потому что дети с нарушенным фонематическим восприятием не всегда точно представляют, где же нужный звук находится. Для развития фонематического восприятия звуков я сшила куклу-бибабо «Звукоеда» (приложение 2). Это герой, который «похищает» звуки из слов, а дети должны спасти эти звуки и сказать слово правильно. Во рту у него пришит язык, движения которого управляются пальцем. 
Сначала дети на слух определяют, какой звук съел «Звукоед» и где он находится (в начале, середине или конце слова), а затем, когда уже знают буквы, умеют читать и составлять слова – определяют и ищут пропавшие буквы, которыми питается «Звукоед».
Это очень трудно, но доставляет детям  удовольствие побыть в роли спасателей и справиться со злодеем Звукоедом. Дети с нетерпением ждут новых встреч с ним.

Пособие для изучения предлогов «Маленькие слова» (приложение 3) состоит из двух макетов: 1-дом, 2-улица.
Игра помогает детям:
· 1 – научиться понимать пространственное значение предлогов: на, под, за, в, с, из-под, из-за, между и т.п.;
· 2 – правильно согласовывать их с существительными и прилагательными;
· 3 – сформировать представление о предлоге как отдельном слове;
· 4 – научиться составлять предложения с предлогами по демонстрации действий, по схеме предлога и предложенным словом;
· 5 – развить мелкую моторику рук.
Задание 1 – потренироваться в выполнении действий по указанию логопеда, уточняя «маленькие слова» - предлоги (например, где сидит кошка? Кошка сидит на диване);
Задание 2 – перед ребёнком выкладываются карточки-схемы предлогов, логопед прячет, например, собаку под стол, а ребёнок ищет нужную схему;
Задание 3 – ребёнку даётся карточка-схема одного предлога и он, манипулируя игрушкой, ставит её в нужное место и составляет соответствующее предложение;
Задание 4 – перед ребёнком выкладывается порядок движения игрушки (схемы предлогов и картинки). Он двигает игрушку по песку (манная крупа), оставляя след. Затем вместе проверяем правильность маршрута.
Двигаемся по следу к цели, чтобы составить предложение и найти нужную схему предлога.
Дидактическая игра «Грузовые машины» (приложение 4)
К разным кабинам грузовых машин я сделала кузов, в который можно «загрузить» 6 предметов. Детям предлагаю поработать грузчиками и загрузить машины, но груз надо выбирать. Одному ребёнку надо выбрать среди других картинок только те, в названиях которых есть звук «Л», другому – звук «Ш» и т.п.

Фраза для отработки звука «Ш» - я беру картинку, это шкаф. Я загружаю шкаф и т.д. с каждой выбранной картинкой. После того, как отобраны нужные картинки, машина отправляется в путь.
Дорога лежит через страну Лилипутов. В этой стране происходят странные превращения, все предметы уменьшаются, например, Был шкаф, а стал шкафчик и т.д.
Далее по пути нам придётся попасть в страну Великанию. Соответственно, предметы становятся большими: шкафчик превращается в шкаф и т.д. Дорога не близкая, придётся ехать даже ночью. Стало темно (картинку с машиной я закрываю картинкой с изображением ночи). Прошу рассказать, какой груз везёт машина? Ребёнок перечисляет названия картинок (при этом слова со звуком «Ш» ещё раз отрабатываются). Затем машины разгружаем, снова называя слова.
Во многих играх и совместной организованной деятельности использую нарисованные картинки-буквы (приложение 5). Каждая буква состоит из предметов, название которых начинается с этой буквы. И дети очень легко их запоминают. 
Пособие «Мы со звуками играем» (приложение 6).
Это стихи в картинках. На звуки «С», «Ш», «Л», «Р» я сочинила рифмованные четверостишия. 
Такое стихотворение в картинках позволяет детям  быстро запомнить его, а так же ввести нужный звук в связную речь. Такое нестандартное повторение слов с определённым звуком очень нравится детям, и процесс автоматизации поставленных звуков значительно ускоряется.
Ребенок называет предметы на картинках, которые расположены в определённом порядке, и в результате слышна рифма. 
Игровая зона «Домик правильной речи» (приложение 7).
Ребёнок знает, что, попав в этот Домик, он должен стараться произносить правильно все звуки, которые он уже умеет. Если справится и произнесёт по заданию логопеда речевой материал (слоги, слова, словосочетания, предложения, тексты и т.п.), то получит морковку, которой сможет покормить Клоуна, живущего в этом домике. Это зона, которая настраивает ребёнка на самоконтроль при произнесении звуков, ведь каждому очень хочется накормить голодного клоуна. В результате, правильные речевые рефлексы формируются в более скоростном, чем обычно, режиме.
Логбук (на автоматизацию звуков) (приложение 8).
Результатом поиска новых форм, приемов организации образовательной деятельности стало создание тематической интерактивной папки. Так как группа у нас особенная – речевая, то и название интерактивной папки – логбук, в соответствии с направлением нашей работы. В наш век компьютерных технологий дети увлечены современными гаджетами (ноутбук, планшет, телефон и т.п.). Поэтому логбук был создан по аналогии с ноутбуком.
Логбук – это самодельная тематическая папка-раскладушка с разными кармашками, конвертами, подвижными деталями, где собирается материал по автоматизации звуков («логбук – Ш», «логбук – Р» и т.п.). Работа с тематическими папками направлена также на расширение запаса знаний и представлений об окружающем мире и событиях, обогащение словарного запаса, развитие связной речи. Детям необходимо выполнить определённые задания, способствующие развитию речи (отгадать загадки, выучить стихотворения, составить рассказ, прослушать, а затем пересказать литературное произведение, провести наблюдения и т.д.) 
Используя в своей работе логбуки, я пришла к выводу, что их польза несомненна. Во-первых, создаются условия, сохраняющие и укрепляющие здоровье воспитанников (требование ФГОС). Во-вторых, оптимизируется учебная, психологическая и физическая нагрузка детей. В-третьих, несомненно, упрощается работа  по преодолению речевых недостатков у детей. В-четвертых, у детей повышается самооценка, они начинают верить в собственные силы, создается психологический комфорт, положительный внутренний микроклимат в общении со сверстниками и взрослыми.
В то же время современного ребенка сложно удивить только дидактическими играми , так как с раннего детства он включен в видеосреду. Наблюдая за детьми, я поняла, что для них будут очень интересны занятия с применением ИКТ, потому что компьютер несет в себе образный тип информации, близкий и понятный дошкольникам. Движение, звук, мультипликация надолго привлекают внимание детей. А возможность самостоятельно двигать картинки и предметы на «Смарт» доске приводит детей к полному восторгу. 
Это подтолкнуло меня научиться создавать собственные интерактивные игры (приложение 9).  
Нажав ссылку https://docs.google.com/document/d/17cOuUdxPiJEIJzCEcGcs9KJSHBbuNElqbmGdDGOSLsQ/edit , можно создать игры с помощью Веб-сервиса LearningApps.org, предварительно зарегистрировавшись на сайте.
Играя с детьми в созданные игры на интерактивной доске, я убедилась, что дети получают эмоциональный и познавательный заряд, у них возникает желание рассмотреть, действовать, играть, вернуться к этому занятию вновь. Кроме того, появилась возможность в непринуждённой форме, играючи, повторять сложный для детей материал, обогащать словарный запас, развивать грамматический строй речи, обучать грамоте и параллельно развивать многие психические функции, такие как память, мышление, восприятие.
Я убедилась, что информационно-коммуникационные технологии обладают огромными дидактическими возможностями, которые эффективно и творчески может использовать учитель – логопед. Повысить эффективность процесса коррекционно-логопедического воздействия очень важно. Формируя и развивая пространственно-аналитическую деятельность дошкольников с речевыми нарушениями в процессе специально организованных коррекционно-развивающих занятий с использованием интерактивных компьютерных игр, удается не только преодолеть имеющийся дефект речи, но и способствовать развитию всей познавательной деятельности.
Таким образом, использование в логопедической работе новых нетрадиционных методов и приемов, нестандартных игр предотвращает утомление, поддерживает у детей с различной речевой патологией познавательную активность, повышает эффективность логопедической работы в целом.
Все игры и пособия в первую очередь направлены на создание положительного и заинтересованного отношения ребенка к совместной деятельности с логопедом, на установление с ним речевого и эмоционального контакта.
Использование таких игровых методов и приемов позволяет ускорить процесс автоматизации звуков включая все анализаторы, в том числе и мелкую моторику руки. Кроме работы двигательного и речевого анализаторов в развитие включаются и психические процессы: восприятие, память, мышление.
Все это делает коррекционную работу наиболее разнообразной, поддерживает интерес к логопедическим занятиям.


7. Результативность работы

Это довольно неполный перечень игр и игровых приемов, используемых мною на логопедических занятиях. Их количество и разнообразие на каждом занятии зависит от целей занятия и устойчивости внимания детей. А польза их использования несомненна.
Во-первых, я создаю условия, сохраняющие и укрепляющие здоровье воспитанников (требования ФГОС).
Во-вторых, оптимизирую учебную, психологическую и физическую нагрузку детей. 
В-третьих, несомненно, упрощается работа логопеда по преодолению речевых недостатков у детей, так как ускоряется и укладывается в рамки учебного года процесс введения поставленных звуков в связную речь.
А, главное, у детей повышается самооценка, они начинают верить в собственные силы, создается психологический комфорт, положительный внутренний микроклимат в общении со сверстниками и взрослыми, что главным образом влияет на позитивную социализацию.
Подобное совершенствование практических приемов и методов в работе ведет к предупреждению и устранению не только речевых нарушений, но и вторичных отклонений.





8. Адресная направленность

К несомненным достоинствам предложенного опыта работы по использованию игр и пособий можно отнести их многоцелевую направленность, многофункциональность, возможность учета индивидуальных возможностей каждого ребенка.
Предлагаемый материал может быть использован логопедами как в логопедических, так и воспитателями в обычных группах детского сада.  
Предложенные игры каждый педагог может совершенствовать, дополнять, находить новые варианты проведения, опираясь на свой творческий потенциал.
Универсальность разработанных  игр заключается в том, что одна игра может быть использована для автоматизации или дифференциации всех групп звуков, развития грамматического строя речи, обогащения словаря. 
Придуманные и используемые в работе логбуки были представлены на областной конкурс «Пчёлка» в 2017 году.
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 Приложение 1
Связанная из ниток «Лягушка- говорушка» помогает выполнять артикуляционную зарядку.
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Приложение 2
Для развития фонематического восприятия звуков мною сшита кукла-бибабо
«Звукоед»
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Приложение 3
Пособие для изучения предлогов «Маленькие слова»
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Приложение 4
Дидактическая игра «Грузовые машины»
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Приложение 5
Пособие «Картинки-буквы»
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Приложение №6
Пособие «Мы со звуками играем»
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Приложение 7
Игровая зона «Домик правильной речи»
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Приложение 8
Пособие «Логбук» (на автоматизацию звуков)
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Приложение 9
Использование собственных интерактивных игр, созданных с помощью 
Веб-сервиса LearningApps.org
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Мониторинг развития речи
 (2015-2016 уч.г.)
Грамматический строй речи	0.33000000000000201	0.89000000000000179	Словообразование. Словарь	0.37000000000000038	0.93	Фонематическое восприятие	0.30000000000000032	0.9	


Мониторинг звукопроизношения
 (2015 -2016 уч.г.)
Федотов Д	Гибазов Р - ОНР2ур	Хамидов Р	Докукин Д	Гущин С	Ткаченко Ю	Короткова С	Ксенофонтов Н	Илларионов Д	Кирьянова А	Ельцов Т	Косолапов К	Кузяк Д	Комарова А	0	количество отсутствующих звуков в начале года	Федотов Д	Гибазов Р - ОНР2ур	Хамидов Р	Докукин Д	Гущин С	Ткаченко Ю	Короткова С	Ксенофонтов Н	Илларионов Д	Кирьянова А	Ельцов Т	Косолапов К	Кузяк Д	Комарова А	7	10	11	6	8	6	7	7	6	6	5	6	6	13	количество поставленных и автоматизированных звуков в конце года	Федотов Д	Гибазов Р - ОНР2ур	Хамидов Р	Докукин Д	Гущин С	Ткаченко Ю	Короткова С	Ксенофонтов Н	Илларионов Д	Кирьянова А	Ельцов Т	Косолапов К	Кузяк Д	Комарова А	7	10	11	6	8	6	5	7	6	6	5	6	6	3	количество поставленных, но не автоматизированных звуков в конце года	Федотов Д	Гибазов Р - ОНР2ур	Хамидов Р	Докукин Д	Гущин С	Ткаченко Ю	Короткова С	Ксенофонтов Н	Илларионов Д	Кирьянова А	Ельцов Т	Косолапов К	Кузяк Д	Комарова А	2	9	Мониторинг развития речи (2016 - 2017 уч.г.)
Грамматический строй речи	64	93	Словообразование. Словарь	56	96	Фонематическое восприятие	43	95	Мониторинг звукопроизношения
 (2016-2017 уч.г.)
количество отсутствующих звуков в начале года	Пушкин С	Иванченко Д	Кузинов А	Гришин С	Дробот В	Парфёнова Н	Новикова В	Михайлова В	Фильчакова А	Сысоев А	Клокарь В	Комароваа А	6	6	4	5	8	8	7	10	5	13	7	13	количество поставленных звуков в конце года	Пушкин С	Иванченко Д	Кузинов А	Гришин С	Дробот В	Парфёнова Н	Новикова В	Михайлова В	Фильчакова А	Сысоев А	Клокарь В	Комароваа А	6	6	4	5	8	8	7	10	5	13	7	13	количество поставленных, но не автоматизированных звуков	Пушкин С	Иванченко Д	Кузинов А	Гришин С	Дробот В	Парфёнова Н	Новикова В	Михайлова В	Фильчакова А	Сысоев А	Клокарь В	Комароваа А	2	3	2	
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