Муниципальное бюджетное дошкольное образовательное учреждение г. Владимира «Детский сад № 84» 

Педагогическое сопровождение 

сюжетно-ролевых игр дошкольников 

на основе  технологических карт
[image: image7.png]




Авторы: 

заведующий Стрекалкина Е.А., 

старший воспитатель Серегина Т.С., 

творческая группа педагогов 

МБДОУ г. Владимира «Детский сад № 84»

г. Владимир, 2017 год  

Содержание опыта
	№ п/п
	Содержание 
	стр. 

	1. 
	Наименование опыта
	3

	2. 
	Условия 
	3

	3. 
	Актуальность и 
	4

	4. 
	Теоретическая база опыта 
	6

	5. 
	Новизна опыта
	14

	6. 
	Ведущая 
	14

	7. 
	Технология опыта: 
	15

	
	· Цель и задачи работы
	

	
	· Принципы и условия организации сюжетно-ролевых игр дошкольников 
	

	
	· Методические материалы 
	

	
	· Планирование сюжетно-ролевых игр
	

	
	· Структура технологической карты
	

	
	· Педагогические возможности использования технологических карт 
	

	
	· Технология педагогического сопровождения сюжетно-ролевых игр на основе использования технологических карт 
	

	8. 
	Результативность 
	25

	9. 
	Адресная направленность 
	30

	10. 
	Список литературы  
	31

	11.
	Состав творческой группы педагогов  
	32

	12. 
	Приложения к опыту работы (список): 
	33

	
	· Приложение 1. Модель комплексного руководства сюжетными играми детей. Методы и приемы руководства сюжетно-ролевой игрой  
	34

	
	· Приложение 2. Примерное планирование сюжетно-ролевых игр с учетом комплексно-тематического подхода 
	38

	
	· Приложение 3. Шаблон технологической карты 
	40

	
	· Приложение 4. Технологические карты сюжетно-ролевых игр 
	41

	
	· Приложение 5. Литературно-информационная поддержка сюжетно-ролевой игры «Едем в автобусе» (в качестве примера)
	69

	
	· Приложение 6. «Банк идей»: картотека игровых ситуаций к сюжетно-ролевым играм в схемах
	Отдельные файлы   

	
	· Приложение 7. Маршрутный лист к сюжетно-ролевой игре для информирования родителей (шаблон)
	

	
	· Приложение 8. Буклет «Сопровождение сюжетно-ролевых игр на основе использования  технологических карт»
	

	
	· Приложение 9. Памятка «Анализ и оценка сюжетно-ролевой игры дошкольников» 
	71


1. Наименование опыта
«Педагогическое сопровождение сюжетно-ролевых игр дошкольников на основе технологических карт».
2. Условия 
Федеральный государственный образовательный стандарт дошкольного образования в качестве одного из основных принципов выдвинул «реализацию Программы в формах, специфических для детей дошкольного возраста, прежде всего в форме игры». 

Именно поэтому на современном этапе приоритетной задачей является организация в ДОУ специальных условий для активизации, расширения и обогащения игрового опыта детей и игровые технологии представляли и представляют особый интерес для воспитателей и достаточно широко применяются в педагогической практике. Но какие?
 Результаты проведенных педагогических наблюдений и исследований     практической деятельности наших педагогов выявили проблему  снижения  интереса воспитанников к сюжетно-ролевым играм, которая всеми признана как ведущий вид деятельности детей дошкольного возраста.

 В коллективе была предпринята попытка разрешить выявленную проблему через:

- актуализацию знаний педагогов теоретических и методологических основ игры, выяснением ее социальной природы, значения для развития ребенка в отечественной педагогике    (Л. С. Выготский, А.Н. Леонтьев, Д.Б. Эльконин и др.);  

- создание эффективных условий для активизации сюжетно-ролевой игры дошкольников. Изучая наработки коллег по данной проблематике, наблюдая за игровой детской деятельностью   и руководством сюжетными играми со стороны наших педагогов,   пришли к следующим выводам, что за  последние годы в детских садах: 

· расстановка приоритетов в пользу непосредственно образовательной деятельности (занятий) и на подготовку детей к школе (запрос родителей); 

· игровые умения и навыки детей не достигают должного уровня развития, творческая игра носит стереотипный и однообразный характер;

· родители занижают  или не осознают значимость сюжетно-ролевой игры в развитии дошкольников;  

· отсутствует возможность передачи игрового опыта от старших детей к младшим, а также от родителей к детям;
· уровень компетентности воспитателей в вопросах сопровождения и организации сюжетно-ролевых игр дошкольников из года в год снижается.   

Это и подтолкнуло творческую группу педагогов ДОУ к идее разработки в помощь воспитателям технологических карт как средства педагогического сопровождения сюжетно-ролевых игр детей дошкольного возраста.     

3. Актуальность и перспективность опыта
Невозможно переоценить значение игры в жизни дошкольника. «Игра -  это всеобщая спонтанно возникшая форма воспитания,…ни один другой вид человеческой деятельности не образует вокруг себя такого мощного «педагогического поля»(.Д.В.Эльконин). Поэтому ведущее место в педагогическом процессе отводится именно игре как «сквозному механизму развития ребенка», как основной форме организации образовательной деятельности дошкольников. 
Особую значимость имеет сюжетно-ролевая игра, которая является одним из наиболее доступных способов освоения дошкольником мира и отношений в нем, выступает важнейшим средством формирования детской субкультуры, способствует позитивной социализации ребенка, развитию его инициативы и творческих способностей.  
Мы считаем, что в современной жизни при отсутствии возможности передавать игровой опыт от старшего поколения к младшему, носителем игровой культуры должен стать воспитатель, способный увлечь детей темой игры, помочь овладеть игровой деятельностью во всей ее многогранности. Ключевым фактором, приоритетным условием становления детской игры выступает игровая позиция педагога, его готовность стать равным привлекательным партнером по игре, придумать детскую игру, принять в ней активное участие, внести в нее новое содержание и новые умения, поддержать игровую инициативу ребенка. 
Е.Г.Кравцова подчеркивает: «…в одном взрослом сидят, по крайней мере, два субъекта. Один – «взрослый как взрослый». Он много знает, с ним интересно, ему можно задать вопросы. Другой – «взрослый как ребёнок». Он – идеальный партнёр по играм… он взрослый – как равный».
Владея игровой позицией, педагогу легче устанавливать контакт с детьми группы, создавать благоприятную атмосферу совместного творчества, использовать игру, ее богатые возможности для всестороннего развития своих воспитанников.
Однако, как показывает практика, уровень компетентности воспитателей в данном вопросе из года в год снижается, отсутствие практического участия взрослых в игровой деятельности детей становится главной причиной недостаточного развития сюжетно-ролевой игры дошкольников, что делает проблему поиска современных подходов к педагогическому сопровождению сюжетно-ролевых игр чрезвычайно актуальной. 
По мнению Т. И. Бабаевой, педагогическое сопровождение игры со стороны воспитателя представляет собой «сложный механизм естественной помощи ребенку» и  подразумевает «необходимость системного подхода» к организации игровой деятельности. Именно системность и обуславливает использование технологических карт как нового вида методической продукции, как педагогического инструмента, обеспечивающего педагогу эффективное и качественное сопровождение сюжетно-ролевых игр дошкольников путем их проектирования (моделирования). 
Работа по технологической карте отличается:
· технологичностью, обобщённостью, системностью и структурированностью; 

· интерактивностью, что открывает возможность для вариативности и творческого подхода к сопровождению игры;

· алгоритмизацией процесса сопровождения игровой деятельности детей. 
В перспективе эффективное eq использование технологических карт предполагает:
· создание универсального инструментария для целенаправленного, системного и последовательного педагогического сопровождения сюжетно-ролевых игр дошкольников;

· повышение профессиональной компетентности педагогов в вопросах сопровождения и организации сюжетно-ролевых игр детей;  
· создание условий для самостоятельной, инициативной и творческой игровой деятельности дошкольников, для активизации, обогащения и расширения их игрового опыта; 

· возможность осуществления на практике интеграции разных видов детской деятельности при подготовке к игре и моделирования игры, исходя из конкретных сложившихся условий и дальнейших перспектив;  
· создание условий для активного включения семей воспитанников в совместную с детьми игровую деятельность. 
4. Теоретическая база опыта
В основу данного опыта легли открытия и утверждения проверенные годами отечественных ученных и исследователей -  дошкольное детство – возрастной этап, в решающей степени определяющий дальнейшее развитие человека. Это период рождения личности, первоначального раскрытия творческих сил ребёнка, самостоятельности и становления основ индивидуальности. (Л.И. Божович, Л.С. Выготский, А.В. Запорожец, Г.Г. Кравцов, А.Н. Леонтьев, М.И. Лисина, С.Л. Рубинштейн, Д.Б. Эльконин).   

На современном этапе воспитание инициативного, ответственного человека, готового самостоятельно принимать решения в ситуации выбора – это социальный заказ государства системе образования, который сформулирован в основных нормативно-правовых документах, определяющих ведущие позиции нашего опыта работы:  
· Федеральный eq закон РФ «Об 
· Федеральный государственный образовательный стандарт дошкольного образования от 17 
Важнейшим условием развития детской индивидуальности и самостоятельности является освоение позиции субъекта детских видов деятельности.

В Федеральном законе РФ «Об 
ФГОС дошкольного образования в качестве одного из требований выдвигает «реализацию Программы в формах, специфических для детей дошкольного возраста, прежде всего в форме игры».   

Анализ нормативно-правовых документов, исследований и научных трудов разных авторов позволяет выделить несколько важных аспектов, касающихся проблематики игровой деятельности дошкольников, подчеркивая значимость игры.
Игра является самоценной формой активности ребёнка дошкольного возраста. По мнению Л.С. Выготского, О.М. Дьяченко, Е.Е. Кравцовой, замена игры другими видами деятельности обедняет воображение дошкольника, которое признано важнейшим возрастным новообразованием. В.В. Ветрова, М.И. Лисина, Е.О. Смирнова, Л.М. Кларина, B.И. Логинова, Н.Н. Поддьяков считают, что замена игры другими видами деятельности тормозит развитие общения как со сверстниками, так и со взрослыми, обедняет эмоциональный мир ребенка. Следовательно, своевременное развитие игровой деятельности, достижение ребёнком творческих результатов в ней является особенно важным.

Игра является сквозным механизмом развития ребёнка (пункт 2.7. ФГОС ДО),  посредством которой реализуется содержание пяти образовательных областей: «Социально – коммуникативное развитие»; «Познавательное развитие»; «Речевое развитие»; «Художественно – эстетическое развитие»; «Физическое развитие».

Игра является основным видом деятельности детей, а так же формой организации детской деятельности.  В игре ребенок сам стремится научиться тому, что он еще не умеет, в игре происходит непосредственное общение со сверстниками, развиваются нравственные качества, игра в наибольшей степени способствует развитию активности и инициативы ребенка, позволяет достичь формирования социально-нормативных возрастных характеристик  ребенка (пункт 4.6 ФГОС ДО):

·  овладевает основными культурными способами деятельности, проявляет инициативу и самостоятельность в разных видах деятельности – игре, общении, познавательно-исследовательской деятельности, конструировании и др.; способен выбирать себе род занятий, участников по совместной деятельности;

·  активно взаимодействует со сверстниками и взрослыми, участвует в совместных играх, способен договариваться, учитывать интересы и чувства других, сопереживать неудачам и радоваться успехам других, адекватно проявляет свои чувства, в том числе чувство веры в себя, старается разрешать конфликты;

·  обладает развитым воображением, которое реализуется в разных видах деятельности, и прежде всего в игре; ребенок владеет разными формами и видами игры, различает условную и реальную ситуации, умеет подчиняться разным правилам и социальным нормам;

·  достаточно хорошо владеет устной речью, может использовать речь для выражения своих мыслей, чувств и желаний, построения речевого высказывания в ситуации общения.

Перед воспитателем встаёт одна из важнейших задач - научиться мотивировать детей  на игровую деятельность, создавать условия для   активизации, обогащения и расширения игрового детского опыта. 
В своей работе мы придерживались идеи:
 Н.К.Крупской о том, что жизнь детского сада должна быть наполнена разнообразными играми -  «игра для них – учеба, игра для них – труд, игра для них – особая форма воспитания. Игра для дошкольников – способ познания окружающего», задача педагога – «помогать детям в организации игр, объединять их в игре». 
 А.П. Усовой, «воспитатель должен находиться в центре детской жизни, понимать происходящее, вникать в интересы игр, развивающих детей, умело их направлять… хорошо представлять себе, какие задачи воспитания и обучения можно с наибольшим эффектом решать в игре».  
 Д.Б. Эльконина «на основе взаимно противоречивых тенденций ребенка к самостоятельности и к совместной жизни со взрослым зарождается новый тип деятельности – ролевая игра, в которой ребенок берет на себя роль взрослого и, воспроизводя его жизнь, деятельность и отношение к другим людям, тем самым живет с ним общей жизнью».
«Под сюжетом следует понимать ту сферу действительности, которую дети отражают в своих играх то, что «воспроизводится ребенком в качестве центрального и харак​терного момента деятельности и отношений между взрос​лыми в их бытовой, трудовой, общественной деятельности»,  «единицей игры, ее центром» является роль, которую берет на себя ребенок в процессе игры.   
С.Л.Рубинштейна  - «игра есть наиболее спонтанное проявление ребенка и вместе с тем она строится на взаимодействии ребенка со взрослым. Ей присущи основные черты игры: эмоциональная насыщенность и увлеченность детей, самостоятельность, активность, творчество».
Р.И. Жуковской, Д.В. Менджерицкой  - «творчески ребенок играет тогда, когда содержание игры захватывает его чувства. Поэтому необходимо определить источники, которые способствуют развитию содержания детских игр, формируют богатое воображение, развивают ролевые действия». Р.И. Жуковская выделяет два вида источников: непосредственный детский опыт, возникающий стихийно, и опыт, организуемый воспитателем.
Н.Я. Коротковой и Н.А. Михайленко  - содержание игры – это «не иллюзия, не копия реального мира, а активное, творческое воспроизведение его».   
«в соединении, комбинировании имеющихся у него знаний ребенок достаточно свободен. Его свобода определяется широтой и глубиной знаний и представлений об окружающем, владением способами деятельности, которые позволяют воплотить эти знания в игру». 

Рекомендации Е.В. Зворыгиной, С.Л. Новоселовой, Н.Ф. Комаровой - для своевременного формирования сюжетно-ролевой игры через использование метода комплексного руководства игрой. Комплексный подход к руководству игрой – это система педагогических воздействий, способствующих развитию самостоятельной сюжетной игры детей, направленная на передачу детям способов игровой деятельности. 

 Общая стратегия поведения воспитателя при организации игры и конкретная тактика его взаимодействия с детьми на разных этапах дошкольного детства Н..Я. Михайленко, Н.А. Коротковой,   которая обеспечит и индивидуальную самостоятельную игру детей, и их согласованную совместную игру в небольших группах.

  Методические разработки О.В. Солнцевой «Дошкольник в мире сюжетно-ролевых игр. Сопровождение сюжетных игр детей», где сюжетная игра рассматривается как деятельность, основанная на воображении, фантазии и импровизации. Поэтому автор рекомендует избегать готовых конспектов сюжетных игр, т.к. они противоречат самой природе игры, и раскрывает вариативные пути развития игровых сюжетов. Автор, опираясь на научные разработки Т.И. Бабаевой, рассматривает процесс обучения игре как «механизм естественной помощи воспитателя ребенку» и приводит способы педагогического сопровождения ребенка в игровой деятельности. 
 Моделирование сюжетно-ролевых игр  через составление технологических карт игры взамен традиционных конспектов или сценариев- идея коллектива авторов под руководством Л.И. Артюшиной.   Авторы считают, что опираясь на разработанную модель (карту), воспитатель поможет детям вспомнить эпизоды, действия участников ранее наблюдаемых событий, точно восстановить, кто в них участвует, обязанности каждого действующего лица, содержание их взаимоотношений. Задача воспитателя в процессе моделирования заключается в организации руководства игрой, обеспечивающего максимальную актуализацию имеющихся у ребёнка возможностей. Таким образом, происходит результативное и энергичное планирование игры, передача постепенно усложняющихся игровых умений.
Понятие «технологическая карта»   в дидактическом контексте представляет проект воспитательно-образовательного процесса, в котором представлено его описание с использованием инновационной технологии работы с информацией.
В современных исследованиях в аспекте организации игровой деятельности «технологическая карта» рассматривается как новый универсальный вид методической продукции (документации), обеспечивающий педагогу эффективное и качественное руководство игрой путем проектирования целостного воспитательно-образовательного процесса по ее организации (сопровождению).      

Однако до сих пор остается актуальной проблема разработки в помощь воспитателям технологических карт по конкретным игровым темам как инструмента педагогического сопровождения сюжетно-ролевых игр дошкольников.    
5. Новизна опыта
Новизна опыта заключается   в разработке и применении технологических карт по конкретным игровым темам и обеспечении педагогического сопровождения.
   6. Ведущая педагогическая идея 
Ведущей педагогической идеей опыта является создание условий для сопровождения сюжетно-ролевой игры дошкольников,   обогащения и активизации их игрового опыта на основе максимального использования технологической карты как системы деятельности воспитателя по планированию, организации и руководству сюжетной игрой. 
7. Технология опыта 
Изучив наработки по   проблеме создания эффективных условий для активизации сюжетно-ролевой игры дошкольников наблюдая за игровой деятельностью детей и руководством сюжетными играми со стороны педагогов, мы пришли к следующим выводам: 

- при отсутствии возможности передавать игровой опыт от старшего поколения к младшему, носителем игровой культуры должен стать воспитатель, способный увлечь детей темой игры, помочь овладеть игровой деятельностью.

   Ключевым фактором, приоритетным условием становления детской игры выступает игровая позиция педагога, его готовность стать равным привлекательным партнером по игре, придумать детскую игру, принять в ней активное участие, внести в нее новое содержание и новые умения, поддержать игровую инициативу ребенка. 
Это и подтолкнуло творческую группу педагогов ДОУ к идее разработки в помощь воспитателям технологических карт как средства педагогического сопровождения сюжетно-ролевых игр детей дошкольного возраста.

Технологическая карта   представлялась как
·  новый вид методической продукции (документации), обеспечивающей педагогу эффективное и качественное сопровождение сюжетно-ролевых игр дошкольников путем их проектирования (моделирования); 

·   проект образовательного процесса, в котором описание сюжетно-ролевой игры и способов руководства ею представлено с использованием инновационной технологии работы с информацией (графическое проектирование); 

· возможность моделировать педагогическую деятельность по сопровождению сюжетно-ролевой игры на длительный срок посредством перехода от составления конспекта одного игрового сюжета к целостному проектированию игровой темы; 

·   инструмент педагогического сопровождения сюжетно-ролевой игры, где, с одной стороны, целостно раскрывается конкретная игровая тема, что дает возможность системно освоить ее содержание, с другой стороны – предусматривается вариативность использования форм и методов сопровождения игры с учетом возрастных и индивидуальных особенностей детей, уровня их развития. 
Технологическая карта - это 

· с одной стороны, система деятельности педагога по планированию и организации сюжетно-ролевой игры, алгоритм руководства ею; 

· с другой стороны, это инструмент педагогического сопровождения (моделирования) сюжетно-ролевых игр дошкольников;

· с третьей стороны, что очень важно, это модель для последующей визуализации и проектирования сюжетной игры непосредственно детьми.
  Цель -    создание условий для педагогического сопровождения (проектирования, организации, моделирования) сюжетно-ролевых игр детей дошкольного возраста посредством технологических карт. 
Задачи: 

· разработать в помощь педагогам технологические карты  сюжетно-ролевых игр разной тематики;  
· обеспечить обогащение опыта воспитателей в вопросах сопровождения сюжетно-ролевых игр детей дошкольного возраста путем их моделирования с помощью технологических карт;  
· обеспечить литературно-информационную поддержку сюжетно-ролевых игр, обогатить их литературным материалом по конкретным темам;
· апробировать технологические карты как средство педагогического сопровождения сюжетно-ролевых игр дошкольников; 
· создать условия для самостоятельной, инициативной и творческой игровой деятельности детей, для активизации, обогащения и расширения игрового опыта дошкольников на основе использования технологической карты как модели сюжетной игры;   

· создать условия для активного включения семей воспитанников в совместную с детьми игровую деятельность.    
Разработана структура технологической карты:  

· тема и задачи сюжетно-ролевой игры; 

· обогащение содержания сюжетно-ролевой игры;

· атрибуты к сюжетно-ролевой игре (создание предметно-игровой среды);

· роли и игровые действия;

· варианты игровых тем;

· «банк идей» для поддержки детской инициативы, интереса к игре и развития ее сюжетной линии;

· взаимодействие с родителями в ходе игры. 

Данная структура обеспечивает целостное представление о сюжетно-ролевой игре, системный и технологичный подход к ее проектированию. 

Определены педагогические возможности использования технологических карт, которые в свою очередь могут стать и критериями и показателями состояния игровой деятельности на группе и продвижения детей:

· целостно и системно освоить содержание конкретной сюжетно-ролевой игры; 

· осмыслить и спроектировать последовательность работы по организации игровой деятельности (разработать четкий план ее организации); 

· вариативно использовать разнообразные формы и методы работы с детьми в процессе подготовки к игре с учетом их возрастных особенностей и уровня развития игровых умений;

· определять возможности интеграции разных видов детской деятельности в процессе игры;   

· грамотно выстроить алгоритм взаимодействия взрослых и детей;

· включить детей в процесс совместного моделирования (придумывания) игры, обогащая тем самым игровой опыт дошкольников;

· осуществлять организацию игрового пространства в соответствии с темой игры;

· длительно поддерживать интерес детей к игре;

· использовать разнообразные способы поддержки детской инициативы;

· творчески подходить к развитию сюжетных линий игры, обеспечивать их разноплановость, вводить новые игровые роли;  

· варьировать игровые темы в соответствии с интересами детей или комплексно-тематическим планированием;
· активизировать взаимодействие с родителями, включая их в единое игровое пространство.  

  Определены       требования к условиям организации сюжетно-ролевых игр:
· сюжетно-ролевая игра   строится как совместная игра воспитателя с детьми, где взрослый выступает как играющий партнёр и одновременно как носитель специфического «языка» игры, способов ее построения;
·   на каждом  этапе игровой деятельности следует развертывать игру таким образом, чтобы дети сразу «открывали» и усваивали новый, более сложный способ ее построения;
·   при формировании игровых умений одновременно ориентировать ребенка   на осуществление игрового действия  и на пояснение его смысла партнерам – взрослому и сверстнику;

· на всех возрастных группах игра должна сохраняться как свободная самостоятельная деятельность детей, где они используют все доступные им игровые средства, свободно объединяются и взаимодействуют друг с другом, где обеспечивается в известной мере независимый от взрослых мир детства;

· предметно-игровая среда   организовывается совместно с детьми, либо самими детьми, быть гибкой, включать в себя полифункциональные материалы (например, конструкторы и строительные наборы), предметы-заместители, неоформленный игровой материал (природный, бросовый), стимулирующий воображение ребенка, результаты продуктивной деятельности детей;

· педагог должен иметь представления о явлениях действительности, являющихся источником содержания детской игры, быть готовым определенным образом передать доступные для детского понимания сведения, стимулировать разнообразные творческие проявления детей в игровой деятельности, подбирать наиболее целесообразные (в связи с уровнем развития сюжета игры) средства педагогического воздействия и методы руководства сюжетной игрой;
· для становления сюжетно-ролевой игры как деятельности наиболее успешным является использование метода комплексного руководства игрой, который включает ряд взаимосвязанных компонентов: 
· ознакомление с окружающим в активной деятельности детей, обогащение их знаниями и впечатлениями; 
· совместные обучающие игры и игровые ситуации; 
· организация предметно-развивающей среды; 
· содержательное общение взрослого с детьми в процессе игры, сотворчество взрослых и детей; 
· обучение конструированию из строительного материала и обыгрыванию построек.   

В целом, в педагогическом процессе по отношению к игре необходимо различать две тесно связанные составляющие: 
-совместная  игра воспитателя с детьми, в процессе которой формируются новые игровые умения,
- самостоятельная детская игра, в которую воспитатель непосредственно не включается, а лишь обеспечивает условия для ее активизации и использования детьми уже имеющихся в их арсенале игровых умений.  
Разработана примерная тематика   сюжетно-ролевых игр  с учетом комплексно-тематического плана образовательной деятельности:

· «До свиданья, лето – здравствуй, детский сад!»

· «Край родной, навек любимый, где найдешь еще такой!»

· «Осень, осень, в гости просим!»

· «Тот отличный пешеход, кто по правилам идет!»

· «Мы здоровье бережем, в чем его секрет – найдем»

· «Новый год у ворот – всех ребят веселье ждет!»

· «Будем в армии служить – будем Родину хранить»

· «Быть космонавтами хотим – вместе в космос полетим»

· «Ребятишкина книжка»

· «Нужна и сноровка, и знание, ведь пожарный – высокое звание!»

· «Школьные годы чудесные» и др. 

Например, тема «Осень, осень, в гости просим!» включает в себя следующие сюжетно-ролевые игры:

· «Овощеводы» 
· «Магазин овощей и фруктов» 
· «Детское кафе» 
· «У кукол праздник» 
· «Путешествие в осенний лес»  
· «Ферма» и др. 
Технологическая карта к одной сюжетно-ролевой игре может быть использована как при спонтанно возникающих по инициативе детей играх, так и при организации разных тематических недель и проектов, т.к. включает с себя разные игровые темы и сюжетные линии. Например, игра «Туристическое агентство» - это: 

· «Автобусная экскурсия» (неделя «Тот отличный пешеход, кто по правилам идет»);

· «Экскурсия в зоопарк» (проект «Эти забавные животные»);

· «Экскурсия по городу…» (неделя «Край родной, навек любимый…»);

· «В гости к Деду Морозу» (неделя «Новый год у ворот…»); 

· «Семья на отдыхе», «Мы – туристы» (неделя «До свиданья, лето – здравствуй, детский сад»);

· «Кругосветное путешествие» (проект «И на суше, и на море…»); 

· «Космические туристы» (проект «Быть космонавтами хотим – вместе в космос полетим») и т.п.   

В ходе практической деятельности  были разработаны    методические материалы: 

· модель комплексного руководства сюжетно-ролевой игрой (Приложение 1),
· примерное планирование сюжетно-ролевых игр в соответствии с изучаемой темой (Приложение 2),
· технологические карты для сопровождения сюжетно-ролевых игр разной тематики (Приложения 3, 4),
· подобран литературно-информационный материал для поддержки каждой игры (Приложение 5),
· составлена картотека игровых ситуаций для развития сюжетных линий игры в схемах - «банк идей» (Приложение 6),
· маршрутные листы  игр для информирования родителей (Приложение 7),
· созданы буклет (Приложение 8), памятка анализа игры (Приложение 9).    

Технология педагогического сопровождения сюжетно-ролевых игр на основе использования технологических карт предполагает: 

1) организацию совместной деятельности и сотворчества воспитателя и детей по подготовке к игре: 

· накопление содержания для игр; 

· моделирование возможных игровых ситуаций; 

· творческое создание обстановки для игры;

2) организацию совместных игр воспитателя и детей, в которых происходит освоение новых игровых умений и нового содержания;

3) создание условий для самостоятельной, инициативной и творческой игровой деятельности детей. 

Технология педагогического сопровождения сюжетно-ролевых игр носит поэтапный характер и должна строиться на основе алгоритма взаимодействия взрослых и детей в процессе сюжетно-ролевой игры: 
	Алгоритм взаимодействия взрослых и детей в процессе сюжетно-ролевой игры

	Этапы сопровождения сюжетно-ролевой игры 
	Задачи педагогического взаимодействия
	Содержание педагогического взаимодействия

(примерные варианты) 

	1 этап: обогащение представлений о той сфере действительности, которую ребёнок  будет отображать в игре
	Обогащение содержания сюжетно-ролевой игры
	· Чтение детской художественной и познавательной литературы, фольклорных произведений по теме игры. 

· Рассматривание иллюстрированного материала (картины, иллюстрации, схемы, тематические альбомы, книги, журналы, коллекции и пр.).   

· Беседы по теме. 

· Наблюдения и экскурсии.

· Дидактические, развивающие, настольные  игры. 

· Пальчиковые, хороводные и подвижные игры. 

· Творческие упражнения и задания. 

· Игры-инсценировки, тренинговые игры.

· Моделирование «жизненных» ситуаций из опыта детей по теме игры. 

· Встречи с людьми разных профессий («гость группы»). 

· Продуктивные виды деятельности. 

· Непосредственно образовательная деятельность. 

	2 этап: организация сюжетно-ролевой игры («игра в  подготовку к игре», обучение игровым умениям и навыкам)


	Создание «банка идей»:

· способы поддержки детской инициативы и интереса к игре

· способы придумывания игрового замысла

· способы развития сюжетной линии игры
	· Сотворчество взрослых и детей: 

· придумывание и моделирование ситуаций взаимодействия между людьми, событий; 

· соединение реальных и фантастических персонажей в одном сюжете;

Приемы взаимодействия:

· игровые, воображаемые ситуации (игровое «как будто») 

· проблемные ситуации

· «расшатывание сюжета» - введение персонажей (ролей) из других смысловых контекстов, не связанных напрямую с темой или сюжетом игры, объединение в одном сюжете нескольких разных тем 

· «телефонный разговор» с персонажем игры 

· игры-инсценировки

· творческие задания и упражнения 

· Фиксирование придуманных ситуаций, событий при помощи рисунков, значков-символов, пиктограмм, картинок, записывания воспитателем под диктовку детей и пр.  

	
	Создание предметно-игровой среды в соответствии с «банком идей»
	· Детское коллекционирование (сбор коллекций, связанных с темой игры, использование их в игровой деятельности).  

· Подбор образных игрушек и предметов оперирования. 

· Внесение предметов-заместителей и неоформленного игрового материала, совместное придумывание вариантов их использования в игре («на что похож этот предмет?», «во что он может превратиться в игре?», «как можно использовать этот предмет разными способами»).  

· Сотворчество взрослых и детей в продуктивной и художественной деятельности - изготовление атрибутов для игры («творческая мастерская»).   

· Моделирование игрового пространства за счет полифункциональных материалов (конструкторы, строительный материал, крупногабаритные модули и пр.) 

· Моделирование игровой среды за счет маркеров игрового пространства. 

	
	Организация совместной сюжетно-ролевой игры взрослого и детей (в микрогруппах)
	· Обучение игровым умениям и навыкам (придумывание замысла игры, распределение ролей, ведение ролевого диалога и выполнение игровых действий, развертывание сюжетной линии игры, создание игровой среды) в процессе совместной сюжетно-ролевой игры в микрогруппах -  взрослый выступает в качестве «включенного партнера». 

· Педагогическая поддержка детей в сюжетно-ролевой игре осуществляется за счет выполнения воспитателем (родителем) одной из ролевых позиций.

· Сначала взрослый берет на себя ведущую роль (у детей дополнительные роли) и демонстрирует в процессе совместной игры образец ролевого поведения; затем ведущая роль передается ребенку, а взрослый берет на себя дополнительную роль; затем все роли распределяются между детьми, взрослый руководит игрой опосредованно (наблюдает, помогает советом).

· Внесение новых игровых атрибутов для поддержания интереса к игре, обогащения ее содержания и развития  сюжетных линий.

	3 этап: самостоятельная игровая деятельность детей


	Поддержка самостоятельной сюжетно-ролевой игры детей, организация условий для ее возникновения и развития 
	· Наблюдение за самостоятельными играми детей: воспитатель оказывает педагогическую поддержку только тогда, когда возникают конфликтные ситуации, трудности в распределении ролей, согласовании замыслов или развертывании сюжетной линии; осуществляет определение задач развития игры на перспективу. 


 Методические рекомендации по практическому применению технологических карт ориентируют воспитателей на поэтапное (пошаговое) сопровождение сюжетно-ролевой игры:

· Шаг 1 - выбор игровой темы (либо поддержка спонтанно возникшей игры)

· Шаг 2 - ознакомление с содержанием игры, представленным в технологической карте:

· конкретизация задач

· планирование педагогом возможных направлений развития сюжета (продумывание сюжетных линий и игровых тем)

· Шаг 3 - инициация игры, мотивация детей (создание условий для возникновения интереса к игре) 

· Шаг 4 - привлечение родителей к участию в подготовке к игре и в совместной игровой деятельности 

· Шаг 5 - обогащение представлений детей о той сфере действительности, которую они  будет отображать в игре (использование представленных в карте методов и приемов обогащения содержания игры)
· Шаг 6 – организация сюжетно-ролевой игры, «игра в подготовку к игре»: совместная с детьми доработка плана игры, определение ситуаций взаимодействия людей, продумывание и сочетание событий, хода их развития в соответствии с темой игры (составление «маршрута» игры, ее визуальной модели -  «паутинки», создание «банка идей» с опорой на личный опыт дошкольников) 
· Шаг 7 - подготовка необходимых атрибутов и проектирование игровой среды при активном участии детей и родителей на основе организации продуктивной и художественной деятельности детей, сотворчества с воспитателем, детского коллекционирования (с опорой на раздел «атрибуты к игре») 

· Шаг 8 - совместная игровая деятельность воспитателя и детей в микрогруппах (воспитатель – сначала играющий партнер, затем координатор игры, комплексно использующий прямые и косвенные методы руководства игрой с опорой на разделы «роли», «игровые темы», «банк идей»):

· начало игры: создание игровой ситуации для возникновения игрового замысла; организация ситуации распределения ролей между детьми

· сохранение и развитие игровой ситуации: ролевое взаимодействие воспитателя и детей, «телефонный разговор», «расшатывание сюжета», введение новых ролей, внесение дополнительных атрибутов, советы, вопросы и пр. 
· логическое завершение игры, ее положительная оценка и анализ, определение задач развития игры на перспективу – расширение игрового пространства, выстраивание новых взаимосвязей на основе уже имеющейся «модели – паутинки», внесение дополнений в схему
· Шаг 9 - поддержка самостоятельной сюжетно-ролевой игры детей с опорой на «банк идей» и «модель-паутинку» (воспитатель выступает в роли наблюдателя или, по необходимости, координатора игры)    
Формы взаимодействия с детьми в процессе сопровождения (моделирования)  сюжетно-ролевых игр разнообразны, причем мы используем как традиционные, хорошо известные формы работы, так и современные:   

· Экскурсии 
· Игры-инсценировки, творческие игры и упражнения  

· Совместное чтение, рассматривание наглядного материала, сбор коллекций    

· Игровые и проблемные ситуации  

· Очень важным условием является совместная игровая деятельность педагога и детей, где воспитатель выступает в качестве равного заинтересованного партнера, эмоционально включенного в игру    
· Интересно проходит «Творческая мастерская» по совместному изготовлению атрибутов к игре 

· Пользуется популярностью такая форма взаимодействия как «Гость группы»,   предусматривающая встречи и совместную деятельность с родителями по теме игры  
· Изюминкой является совместное моделирование – составление «паутинки» игры с помощью опорных картинок  

Частью технологических карт являются рекомендации по взаимодействию с семьями воспитанников. Они конкретны для каждой игры, помогают воспитателям планировать сотрудничество с родителями, используя разнообразные формы взаимодействия:

· «Играем вместе!» - дни открытых дверей, совместная игровая деятельность;

· семинары-практикумы, консультации, мастер-классы для родителей; 

· выпуск буклетов по вопросам игровой деятельности, оформление тематических ширм, стендов, картотек, информации на сайте; 

· «библиотека» и «игротека» для всей семьи – дает возможность родителям взять домой из детского сада на некоторое время детские книги или настольные игры, связанные с темой игры;

· «творческая мастерская» - совместное изготовление атрибутов для игры;

· «вечерний кинозал» - совместный просмотр видеоматериалов (мультфильмов, презентаций), связанных с темой игры; 

· «гость группы» - организация совместной игровой деятельности, мастер-классов для детей, встреч и бесед с приглашенным родителем.

Особое внимание в технологических картах уделяется рекомендациям для родителей по взаимодействию с ребенком в домашних условиях. Рекомендации включают в себя ту деятельность по подготовке к игре, которую можно осуществить дома всей семьей:  

· семейное чтение; 

· рассматривание картинок, иллюстраций, журналов, книг и энциклопедий по теме;

· рассказы о чем-либо из опыта родителей, беседы и ситуативные разговоры, обсуждение «жизненных» ситуаций из опыта ребенка;  

· совместные наблюдения за чем-либо по теме игры; 

· посещение определенных мест, связанных с темой игры (почты, ателье, автомастерской, театра, музея и пр.);

· подбор и изготовление атрибутов к игре, сбор материалов для коллекции;

· придумывание игровых ситуаций и их фиксация с помощью схем, картинок, рисунков, совместные игры.  

Для удобства информирования родителей нами разработан маршрутный лист к  сюжетно-ролевой игре. Он красочно оформляется в соответствии с темой игры, вывешивается в родительском уголке, содержит адресное обращение-призыв от имени детей: «Мама, папа, помогайте – с нами весело играйте!», и  включает в себя такие разделы, как: 

· «Мы хотим играть в…» (название игры, задачи);

· «Для этого мы будем…» (перечисляются конкретные виды деятельности по подготовке к игре);

· «Доска объявлений» (содержит приглашение для родителей на мероприятие, которое будет проводиться в группе в связи с темой игры);

· «Нам нужна ваша помощь в…» (перечисление необходимой помощи, которую могут оказать родители  для организации конкретной игры);

· «Дома всей семьей мы можем…» (рекомендации по взаимодействию с ребенком в домашних условиях).    

Также в помощь педагогам и родителям каждая технологическая карта дополнена литературно-информационным материалом по теме для поддержки сюжетно-ролевой игры. В литературно-информационную копилку по теме игры входят: 

· рассказы, сказки, стихи, загадки, считалки, пословицы, поговорки, потешки;

· пальчиковые, хороводные и подвижные игры; физкультминутки; 

· дидактические и развивающие игры; творческие задания и упражнения;

· игры-инсценировки и тренинговые игры;

· проблемные и игровые (воображаемые) ситуации;

· краткие сценарии бесед, экскурсий, наблюдений, консультаций для родителей.

Интересной находкой является созданная воспитателями, детьми и родителями картотека игровых ситуаций, оформленная в виде схем и представляющая собой «банк идей» для моделирования различных сюжетных линий игры.  
Ушинский сказал: «…Придумать детскую игру есть, может быть, одна из труднейших задач для взрослого человека…». Технологические карты облегчают педагогу задачу «придумывания», проектирования сюжетно-ролевых игр, в результате возвращая игру в педагогический процесс как основную форму организации образовательной деятельности дошкольников.   

8. Результативность 

Анализ результатов работы по использованию технологических карт как средства педагогического сопровождения сюжетно-ролевых игр дошкольников показал, что:  

· творческой группой педагогов ДОУ создан эффективный инструментарий для целенаправленного, системного и последовательного педагогического сопровождения сюжетно-ролевых игр дошкольников. На данный момент нами разработаны технологические карты к следующим сюжетно-ролевым играм: 
· «Больница»; 
· «Парикмахерская»; 
· «Магазин»; 
· «Космонавты»; 
· «Школа»; 

· «Гараж»; 
· «Водители»; 
· «В автомастерской»; 
· «Автозаправочная станция»; 
· «Автошкола»; 
· «Автосалон»; 
· «Едем в автобусе»; 

· «Улицы города»;

· «Туристическое агентство»;  

· повысился уровень профессионального мастерства педагогов в вопросах сопровождения и организации сюжетно-ролевых игр детей (см. сводную карту результатов мониторинга);  

· созданы условия для развития самостоятельной, инициативной и творческой игровой деятельности дошкольников, для активизации, обогащения и расширения их игрового опыта (см. сводную карту результатов мониторинга);  

· созданы условия для осуществления на практике интеграции разных видов детской деятельности при подготовке к игре, для моделирования игры, исходя из конкретных сложившихся условий и дальнейших перспектив;  
· созданы условия для активного включения семей воспитанников в совместную с детьми игровую деятельность; 

· результативность представления опыта на муниципальных и региональных смотрах-конкурсах, а также на различных методических площадках города и области высока (см. таблицу).   

Результативность представления опыта на муниципальных и региональных смотрах-конкурсах, на методических площадках города и области
	Год 
	Мероприятие 
	Тема 
	Результат 

	2015
	Смотр-конкурс «Зеленый огонек»

· Городской смотр-конкурс: номинация «Лучшее дошкольное образовательное учреждение по изучению ПДД» 

· Областной смотр-конкурс: номинация «Организация сотрудничества дошкольной образовательной организации с родителями воспитанников в обучении детей дошкольного возраста безопасному поведению на дорогах»  
	«Организация сотрудничества детского сада с родителями через обучение детей безопасному поведению на дорогах в процессе сюжетно-ролевых игр» 
	I место (диплом) 

II место (диплом)  

	2015 
	Областной конкурс инновационных проектов и методических разработок «Пчелка – 2015»: номинация «Интеграция деятельности педагогов по созданию условий формирования субъектной позиции родителей в вопросах воспитания собственного ребенка» 
	«Организация сотрудничества детского сада с родителями через обучение детей безопасному поведению на дорогах в процессе сюжетно-ролевых игр» 
	II  место (грамота)    

	2015
	Региональный семинар методистов по дошкольному образованию муниципальных методических служб области по теме «Психолого-педагогическое сопровождение введения ФГОС дошкольного образования» 
	«Технологические карты для моделирования сюжетно-ролевых игр детей старшего дошкольного возраста» 
	Выступление, Благодарственное письмо ГИМЦ 

	2016
	Панорама положительного опыта для старших воспитателей «ФГОС ДО: от теории к практике» 
	«Использование игровых технологий в образовательном процессе с дошкольниками» 
	Выступление, Благодарственное письмо ГИМЦ 

	2016 
	Августовское совещание работников системы образования города Владимира: секция «Дошкольное образование: доступность и качество»
	«Формы организации воспитательно-образовательной деятельности: моделирование – альтернативный способ реализации сюжетно-ролевой игры» 
	Выступление 

	2017
	Семинар-практикум для старших воспитателей «Современные подходы к образовательной деятельности дошкольников в условиях реализации ФГОС ДО» 
	«Игра – основная форма организации образовательной деятельности дошкольников» 
	Выступление, Благодарственное письмо ГИМЦ 

	2017
	Областной семинар для воспитателей «Позитивная социализация детей дошкольного возраста посредством игровой деятельности» (в рамках стажировочной площадки)  
	«Педагогическое сопровождение сюжетно-ролевых игр дошкольников на основе использования технологических карт» 
	Выступление 

	2017 
	Областной конкурс инновационных проектов и методических разработок «Пчелка – 2017» «Позитивная социализация детей дошкольного возраста посредством игровой деятельности»: номинация «Психолого-педагогическое сопровождение позитивной социализации детей дошкольного возраста посредством игровой деятельности»  
	«Педагогическое сопровождение сюжетно-ролевых игр дошкольников на основе использования технологических карт» 
	Диплом победителя конкурса 

III степени

Грамота за I место в номинации 

	2017 
	VI Всероссийский педагогический фестиваль «Берега детства» - фестивальная встреча «Партнерство семьи и образовательной организации: интерактивные формы работы с родителями обучающихся». Дискуссионная площадка «Воспитываем дошкольника с родителями вместе»
	«Мама, папа, приходите – с нами в мир игры войдите!» (современные подходы к организации взаимодействия с родителями в процессе сюжетно-ролевых игр дошкольников) 
	Выступление, сертификат автора 

	2017 
	Межрегиональный форум для педагогических работников инновационных дошкольных образовательных организаций: «Инновации в дошкольном образовании: шаг в будущее» - секция «Инновационные технологии в практике педагогической деятельности с дошкольниками» 
	«Моделирование сюжетно-ролевых игр дошкольников на основе использования технологических карт»
	Выступление 


Результативность работы по педагогическому сопровождению сюжетно-ролевых игр дошкольников на основе использования технологических карт отслеживалась в процессе мониторинга по двум направлениям: 

· анализ профессионального мастерства педагогов в организации сюжетно-ролевой игры; 

· анализ самостоятельной игровой деятельности детей старшего дошкольного возраста.

В процессе анализа использовался метод наблюдения. Мониторинг проводился в начале (сентябрь) и в конце (май) 2015 – 2016 учебного года. В мониторинге участвовали 10 воспитателей групп детей дошкольного возраста и 25 детей старшей группы.

Результаты мониторинга представлены в диагностических картах: 

· сводная карта анализа профессионального мастерства педагогов в организации сюжетно-ролевой игры (составлена на основе разработок О.А. Скоролуповой); 

· сводная карта наблюдения за самостоятельной сюжетно-ролевой игрой детей старшего дошкольного возраста (составлена на основе разработок Н.В. Микляевой). 

Сводная карта анализа профессионального мастерства педагогов в организации сюжетно-ролевой игры

	№ п/п
	Профессиональные знания и умения педагогов 
	Уровни владения мастерством в организации сюжетно-ролевой игры

	
	
	Начало уч. года 
	Конец уч. года 

	
	
	ВУ
	СУ
	НУ
	ВУ
	СУ
	НУ

	I
	Умение воспитателя играть вместе с детьми 

	1
	Умение инициировать сюжетно-ролевую игру, заинтересовать детей, создать игровую или проблемную ситуацию для возникновения игрового замысла   
	1 ч. – 10%
	5 ч. – 50%
	4 ч. – 40%
	6 ч. – 60%
	4 ч. – 40%
	0 ч. – 0%

	2
	Умение занять позицию «играющего партнера»
	0 ч. – 0%
	3 ч. – 30%
	7 ч. – 70%
	5 ч. – 50%
	5 ч. – 50%
	0 ч. – 0%

	3
	Умение вовремя включиться в игру и взять на себя инициативу
	1 ч. – 10%
	6 ч. – 60%
	3 ч. – 30%
	7 ч. – 70%
	3 ч. – 30%
	0 ч. – 0%

	4
	Умение незаметно выйти из игры, предоставив инициативу детям
	1 ч. – 10%
	4 ч. – 40%
	5 ч. – 50%
	4 ч. – 40%
	6 ч. – 60%
	0 ч. – 0%

	5
	Умение передавать детям новые способы построения игры:

· в младшем и среднем возрасте – игра, выстроенная в виде цепочки ролевых диалогов

· в старшем возрасте – игра-придумывание, в которой используется творческое комбинирование разнообразных событий
	0 ч. – 0%
	3 ч. – 30%
	7 ч. – 70%
	6 ч. – 60%
	4 ч. – 40%
	0 ч. – 0%

	6
	Умение пояснять детям – партнерам по игре – свои игровые действия
	0 ч. – 0%
	4 ч. – 40%
	6 ч. – 60%
	7 ч. – 70%
	3 ч. – 30%
	0 ч. – 0%

	7
	Умение свободно развертывать сюжет того или иного события (одноперсонажный или многоперсонажный) в живом процессе игры, отталкиваясь от тематики
	0 ч. – 0%
	2 ч. – 20%
	8 ч. – 80%
	4 ч. – 40%
	6 ч. – 60%
	0 ч. – 0%

	8
	Умение ввести новый персонаж (и новую роль)
	1 ч. – 10%
	6 ч. – 60%
	3 ч. – 30%
	8 ч. – 80%
	2 ч. – 20%
	0 ч. – 0%

	9
	Умение принять и поддержать игровые замыслы, предложения детей, развернуть предложенное ребенком-партнером событие 
	1 ч. – 10%
	5 ч. – 50%
	4 ч. – 40%
	9 ч. – 90%
	1 ч. – 10%
	0 ч. – 0%

	II
	Владение методом комплексного руководства игрой

	1
	Умение творчески использовать технологические карты для педагогического сопровождения игры, для ее проектирования 
	0 ч. – 0%
	1 ч. – 10%
	9 ч. – 90%
	8 ч. – 80%
	2 ч. – 20%
	0 ч. – 0%

	2
	Планомерное обогащение опыта детей для формирования источника возникновения замысла игры, ее содержания  
	4 ч. – 40%
	5 ч. – 50%
	1 ч. – 10%
	9 ч. – 90%
	1 ч. – 10%
	0 ч. – 0%

	3
	Использование игровых ситуаций и обучающих игр для формирования у детей способов перевода реального опыта в игровой, условный план 
	3 ч. – 30%
	4 ч. – 40%
	3 ч. – 30%
	9 ч. – 90%
	1 ч. – 10%
	0 ч. – 0%

	4
	Умение выстроить общение с детьми во время игрового процесса 
	1 ч. – 10%
	3 ч. – 30%
	6 ч. – 60%
	7 ч. – 70%
	3 ч. – 30%
	0 ч. – 0%

	5
	Умение подбирать наиболее целесообразные методы и  приемы руководства игрой (прямые, косвенные) с учетом возрастных и индивидуальных особенностей детей 
	1 ч. – 10%
	4 ч. – 40%
	5 ч. – 50%
	8 ч. – 80%
	2 ч. – 20%
	0 ч. – 0%

	6
	Умение совместно с детьми моделировать возможные игровые ситуации, события, сюжетные линии игры
	0 ч. – 0%
	2 ч. – 20%
	8 ч. – 80%
	6 ч. – 60%
	4 ч. – 40%
	0 ч. – 0%

	7
	Умение организовать ситуацию распределения ролей между детьми 
	1 ч. – 10%
	6 ч. – 60%
	3 ч. – 30%
	7 ч. – 70%
	3 ч. – 30%
	0 ч. – 0%

	III
	Рациональное и педагогически целесообразное оформление игровой среды 

	1
	Умение своевременно изменить игровую среду
	4 ч. – 40%
	5 ч. – 50%
	1 ч. – 10%
	9 ч. – 90%
	1 ч. – 10%
	0 ч. – 0%

	2
	Умение включить детей в оформление игровой среды (игрового пространства)  
	0 ч. – 0%
	3 ч. – 30%
	7 ч. – 70%
	6 ч. – 60%
	4 ч. – 40%
	0 ч. – 0%

	3
	Умение использовать полифункциональные материалы, предметы-заместители, неоформленный материал в оформлении игровой среды 
	1 ч. – 10%
	6 ч. – 60%
	3 ч. – 30%
	8 ч. – 80%
	2 ч. – 20%
	0 ч. – 0%

	4
	Умение использовать результаты продуктивной деятельности детей в оформлении игрового пространства 
	0 ч. – 0%
	3 ч. – 30%
	7 ч. – 70%
	7 ч. – 70%
	3 ч. – 30%
	0 ч. – 0%

	ИТОГО: 
	10%
	40%
	50%
	70%
	30%
	0%


Сводная карта наблюдения за самостоятельной сюжетно-ролевой игрой детей старшего дошкольного возраста

	№ п/п
	Компетенции ребенка старшего дошкольного возраста в игровой деятельности (сюжетно-ролевая игра)   
	Уровни развития компетенций ребенка в  сюжетно-ролевой игре

	
	
	Начало уч. года 
	Конец уч. года 

	
	
	ВУ
	СУ
	НУ
	ВУ
	СУ
	НУ

	1
	Объединяется в игре со сверстниками, договаривается с партнерами, во что играть (принимает участие в придумывании замысла игры), кто кем будет в игре (принимает участие в распределении ролей); подчиняется правилам игры, может регулировать игровые отношения  
	0 чел. – 0%
	17 чел. – 68%
	8 чел. – 32%
	9 чел. – 36%
	16 чел. – 64%
	0 чел. – 0%

	2
	Принимает на себя роль, владеет способами ролевого поведения, выполняет игровые действия в соответствии с ролью, ведет ролевые диалоги, соблюдает ролевое соподчинение 
	0 чел. – 0%
	14 чел. – 56%
	11 чел. – 44%
	12 чел. – 48%
	13 чел. – 52%
	0 чел. – 0%

	3
	Умеет разворачивать содержание игры в зависимости от количества играющих детей 
	0 чел. – 0%
	7 чел. – 28%
	18 чел. – 72%
	10 чел. – 40%
	15 чел. – 60%
	0 чел. – 0%

	4
	Придерживается в процессе игры намеченного замысла, оставляя место для импровизации 
	0 чел. – 0%
	10 чел. – 40%
	15 чел. – 60%
	14 чел. – 56%
	11 чел. – 44%
	0 чел. – 0%

	5
	Проявляет инициативу и предлагает новые роли, действия, события, обогащает сюжеты игр, развертывает и комбинирует сюжетные линии, творчески интерпретируя личный опыт и содержание литературных произведений   
	0 чел. – 0%
	5 чел. – 20%
	20 чел. – 80%
	6 чел. – 24%
	19 чел. – 76%
	0 чел. – 0%

	6
	Использует моделирование (с помощью опорных картинок, пиктограмм, зарисовок) как способ проектирования (планирования, придумывания) игры  
	0 чел. – 0%
	3 чел. – 12%
	22 чел. – 88%
	18 чел. – 72%
	7 чел. – 28%
	0 чел. – 0%

	7
	Может моделировать предметно-игровую среду, самостоятельно подбирает атрибуты для игры, использует полифункциональные материалы, предметы-заместители, неоформленный материал (природный, бросовый), результаты своей продуктивной деятельности в оформлении игровой среды
	0 чел. – 0%
	13 чел. – 52%
	12 чел. – 48%
	17 чел. – 68%
	8 чел. – 32%
	0 чел. – 0%

	ИТОГО: 
	0%
	40%
	60%
	48%
	52%
	0%


По итогам мониторинга прослеживается положительная динамика, как в росте профессионального мастерства педагогов, так и в формировании игровых умений и навыков детей, в развитии их инициативы и творчества в процессе игровой деятельности. 

Таким образом, результаты мониторинга свидетельствуют об эффективности использования технологических карт как средства педагогического сопровождения сюжетно-ролевых игр дошкольников, т.к. их применение в образовательном процессе позволяет значительно повысить уровень свободной самостоятельной игры дошкольников, способствует повышению профессиональной компетентности педагогов в вопросах организации и сопровождения игровой деятельности детей, дает возможность включить родителей в единое образовательное пространство. 

9. Адресная направленность  

  Опыт представляет собой целостную систему педагогического сопровождения сюжетно-ролевых игр дошкольников, он технологичен, легко воспроизводим в условиях детского сада, поэтому может быть адресован    педагогическим работникам дошкольных образовательных организаций, которые испытывают трудности в организации и развитии детской игры в ДОУ, независимо от реализуемой программы.
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1. Модель комплексного руководства сюжетными играми детей. Методы и приемы руководства сюжетно-ролевой игрой  

2. Примерное планирование сюжетно-ролевых игр с учетом комплексно-тематического подхода 

3. Шаблон технологической карты 

4. Технологические карты сюжетно-ролевых игр 

5. Литературно-информационная поддержка сюжетно-ролевой игры «Едем в автобусе» (в качестве примера)  
6. «Банк идей»: картотека игровых ситуаций к сюжетно-ролевым играм в схемах

7. Маршрутный лист к сюжетно-ролевой игре для информирования родителей (шаблон)

8. Буклет «Сопровождение сюжетно-ролевых игр на основе использования технологических карт»

9. Памятка «Анализ и оценка сюжетно-ролевой игры дошкольников» 

Приложение 1


	Методы и приемы руководства сюжетно ролевой игрой 

	Косвенные методы и приемы  руководства игрой осуществляется путем обогащения представлений детей об окружающей жизни, обновления игровых материалов и т.д., т.е. без непосредственного вмешательства в игру. 

Прямые методы и приемы  – ролевое участие педагога в игре, участие в сговоре на игру, в распределении ролей, разъяснение, помощь, совет по ходу игры, предложение новой темы игры и т.д., т.е. педагог целенаправленно влияет на содержание игры, на взаимоотношения детей в игре, на поведение играющих. 

	Методы руководства сюжетно-ролевыми играми
	Приемы руководства, формы взаимодействия с детьми
	Возрастная адресация

	
	
	Младший дошк. возраст 
	Средний дошк. возраст
	Старший дошк. возраст

	I группа методов, направленная на обогащение детей представлениями и впечатлениями об окружающем мире
	Наблюдения 
	+
	+
	+

	
	Дидактические игры
	+
	+
	+

	
	Беседа-рассказ воспитателя 
	+
	+
	+

	
	Игры имитационного характера
	+
	+
	+

	
	Чтение художественной литературы (в том числе ориентированной на ролевое взаимодействие) 
	+
	+
	+

	
	Рассматривание демонстрационного материала (иллюстрации, фотографии, картины, игрушки и пр.)
	+
	+
	+

	
	Игры-драматизации, игры-инсценировки, показ театра
	+
	+
	+

	
	Экскурсии 
	+
	+
	+

	
	Просмотр диафильмов, видеофильмов
	+
	+
	+

	
	Прослушивание аудиозаписей 
	+
	+
	+

	
	Встречи с людьми разных профессий 
	+
	+
	+

	
	Рассказывание историй из жизни взрослых и детей 
	+
	+
	+

	
	Обсуждение с детьми домашних дел взрослых 
	+
	
	

	
	Рекомендации родителям посетить с детьми музей, театр, зоопарк, магазин, почту и пр. 
	
	+
	+

	
	Мимические этюды, элементы психогимнастики 
	
	+
	+

	
	Рассказ воспитателя об играх детей другой группы
	
	+
	+

	
	Посещение с детьми другой группы, просмотр аналогичной игры, ее обсуждение
	
	+
	+

	
	Совместное составление рассказов на темы «Как мы играли», «Как можно играть еще» и т.п. 
	
	+
	+

	
	Совместное создание альбомов по теме игры
	
	
	+

	
	Рисование на тему «Моя любимая роль»
	
	+
	+

	
	Словесные игры «Какой герой?», «Хорошо - плохо» (поступки героев, персонажей)
	
	+
	+

	II группа методов, направленная на развитие игровой деятельности детей
	Участие воспитателя в игре в определенной последовательности (сопровождение и поддержка игры):

1)основная роль у воспитателя, второстепенная у ребенка - втягивание ребенка в совместную игру; 

2) второстепенная роль у воспитателя, основная роль у ребенка;  

3) воспитатель уступает основную роль другому ребенку, «замыкает» детей для ролевого взаимодействия.
	+
	+
	

	
	Участие воспитателя в сговоре на игру, в распределении ролей, в подведении итогов игры
	+
	+
	+

	
	Игровые, воображаемые ситуации (игровое «как будто»)  
	+
	+
	+

	
	Обращение к ребенку от имени игрового персонажа («оживление» игрового персонажа)  
	+
	
	

	
	Включение игрового персонажа в режимные моменты 
	+
	
	

	
	Игра взрослого рядом с ребенком и подключение его к игре 
	
	
	

	
	Речевое сопровождение взрослым действий ребенка
	+
	
	

	
	Игровая интерпретация обычных действий ребенка
	
	
	

	
	Образец взрослого (показ действий с игрушками, предметами-заместителями)
	+
	
	

	
	Сюрпризный момент
	+
	+
	+

	
	Внесение (либо совместное изготовление) атрибутов, уточнение их значения, вариантов применения 
	+
	+
	+

	
	Постановка проблемных игровых задач
	+
	+
	+

	
	Советы, напоминания, вопросы, предложения
	+
	+
	+

	
	Подбор игрового материала, введение маркеров игрового пространства, совместное проектирование пространственно-игровой среды, коллекционирование, изготовление атрибутов      
	+
	+
	+

	
	«Волшебная коробочка» - введение в игру предметов-заместителей 
	+
	+
	+

	
	Поощрения 
	+
	+
	+

	
	Совместная игра-придумывание (игра-фантазирование) с определенной последовательностью действий:   

1) сначала с двумя детьми  (пересказ знакомой сказки);                      

2) через 1-2 дня придумывание общей новой сказки (преобразование сказки различными способами);   

3) «наблюдатели» - пассивное участие других детей с постепенным переходом к активному взаимодействию (подключение к игре);

4) соединение творческого построения сюжета с ролевым взаимодействием (разыгрывание придуманного сюжета).               
	
	
	+

	
	Моделирование игры с помощью опорных картинок (составление «паутинки игры», совместное со взрослым планирование игровых событий)
	
	+
	+

	
	Придумывание игр по серии картинок (мнемотехника) 
	
	+
	+

	
	Совместное создание «копилки (банка) идей», способствующих развитию сюжета игры, обогащению ее содержания - придумывание ситуаций взаимодействия между людьми, событий; соединение реальных и фантастических персонажей в одном сюжете (фиксация идей возможна с помощью картинок-символов, пиктограмм, рисунков) 
	
	
	+

	
	Отправление письма, посылки персонажу игры с сообщением, просьбой 
	
	+
	+

	
	«Телефонный» разговор с персонажем
	+
	+
	+

	
	Введение в знакомую игру новой роли, уточнение игровых действий, обязанностей, соответствующих ей
	+
	+
	+

	
	Обсуждение и составление с детьми плана, схемы игры
	
	
	+

	
	Совместное сюжетосложение 
	
	
	+

	
	Комбинирование сюжетов разных по тематике игр 
	
	
	+

	
	«Расшатывание» знакомого сюжета 
	
	
	+

	
	Творческие игровые задания, упражнения, направленные на развитие ролевого поведения и сюжетной линии игры 
	+
	+
	+

	
	Установление правил игры и четкое их выполнение 
	
	+
	+


	III группа методов, направленная на обучение детей конструированию и обыгрыванию построек
	Совместное конструирование 
	+
	+
	+

	
	Образец взрослого
	+
	+
	+

	
	 Показ взрослым способов конструирования объектов    
	+
	+
	+

	
	Рассматривание иллюстраций, фотографий, схем построек 
	+
	+
	+

	
	Обыгрывание построек (совместное и самостоятельное)  
	+
	+
	+

	
	Совместное изготовление атрибутов для обыгрывания построек
	+
	+
	+

	
	Соединение всех детских построек в единый сюжет 
	
	+
	+

	
	Строительство в парах, микрогруппах
	
	+
	+

	
	Конструирование по условиям
	+
	+
	+

	
	Конструирование по замыслу 
	+
	+
	+


Приложение 2
Примерное планирование сюжетно-ролевых игр с учетом комплексно-тематического подхода (разработано старшим воспитателем Серегиной Т.С.)
	Месяц 
	Тема недели / проекта
	Примерные варианты сюжетно-ролевых игр (тематика) 

	Сентябрь 
	«До свиданья, лето – здравствуй, детский сад!»
	· «Летнее путешествие»

· «Мы едем, едем, едем…»  

· «На корабле» 

· «Семья на отдыхе» 
	· «Лето в деревне» 

· «Гости»

· «Детский сад»

· «Школа»  

	
	«Наш любимый город»
	· «В музее» 

· «Путешествие по городу» 
	· «Экскурсия»

· «Улицы нашего города»

	
	«Про профессии узнаем, а потом в них поиграем» 
	· «Магазин»

· «Больница» 

· «Аптека» 

· «Парикмахерская» 

· «Почта»
	· «Ателье» 

· «Детский сад»

· «Строители» 

· Другие игры, связанные с профессиями 

	Октябрь 
	«Осень, осень, в гости просим!»
	· «Овощеводы» 

· «Магазин овощей и фруктов» 

· «Детское кафе» 
	·  «У кукол праздник»

· «Путешествие в осенний лес»  
· «Ферма»  

	Ноябрь 
	«Наша страна - Россия» 
	· «Путешествие на поезде» 

· «Ателье для кукол» 

· «Семья»  
	· «Гости»

· «Детское кафе» 

	
	«Тот отличный пешеход, кто по правилам идет!» 
	· «Гараж» 

· «Едем в автобусе» 

· «Водители» 

· «В автомастерской»

· «Автозаправочная станция»
	· «Автошкола»

· «Автосалон»

· «Улицы города»

· «Дорожная полиция» 

	
	«Мы здоровье бережем, в чем его секрет – найдем» 
	· «Больница», «Аптека»  

· «Дочка заболела» 

· «Скорая помощь» 

· «Спортивная школа»

· «Мы – спортсмены»  
	· «Парикмахерская» 

· «Салон красоты и здоровья для кукол» 

· «Банный день у кукол» 

· «Кафе «Здоровая еда» и т.п.   

	
	«Эти забавные животные» 
	· «Айболит спешит на помощь» 
· «Ветеринарная клиника» 

· «Выставка собак» (кошек)

· «Зоопарк», «Ферма»  
	· «Ателье для животных»

· «Зоомагазин» 

· «Цирк» 

·  «Салон красоты для животных» 

	Декабрь 
	«Здравствуй, гостья-зима – просим милости к нам!»
	· «Звери в лесу»

· «Путешествие в зимний лес»
	· «С куклами на прогулке» 

· «Магазин зимней одежды» 

	
	«Гостей встречаем – чаем угощаем!» 
	· «Чаепитие у кукол» 

· «Вся семья у самовара»

· «Гостей встречаем – чаем угощаем»
	· «Чайное кафе» 

· «Магазин чая» 

· «Магазин чайной посуды»

	
	«Новый год у ворот – всех ребят веселье ждет!»
	· «Детский сад»

· «Семья готовится к празднику» 

· «Гости» 

· «Парикмахерская» 

· «Салон красоты»
	· «Праздник елки у кукол»

· «Детское кафе» 

· «Ателье для кукол»  

· «Магазин елочных игрушек» / «Магазин подарков и сувениров» 

	Январь 
	«Зимние забавы» 
	· «Мы – следопыты»

· «Путешествие в Арктику»

· «Путешествие на Северный полюс»  

· «На льдине» 
	· «Путешествие в Антарктиду»

· «Куклы на зимней прогулке»

· «Зимние Олимпийские игры»  

	
	«Ежели вы вежливы…» 
	· «Гости» 

· «Семья» 

· «В магазине»
	· «В автобусе»

· «День рождения» 

· «Детское кафе»

	Февраль 
	«Хочу все знать!»
	· «Кругосветное путешествие»

· «Мы – исследователь»

· «Мы – следопыты»

· «Мы – археологи»
	· «Библиотека»

· «Школа»

· «Детский сад»

· «Телевидение» / «Репортаж»

	
	«Будем в армии служить – будем Родину хранить» 
	· «Мы – военные»

· «Летчики»

· «Моряки»

· «Радисты» 

· «На границе» 
	· «Медсестры»

· «Подводная лодка»

· «Мы – разведчики»

· «Полевая кухня»

	
	«Зиму провожаем – весну встречаем!»
	· «Семья» 

· «Гости» / «Праздник»

· «Детское кафе»
	· «Магазин» 

· «Ателье» / «Дом моды» 

· «Парикмахерская» / «Салон красоты»

	Март 
	«Мамин день 8 марта отмечает вся страна!» 
	· «Семья»

· «Мамины помощники»  

· «Праздник»

· «Гости»

· «Концерт» 

· «Парикмахерская» / «Салон красоты»
	· «Детское кафе» 

· «Магазин подарков», «Магазин модной одежды», «Магазин продуктов»

· «Кондитерская фабрика»  

· «Ателье» / «Дом моды» / «Показ мод»  

	
	«Что нам стоит дом построить!» 
	· «Мы – строители»

· «Экскурсия по городу»

· «Наша улица»
	· «Новостройка»

· «Строим детский сад»  

· «Магазин стройматериалов» 

	
	«Рассаду сажаем - заботимся об урожае»
	· «Магазин овощей» 

· «Детское кафе»

· «Повар» 
	· «Огородники»

· «Овощеводы»

	
	«Театральный калейдоскоп»
	· «Строим театр»

· «Мы – артисты» 

· «Театр»
	· «Семья идет в театр» 

· «Спектакль для кукол»

· «Концерт» 

	Апрель 
	«Здравствуй, солнышко лучистое, здравствуй, птичка голосистая!»
	· «Куклы на весенней прогулке»

· «Магазин одежды и обуви»

· «Плывет, плывет кораблик»
	· «Путешествие в весенний лес» 

· «Кукла ноги промочила – кукла горло застудила» («кукла заболела») 

	
	«Быть космонавтами хотим – вместе в космос полетим»
	· «Мы - космонавты»

· «Строим космический корабль»  

· «Полет на луну»

· «Гости из космоса»

· «Космическое путешествие»
	· «Космическая станция»

· «На другой планете» 

· «Аварийная ситуация» 

· «Космическое приключение» 

· «Туристы в космосе»  

· «Космические разведчики»

	
	«Ребятишкина книжка»
	· «Библиотека» 

· «Книжный магазин»
	· «Типография» / «Редакция» 

· «Театр»

	
	«Нужны и сноровка, и знание, ведь пожарный – высокое звание!»
	· «Мы – пожарные»

· «Пожарные на учениях»
	· «Пожарные спешат на помощь»

· «Пожар в доме»

	Май 
	«Майский праздник -  День Победы – отмечает вся страна!»
	· «Мы – военные»

· «Летчики»

· «Моряки»

· «Радисты» 

· «На границе» 
	· «Медсестры»

· «Подводная лодка»

· «Мы – разведчики» 

· «Полевая кухня»

	
	«Маленькие друзья природы» 
	· «Ветеринарная лечебница»

· «Зоопарк»

· «Айболит спешит на помощь» 
	· «Магазин цветов»

· «Зоомагазин»

· «Зеленый патруль» 

· «Садоводы»

	
	«Про семью дружную, всем такую нужную» 
	· «Дружная семья» 

· «Семья идет в гости» / «Встречаем гостей» 

· «Семейный праздник»
	· «Семейное путешествие» 

· «Семья на отдыхе»

· «Едем в деревню»

	
	«Школьные годы чудесные»
	· «Первый раз в 1-й класс» 

·  «На уроке» 

· «Урок математики»

· «Урок чтения»

· «Урок рисования»

· «Урок физкультуры»
	· «Лесная школа»

· «Куклы идут в школу» 

· «В школьной библиотеке»

· «Перемена» / «В буфете»

· «Едем на экскурсию»

· «Урок музыки»


Приложение 3

Шаблон технологической карты 

	Игровые задачи
· Воспитательные

· Развивающие 

· Обучающие

	Обогащение содержания сюжетно-ролевой игры  
	Атрибуты к сюжетно-ролевой игре 
	Роли / Игровые действия
	Игровые темы 

	· Чтение художественной литературы

· Продуктивные виды деятельности

· Беседы с детьми

· Рассматривание

· Игровые тренинги 

· Игры-инсценировки

· Хороводные, пальчиковые, подвижные игры  

· Творческие задания и упражнения, дидактические игры  

· Организованная образовательная деятельность (ООД) 
	· Образные игрушки

· Предметы оперирования

· Маркеры игрового пространства

· Предметы-заместители, неоформленный игровой материал 
	· Перечисление игровых ролей и вариантов игровых действий в соответствии с ролью 
	· варианты игровых тем, развития сюжетной линии  

	Организация сюжетно-ролевой игры:  «игра в  подготовку к игре», создание «банка идей» для поддержки игровой инициативы, интереса детей к игре и развития сюжетной линии игры

	· Сотворчество взрослых и детей: 

· придумывание и моделирование ситуаций взаимодействия между людьми, событий; 

· соединение реальных и фантастических персонажей в одном сюжете. 

Приемы взаимодействия:

· игровые, воображаемые ситуации (игровое «как будто») 
· проблемные ситуации

· «расшатывание сюжета» - введение персонажей (ролей) из других смысловых контекстов, не связанных напрямую с темой или сюжетом игры, объединение в одном сюжете нескольких разных тем  

· «телефонный разговор» с персонажем игры 

· игры-инсценировки

· творческие задания и упражнения
· Фиксирование придуманных ситуаций, событий при помощи рисунков, значков-символов, пиктограмм, картинок, записывания воспитателем под диктовку детей
· Создание предметно-игровой среды на основе продуктивных видов деятельности: «конструкторские бюро», «творческие мастерские» и пр. 
· Организация совместной сюжетно-ролевой игры взрослого и детей (в микрогруппах), поддержка самостоятельной сюжетно-ролевой игры 

	Взаимодействие с родителями в ходе игры

	Рекомендации по взаимодействию с ребенком дома  
	Совместная деятельность 
	Просветительская работа 
	Наглядная информация 

	· Экскурсии, совместное посещение каких-либо мест 
· Наблюдения, беседы
· Рассматривание чего-либо  
· Семейное чтение
· Совместные игры
· Придумывание и зарисовка игровых ситуаций по теме 
· Помощь в подготовке игровой среды, совместное изготовление атрибутов к игре, сбор коллекций 
	· «Играем вместе!» - день открытых дверей в детском саду: совместная игра  

· «Гость группы» (встреча, мастер-класс для детей)

· Экскурсии
· «Творческая мастерская»  

· «Вечерний кинозал» и пр. 
	· Консультации

· Семинары-практикумы

· Мастер-классы для родителей

· Открытый показ игровой деятельности

· Родительские собрания 
	· Оформление маршрутного листа игры для родителей

· Ширмы, стенды, памятки, буклеты

· Выставки игр и литературы

· Информация на сайте

· Картотеки 


Приложение 4 

Технологическая карта сюжетно-ролевой игры «Космонавты» (возрастная категория детей – 6 – 7 лет)

	Игровые задачи: 

· Воспитывать уважение к исследователям космоса, гордость за космонавтов, прославивших нашу страну.

· Развивать интерес к играм с космической тематикой, желание участвовать в них, расширять тематику сюжетных игр. 
· Закреплять знания детей об исследованиях в области космоса, о специфических условиях труда космонавтов. 

· Побуждать использовать различные конструкторы, строительные материалы, предметы-заместители для создания игровой среды.  

· Развивать творческое воображение, связную речь детей, формировать умение моделировать игровой диалог. 

· Формировать умение входить в игровую ситуацию, брать на себя роль, действовать в соответствии с ней до конца игры; представлять и понимать воображаемую ситуацию и действовать в соответствии с ней. 

	Обогащение содержания сюжетно-ролевой игры  
	Атрибуты к сюжетно-ролевой игре (предметно-игровая среда)
	Роли / Игровые действия
	Игровые темы 

	· Чтение художественной литературы

· Булычёв К. «Тайна третьей планеты», Медведев В. «Звездолёт Брунька», Кащенко В. «Найди созвездия», Бороздин В. «Первый в космосе», Клушанцев П. «О чём рассказал телескоп», Леонов А. «Шаги над планетой», Н. Носов «Незнайка на Луне» (отрывки) 

· Продуктивные виды деятельности

· Оформление панно «Космическое пространство»

· Изготовление «карт-маршрутов» для космических полетов, строительство космического корабля   
· Воображаемая ситуация «Встречаем гостей из космоса»

· Беседы с детьми

· «Кто такие космонавты?», «Космический транспорт»

· Экспериментирование 

· «На орбите», «Прямо или по кругу», «Темный космос», «Вращающаяся Земля», «Далеко – близко»
· Рассматривание модели «Солнечная система», карты звездного неба, картинок на тему «космос» 
· Дидактические игры

· «Разведчики космоса», «Звездочет»  

· Настольные игры «Космическое путешествие», «Собери звездолет» (разрезные картинки, конструкторы) 

· Организованная образовательная деятельность

· Экскурсия в планетарий 

· Ознакомление с окружающим миром «Земля – наш дом во Вселенной», «Первый космонавт Земли» 

· Физкультурное занятие «Тренировка космонавтов»

· Математический досуг «Полет в космос» 

· Лепка «Звездолеты и инопланетяне» 
· Коллаж «В космосе где-то мчится ракета»
	· Космический корабль (из строителя или коробок) 

· Пульт управления полетом

· Компьютер  

· Ремни безопасности

· Тюбики с едой для космонавтов  

· Видеокамера, фотоаппараты, рации, бинокли, телескоп

· Инструменты для ремонта космической техники и работы в космосе 

· Медицинские инструменты  

· Карты космического неба;созвездий; солнечной системы; карты-маршруты полетов

· Космический транспорт

· Фигурки инопланетян

· Роботы  

· Элементы космических костюмов 

· Журнал наблюдений

· Картинки, открытки  с изображением  космоса, планет, звезд, космических кораблей и пр. 

· Модель солнечной системы 

· Строительный материал

· Неоформленный игровой материал, предметы-заместители 
	· Капитан космического корабля – руководит полетом, прокладывает маршрут, дает команды на старт и посадку, распределяет обязанности членов экипажа, дает инструкции, делает отметки в журнале полета   

· Конструкторы - рисуют и строят ракету, учат космонавтов управлять космическим кораблем 

· Пилот (штурман) – тренируется для полетов, учится управлять ракетой, проходят медицинский осмотр, осуществляет взлет и посадку корабля, ведет космический корабль, помогает капитану прокладывать маршруты 

· Диспетчер (радист, связист) - поддерживает связь с Землей и другими кораблями, вызывает аварийный корабль или заправщиков топлива, общается с инопланетянами по рации   

· Космонавты –тренируются для полета, проходят медицинский осмотр, исследуют космос, изучают звезды и планеты, делают пробы грунта, ведут фото и видео съемку, надевают скафандр, выходят в открытый космос, осуществляют высадку на незнакомую планету, общаются с инопланетянами, рассказывают им о Земле 

· Механик - наблюдают за работой аппаратуры, обнаруживает неисправности и сообщает о них капитану, устраняет аварийные ситуации, заправляет ракету топливом

· Врач – проверяет здоровье космонавтов перед полетом и после него, ставит допуск к полету, рекомендует режим тренировок, на корабле – оказывает первую помощь, лечит космонавтов, следит за их питанием     

· Рабочие на космодроме – проверяют исправность космического корабля, чинят, заправляют корабль топливом, проверяют наличие необходимого оборудования, отправляют ракету в космос или помогают осуществить посадку, поддерживают связь с кораблем, высылают аварийный корабль

· Космические туристы – покупают путевки и билеты, проходят медицинский осмотр, путешествуют на другие планеты, осматривают их, делают фотографии 
	· «Мы - космонавты»
· «Строим космический корабль»  
· «Полет на луну»
· «Гости из космоса»
· «Космическое путешествие» 
· «Космические разведчики»

· «Космическая станция»

· «На другой планете» 

· «Аварийная ситуация» 

· «Космическое приключение»
· «Туристы в космосе»
· «На орбите» 

	«Банк идей» для поддержки игровой инициативы, интереса к игре и развития сюжетной линии игры


	· «Строим ракету».  Воспитатель говорит, что нашла интересный чертеж, но он порван – показывает (разрезные картинки – чертеж ракеты), собирают, выясняют, что это ракета, обсуждают, для чего она нужна… А вы хотели бы полететь в космос? На чем? – Строят ракету по чертежу, подбирают необходимое оборудование для полета, распределяют роли, летят на орбиту Земли, делают фотографии планеты из космоса, возвращаются на землю.    

· Игровая ситуация. Прибегает Незнайка, говорит, что все коротышки улетели на Луну, а он проспал… Что делать? – Решают построить космический корабль, чтобы помочь Незнайке попасть на Луну…. На Луну высаживаются в скафандрах, рассматривают лунные пейзажи, делают фотографии, исследуют грунт… Возвращаются на землю.

· Проблемная ситуация. На орбите сломался космический спутник, с помощью которого исследуют погоду, надо его починить… Отправляются в полет… Чинят… Возвращаются
· Проблемная ситуация. Пришло сообщение из космоса, что неизвестный звездолет потерпел аварию, просят помощи… Собирают спасательную бригаду, в которую включают механика, врача; подбирают необходимые инструменты для оказания помощи, отправляются в полет…помогают (чинят звездолет), возвращаются.  

· «Гости с другой планеты». Воспитатель заранее вносит в группу фигурки инопланетян и говорит детям, что их звездолет сломался, поэтому они не могут попасть на свою планету. Как им помочь? – Починить звездолет или построить новый корабль, проложить маршрут путешествия, отправиться в полет, доставить гостей из космоса на их планету… Дети общаются с инопланетянами с помощью рисунков-пиктограмм или жестов, рассказывают им о Земле, дарят сувениры.

· Игровая ситуация. Ученые обнаружили в космосе новую планету, надо отправиться в космическое путешествие и изучить ее… Готовятся к путешествию – строят корабль, тренируются, проходят мед. комиссию, подбирают оборудование, отправляются в полет… На планете проводят разведку, исследования, делают фотосъемку, изучают находки, заносят данные в журнал… Возвращаются на космодром, рассказывают о своих находках жителям планеты Земля. 

· Проблемная ситуация. На корабле закончилось топливо… Связист вызывает Землю и запрашивает помощь… С Земли высылают корабль с топливом для дозаправки… 

· Проблемная ситуация. На корабле сломался двигатель… Механик выходит в открытый космос и осматривает его… нет нужных деталей для починки… Вызывают аварийную бригаду…

· Игровая ситуация. Ребятам объявляется, что через несколько минут стартует космический корабль. Желающие могут стать космическими туристами. Но, чтобы лететь в космос, нужно быть здоровым. Кто решил отправиться в космос, должен пройти медицинскую комиссию. Врач осматривает туристов и выписывает разрешение. Дети выбирают капитана, пилота, врача на корабле, механика. Все готовы к полету. Капитан объявляет старт. Пассажиры пристегивают ремни. С высоты дети рассматривают (картины) вид планеты Земля, рассуждают о том, почему ее называют голубой планетой (большая часть покрыта водой). Дети рассказывают, какие они знают океаны, моря, горы. Космический корабль делает остановку на планете Марс. Туристы выходят, осматривают планету, делают выводы о существовании жизни на этой планете. Корабль летит дальше. Следующая остановка – Юпитер. Туристы вновь осматривают планету, делятся своими знаниями и впечатлениями. Корабль возвращается на Землю.

	Взаимодействие с родителями в ходе игры

	Рекомендации по взаимодействию с ребенком в домашних условиях 
	Совместная деятельность 
	Просветительская работа 
	Наглядная информация 

	· Посещение планетария по рекомендации педагогов

· Наблюдение за вечерним небом и звездами

· Семейное чтение книг по теме, 

· Совместный просмотр детских научно-популярных и художественных фильмов о космосе и космонавтах  

· Рассматривание журналов и картинок о космосе
· Придумывание игровых ситуаций по теме, фиксация их с помощью схематических изображений (пополнение «банка идей»)  

	· «Играем вместе!» - командная игра «Большое космическое путешествие»

· «Вечерний кинозал» - мини-планетарий «Детям – о космосе» (показ слайдов, презентаций) 
· «Творческая мастерская» - совместное изготовление макетов планет из папье-маше, звездолетов и космических кораблей из бросового материала, роботов и центра управления полетами из коробок 
	· Консультация «Как познакомить дошкольников с космосом»


	· Оформление маршрутного листа игры для родителей

· Оформление наглядной информации «Интересные факты о космосе» 
· Информационный листок для родителей о занятиях на тему «Покорение космоса»


Технологическая карта сюжетно-ролевой игры «Парикмахерская» (возрастная категория детей – 5 – 7 лет) 

	Игровые задачи: 

· Воспитывать  культурно-гигиенические навыки, опрятность, культуру поведения в общественных местах.

· Закреплять представления о профессии парикмахера. 

· Формировать  у детей умение самостоятельно развивать сюжет игры, согласовывать тему, распределять роли. 

· Способствовать установлению в игре ролевого взаимодействия и умению устанавливать ролевые взаимоотношения. 

	Обогащение содержания сюжетно-ролевой игры  
	Атрибуты к сюжетно-ролевой игре (предметно-игровая среда)
	Роли / Игровые действия
	Игровые темы 

	· Чтение художественной литературы
· Б. Заходер «Парикмахер», С. Михалков «В парикмахерской» 
· Потешки: Расти коса, Водичка-водичка, Зеркало 

· Просмотр журналов «Модная причёска», «Современная стрижка», рассматривание картинок о профессии парикмахера 
· Продуктивные виды деятельности

· Оформление парикмахерской предметами-заместителями
· Изготовление тематического альбома «Модные прически», париков для кукол 
· Беседы с детьми

· О профессии парикмахера, маникюрши,  косметолога, стилиста 
· Игра-инсценировка «В парикмахерской»
· Речевое упражнение «Выбери прическу и расскажи о ней» 

· Творческие задания в уголке ИЗО

· «Сделай прическу кукле» (использование разных материалов: краски, нитки, бумага, ткань…) 
· «Укрась прическу бантами»

· Игры для развития мелкой моторики

· «Заплетем косички» 
· «Завяжем бантики» 
· Творческое упражнение «Хороший парикмахер»

· Дидактические игры

· «Кому что нужно для работы?»

· «Подбери прическу»
· Организованная образовательная деятельность

· Экскурсия в парикмахерскую 

· Ознакомление с окружающим. Рассматривание картин о профессиях: «Парикмахер»
	· Накидки для клиентов

· Халат для парикмахера  

· Журналы с образцами причёсок

· Зеркало

· Устройство для сушки волос 

· Бигуди 

· Банты, заколки, резинки для волос, ленты

· Парики (детские, игровые)  
· Расчески разных видов 

· Фен игрушечный 

· Ножницы игрушечные 

· Машинки для стрижки 

· Флаконы из-под духов, лака, бутылочки от шампуня и пр. 

· Атрибуты для маникюра: «лак для ногтей», пилочка, ванночка и т.п. 

· Касса, чеки
· Телефон 

· Предметы-заместители 

	· Заведующий парикмахерской (сначала взрослый) -  организует работу парикмахера, косметолога и др. сотрудников, распределяет рабочие места; устраняет конфликты; делает заявки на приобретение косметических средств в магазине

· Стилист – подбирает подходящую прическу, беседует с клиентом, дает советы по уходу за волосами, обсуждает новые причёски

· Парикмахеры -  делают причёски, моют голову шампунем, сушат феном, подстригают, заплетают косы; выписывают талон для оплаты

· Мастер маникюра – стрижет ногти, обрабатывает их пилкой, красит лаком, выписывает талон на оплату  

· Продавец в магазине - выдаёт товар по заявке, упаковывает товар; выписывает чек

· Кассир - принимает плату за услугу, сдаёт сдачу, записывает в журнал об услуге

· Клиенты - выбирают прическу, объясняют, какую стрижку или причёску хотят сделать, делают заказ, рассчитываются за него, смотрятся в зеркало, благодарят за услугу, устанавливают очередь, общаются между собой 

· Шофёр - общается с продавцом, передаёт заявку на товар, получает товар, грузит, берёт чек, сдаёт товар, передаёт чек из магазина 
	· «Семья в парикмахерской» 

· «Салон красоты»

· «Прическа для праздника»

· «Делаем маникюр»

· «Конкурс красоты» 

· «Прическа  для куклы Кати» 

· «Куклы готовятся к празднику»

· «Косички заплетаем – гостей встречаем»

· «Идем в гости» 

· «Салон красоты для животных» 


	«Банк идей» для поддержки игровой инициативы, интереса к игре и развития сюжетной линии игры

	· Игровая ситуация. В гости к детям прихо​дит кукла Катя. Она знако​мится со всеми детьми и заме​чает в группе зеркало. Кукла спра​ши​вает детей, нет ли у них расчески? Ее косичка расплелась, и она хотела бы причесаться. Кукле пред​ла​гают сходить в парикмахерскую. Уточняется, что там есть несколько залов: женский, мужской, маникюрный, в них рабо​тают хоро​шие мастера, и они быстро приве​дут прическу Кати в порядок… Дети распределяют роли, выбирают парикмахеров, в салон приходят другие куклы… 

· Проблемная ситуация. Воспитатель объявляет детям, что в детском саду объявлен конкурс красоты для кукол… Могут ли наши куклы принять в нем участие? Как должна выглядеть кукла, чтобы ее допустили к конкурсу? – У кукол должна быть красивая одежда, прическа… Прически для конкурсов красоты делает стилист… Кто хочет попробовать себя в этой роли?... 

· «Идем в гости». Воспитатель говорит, что вечером мы идем в гости к ребятам другой группы, но после сна все будут не причесаны. Что делать?... – Открыть парикмахерскую и сделать всем красивые прически…

· «Конкурс мастеров». Воспитатель говорит, что в группе открывается «Салон красоты», но принимают туда на работу только лучших мастеров-парикмахеров. Как узнать, кто лучше умеет делать прически? – Надо провести конкурс мастеров и выбрать лучших… Дети распределяют роли: парикмахеры, жюри конкурса, клиенты; определяют критерии, по которым будут оценивать работу мастеров…

· «Незнайка спешит на праздник». В группу прибегает лохматый Незнайка, говорит, что его пригласили на праздник… Воспитатель спрашивает у детей, можно ли Незнайке в таком виде идти на праздник? – Дети обращают внимание на то, что Незнайка лохматый, и предлагают сделать ему прическу…

· Проблемная ситуация. Воспитатель говорит, что вечером идет в театр, но в парикмахерскую зайти после работы не успеет, а надо еще и ногти накрасить… Как ей быть? Смогут ли дети помочь?... – Дети предлагают открыть салон красоты и сделать там прическу, маникюр… 

· Проблемная ситуация. Воспитатель огорченно сообщает, что у нее короткая стрижка, а ей всегда хотелось длинные волосы… Как быть? – Волосы можно «нарастить» (использовать парик) в салоне красоты… Куклы тоже захотели длинные волосы, а париков на всех не хватает… Что делать? – Заказать мастеру парики для кукол – Открывают мастерскую по изготовлению париков из разных материалов (ткань, нитки, бумага…), потом отвозят их в салон красоты и делают куклам красивые прически 

· Игровая ситуация. Воспитатель объявляет, что в группе открылась парикмахерская для всей семьи: есть женский, мужской и детский залы, завезли новое оборудование (внесение новых атрибутов), но пока нет мастеров-парикмахеров, поэтому объявляется набор. Чтобы получить место парикмахера, надо пройти собеседование с «директором» и рассказать, что умеет делать хороший парикмахер, как он разговаривает с клиентами… После распределения ролей, в парикмахерскую приходит семья, выбирает стрижки и прически, парикмахеры в разных залах обслуживают клиентов…  

· Введение разноконтекстной роли. В парикмахерскую звонит Баба-яга и спрашивает… (можно ли ей записаться к мастеру на стрижку… приедет ли парикмахер к ней на дом, потому что она старенькая и сама в парикмахерскую не придет… можно ли сделать ей волшебную прическу, чтобы она из злой превратилась в добрую…) 

	Взаимодействие с родителями в ходе игры

	Рекомендации по взаимодействию с ребенком в домашних условиях 
	Совместная деятельность 
	Просветительская работа 
	Наглядная информация 

	· Посетить парикмахерскую, обратить внимание детей на оборудование, обращение с клиентами, оказываемые услуги
· Совместно с ребенком рассмотреть журналы с прическами, принести журналы в детский сад 

· Предложить ребенку понаблюдать за тем, как мама делает себе прическу, красит ногти 

· Сделать всем домашним куклам модные прически

· Совместное изготовление (подбор) атрибутов для игры  
· Придумывание игровых ситуаций по теме, фиксация их с помощью схематических изображений (пополнение «банка идей») 
	· «Гость группы» (мама) - мастер-класс «Модные прически для кукол и девочек»
	· Консультация «Формирование культурно-гигиенических навыков в процессе сюжетно-ролевой игры «Парикмахерская»  
	· Оформление маршрутного листа игры для родителей

· «Библиотека» для семейного чтения: подбор детской художественной литературы по теме игры, картотека стихов и потешек, связанных с КГН     




Технологическая карта сюжетно-ролевой игры «Школа» (возрастная категория детей – 6 – 7 лет)

	Игровые задачи: 

· создавать условия для практической реализации интереса детей к школе, воспитывать положительное отношение к школе, уважение к труду учителя; 

· расширять сферу социальной активности ребёнка и его представления о жизни школы, предоставив ему возможность занимать разные позиции взрослых и детей (учитель-ученик-директор школы);

· формировать умение самостоятельно распределять роли и действовать согласно принятой на себя роли, понимать воображаемую ситуацию и действовать в соответствии с ней, вести ролевой диалог, используя различные средства речевой выразительности, развивать сюжетную линию игры на основе предварительно составленного плана или «банка идей»  

	Обогащение содержания сюжетно-ролевой игры  
	Атрибуты к сюжетно-ролевой игре (предметно-игровая среда)
	Роли / Игровые действия
	Игровые темы 

	· Чтение художественной литературы 

· Л.Н.Толстой «Филиппок», С. Маршак «Первое сентября», Л. Воронкова «Подружки идут в школу», З. Александрова «В школу» и др. 

· Продуктивные виды деятельности

· Оформить групповую комнату как «класс» (столы, стулья – поставить традиционно как в школе)

· Построить парты и стулья для кукол из строителя 

· Подготовка и изготовление атрибутов 
· Беседы с детьми

· «Что такое школа?», «Чему учат в школе?», «Как вести себя в школе?»

· «Гость группы» - встреча с учителем начальных классов, разговор о профессии учителя 
· Игры-инсценировки

· «Учитель ведет урок», «У доски», «Перемена» 
· Досуговые игры

· «Загадки из портфеля», «Кто быстрее соберет портфель»
· Слушание песен о школе 

· Рассматривание

· Коллекции школьных принадлежностей
· Фотографий и картинок из школьной жизни
· Организованная образовательная деятельность

· Экскурсия в школу

· Развитие речи: рассматривание картины «Учитель» (серия «Кем быть?»)  

· Рисование «Как мы ходили в школу» + составление рассказов из личного опыта, выставка 
	· Школьные принадлежности: тетради, ручки, карандаши, линейки, пеналы… 
· Буквари, учебники 

· Колокольчик (звонок) 

· Доски, мел, журнал учителя 

· Указки; атласы; дневники

· Рюкзаки, портфели
· Повязки дежурных 
· Атрибуты для «ведения» уроков: картинки об окружающем мире, счетный материал, карточки с буквами и цифрами, карточки с ребусами, игровыми заданиями  

· Куклы в школьной форме

· Напольный строительный материал 
· Школьные принадлежности для кукол (уменьшенные копии, сделанные детьми) 
· Книжки-самоделки для школьной библиотеки

· Набор посуды и продуктов для школьного буфета 

· Спортивное оборудование для урока физкультуры

· Музыкальные инструменты для урока музыки и пр. 
	· Директор школы / завуч (взрослый) - проверяет готовность школы к приёму учеников, помогает оформить классы, составляет расписание уроков, распределяет учеников по классам, решает конфликтные ситуации, дает звонок на урок и на перемену   

· Учителя - встречают учеников, отводят в класс, ведут уроки, ставят оценки, проверяют тетради, играют с учениками на перемене

· Ученики - читают стихи о школе, дарят цветы учителям, сидят за партами, отвечают на вопросы, выполняют задания учителя, рисуют, смотрят книжки, поднимают руку,  играют, посещают библиотеку, буфет 

· Родители - записывают своего ребёнка в школу, покупают вместе с детьми канцелярские товары и книги для школы, помогают собрать портфель, приводят детей в школу и забирают их после уроков, спрашивают об успеваемости 

· Библиотекарь - выдаёт детям учебники и книги для чтения на дом, организует обсуждение книг

· Буфетчица - продаёт детям пирожки, чай, сладости

· Шофер школьного автобуса – привозит детей в школу, развозит их по домам после учебы, возит класс на экскурсию 
	· «Первый раз в 1-й класс» 

· «1 сентября»

· «На уроке» 

· «Урок математики»

· «Урок чтения»

· «Урок рисования»

· «Урок физкультуры»

· «Урок музыки»

· «Лесная школа»

· «Куклы идут в школу» 

· «В школьной библиотеке»

· «Перемена»

· «В буфете»

· «Едем на экскурсию»




	«Банк идей» для поддержки игровой инициативы, интереса к игре и развития сюжетной линии игры

	· Проблемная ситуация («Первый раз в 1-й класс», «Куклы идут в школу»): Воспитатель предварительно договаривается с младшим воспитателем (или кем-то из родителей), чтобы та выступила в роли мамы будущей первоклассницы (кукла). «Мама» обращается к воспитателю с проблемой (чтобы слышали другие дети): - У меня дочке 7 лет (показывает куклу), ей пора записываться в школу, а школы для кукол нет… А может, другие куклы тоже хотят учиться в школе?.. Воспитатель обращается за помощью к детям, принимают решение открыть школу для кукол… выбирают директора, учителя… оформляют класс… Сначала производят «запись в школу»: мамы с дочками приходят к директору на собеседование, он записывает их данные…  Потом учитель собирает учеников к классе, проводит уроки…  

· «Лесная школа»: Зверюшки-игрушки тоже хотят ходить в школу… Мы можем им помочь? Как? – Открыть лесную школу…. А чему мы будем учить зверюшек?... 

· Игровая ситуация «Едем на экскурсию»: В группе с помощью фотографий создан «виртуальный» город.  «Директор школы» сообщает, что сегодня «ученики» поедут на экскурсию по улицам города… Строят автобус, занимают места, водитель объявляет остановки, ученики выходят, отвечают на вопросы учителя о достопримечательностях города, едут дальше…  

· Игровая ситуация «В буфете»: После звонка учитель сообщает, что настало время обеда, и приглашает всех учеников в буфет… В буфете ученики покупают пирожки, булочки, сок, чай… Садятся за столы, кушают…

· «На перемене»: учитель играет с учениками в подвижные, пальчиковые и хороводные игры

· Проблемная ситуация. Учитель говорит, что завтра будет урок чтения, а книг на всех не хватает. Что делать? – Надо записаться в школьную библиотеку и взять книги там…  

· Урок чтения. Дети читают букварь, рассматривают картинки, учительница объясняет домашнее задание.

· Урок математики. Дети считают. Решают задачи, пишут в тетрадях цифры. Учительница ставит отметки.

· Урок рисования. Дети рисуют портреты, пейзажи, натюрморты. Учительница ставит отметки за хорошие работы.

· Урок музыки. Дети хором поют, играют на музыкальных инструментах, готовят концерт для игрушек.

· Урок физкультуры. Учитель показывает упражнения, дети их выполняют – делают зарядку, бегают, прыгают… Учитель хвалит их, ставит оценки.  

	Взаимодействие с родителями в ходе игры

	Рекомендации по взаимодействию с ребенком в домашних условиях 
	Совместная деятельность 
	Просветительская работа 
	Наглядная информация 

	· Рассказать детям о своей школьной жизни (поделиться позитивными воспоминаниями, интересными историями, случаями), рассмотреть с ними школьный фотоальбом, принести фотографии в детский сад  
· Сходить к школе, в которой будет учиться ребенок, посетить классы, пообщаться с учителем (по возможности)
· Семейное чтение литературных произведений о школе 
· Семейное сочинение «Школа моей мечты»+ создание книги-самоделки 
· Помощь в сборе коллекции школьных принадлежностей, в изготовлении атрибутов для игры 
· Придумывание игровых ситуаций по теме, фиксация их с помощью схематических изображений (пополнение «банка идей»)  
	· Участие в экскурсии в школу 

· «Гость группы» (кто-то из родителей» - рассказ с показом фотографий «Как я ходил(а) в школу» 

· «Играем вместе» - совместная игра 
	· Консультация «Сюжетно-ролевая игра как средство формирования мотивационной готовности к школьному обучению»  
	· Оформление маршрутного листа игры для родителей

· Оформление информации для родителей: «Не хочу учиться!» (на сайте + стенд или буклет) 
· «Библиотека» для семейного чтения: подбор детской художественной литературы о школе  


Технологическая карта сюжетно-ролевой игры «Больница» (возрастная категория детей – 4 – 7 лет)  

	Игровые задачи: 

· Воспитывать уважение к труду медицинских работников, закреплять правила поведения в общественных местах.

· Формировать навыки здорового образа жизни. 

· Формировать умение детей делиться на подгруппы в соответствии с сюжетом и по окончании заданного игрового действия снова объединяться в единый коллектив.

· Отображать в игре знания об окружающей жизни, закреплять и расширять представления о профессиях, связанных с медициной, показать социальную значимость медицины. 

	Обогащение содержания сюжетно-ролевой игры  
	Атрибуты к сюжетно-ролевой игре (предметно-игровая среда)
	Роли / Игровые действия
	Игровые темы 

	· Чтение художественной литературы

· К. Чуковский «Айболит», Ж. Карбозин «Врач», В. Маяковский «Кем быть?», Б. Житков «Помощь идёт» 

· Продуктивные виды деятельности

· Подготовить рецепты, карточки, атрибуты

· Сделать «таблетки» и прочий ассортимент  для аптеки

· Беседы с детьми

· Беседа «Кто работает в больнице?» 

· «Гость группы» - медсестра детского сада: коллективный разговор о профессии врача

· Рассматривание

· Картинок о профессии врача

· Медицинских инструментов (выставка, разговор об их назначении), перевязочных материалов 

· Игровые тренинги «Делаем перевязку», «Вызываем врача»

· Игры-инсценировки «Как вести себя в больнице?», «На приеме у врача», «В регистратуре» 

· Дидактические игры

· «Кто что делает?»

· «Кому что нужно для работы?»

· Организованная образовательная деятельность

· Рисование «Скорая помощь»

· Ознакомление с окружающим. Рассматривание картины «Больница»

· Экскурсия в медицинский кабинет детского сада: наблюдение за трудом медсестры, врача

· Экскурсия в аптеку: наблюдение за работой сотрудников, за действиями покупателей, рассматривание ассортимента 
	· Халаты, шапочки врачей

· Карточки больных; рецепты; направления 

· Ростомер, ширма, кушетка, напольные весы, носилки, стол врача  

· Атрибуты окулиста: таблица с рисунками для проверки зрения, очки, указка, приспособление для закрывания глаза 

· Перевязочные материалы 

· «Лекарства» (имитация)  

· Телефон; компьютер

· Игрушечный чемоданчик доктора с набором медицинских инструментов: лоток, ножницы, ложечка, пластырь, «шины», баночки для таблеток, капсулы, шприц, фонендоскоп, молоток невропатолога, аппарат для измерения давления, бинты, вата, шпатель, термометр, грелка, пинцет, пипетка и пр. 

· «Скорой помощи» (игрушка, из стульев, модуль)  

· Игрушечное оборудование для аптеки: касса, прилавок, лекарства для продажи, деньги и пр.  


	· Главный врач (сначала воспитатель) - принимает на работу медицинских работников, организует работу, контролирует качество работы медперсонала, беседует с больными; звонит и заказывает новую партию лекарств для больницы

· Пациент - записывается на приём к врачу, приходит на приём с жалобами, просит назначить лечение, вызывает врача на дом, вызывает скорую помощь, ходит в аптеку за лекарствами  

· Доктор - ведёт приём, спрашивает о жалобах на здоровье, прослушивает, смотрит горло; измеряет давление, выписывает рецепт; посещает больного на дому

· Врач-окулист - принимает пациента, проверяет зрение, выписывает капли для глаз, рецепт на очки 

· Врач скорой помощи – принимает вызов, едет к больному, осматривает его, делает укол, меряет давление, выписывает направление к врачу поликлиники или увозит больного в больницу 

· Медсестра - выполняет назначение врача, делает уколы, прививки, ингаляции, прогревание, перевязки, ставит банки, горчичники, грелки, измеряет температуру и т.п.   

· Санитарка - убирает медицинский кабинет (моет пол, протирает пыль)

· Регистратор - заполняет карту больного, даёт талон

· Шофёр - доставляет медикаменты и оборудование, едет с врачом по вызову на дом к пациенту,  на скорой помощи

· Сотрудники аптеки – делают лекарства, отпускают по рецепту больным, советуют, что купить при различных заболеваниях 

	· «Поликлиника»

· «Скорая помощь»

· «Аптека»

· «Игрушки у врача»

· «Дочка заболела»

· «Медицинский центр»

· «Выездная амбулатория»

· «Экстренный вызов врача» 

· «Ветеринарная клиника»

· «Айболит спешит на помощь»  


	«Банк идей» для поддержания интереса к игре и развития сюжетной линии игры

	· Игровая ситуация. Воспитатель сообщает детям, что игрушки заболели. Что делать? (надо лечить, а больницы нет) Решают открыть больницу, создают игровую среду, распределяют роли. 

· «У врача». К врачу-терапевту обра​ща​ются паци​енты с различ​ными заболеваниями: у мишки болят зубы, потому что он ел много сладкого, кукла Маша прище​мила дверью пальчик, у зайки разболелись ушки и он ничего не слышит, Незнайка съел много мороженого и у него разболелось горло, ежику попал в глаза песок и он перестал видеть… Врач выписывает всем пациентам направления к врачам-специалистам: стоматологу, окулисту, травматологу, отоларингологу…

· Проблемная ситуация. Врач выписал рецепт на лекарства, но в больнице их не продают. Что делать? Надо открывать аптеку…

· Игровая ситуация. Незнайка ходил по лужам и промочил ноги, у него поднялась высокая температура и сам в больницу он идти не может. Что делать? – Вызвать врача на дом.

· Игровая ситуация. Кукла Даша каталась на качелях, упала и сломала руку. Как ей помочь? – Вызвать скорую помощь, увезти в больницу… 

· Игровая ситуация. В группе воспитатель вносит новые игровые медицинские атрибуты и вывешивает объявление: «Внимание! Внимание! Открывается новый медицинский центр. Прием ведут врачи-специалисты: терапевт, хирург, окулист, отоларинголог и др. Приглашаем всех желающих пройти медицинское обследование». Дети распределяют роли, подбирают оборудование, создают игровую среду («кабинеты») и медицинский центр открывается.  

· Проблемная ситуация. Воспитатель сообщает детям, что позвонили из деревни, там заболел сыночек, перевозить его нельзя, а больницы в деревне нет. Что можно сделать в такой ситуации? – Можно вызвать выездную амбулаторию…  

· Проблемная ситуация. В больнице заканчиваются лекарства и перевязочные материалы. Что делать? – Надо позвонить в аптеку и заказать новые…
· Проблемная ситуация. Заболел котенок. Что делать? Какого врача вызвать? У людей и животных одинаковые врачи или разные? – Нужен специальный врач для животных – ветеринар, который работает в ветеринарной клинике. 

· Игровая ситуация. Пришла телеграмма из Африки – снова заболели звери, в доктор Айболит в отъезде. Как помочь? Кто может стать Айболитом? Как добраться до Африки?......

	Взаимодействие с родителями в ходе игры

	Рекомендации по взаимодействию с ребенком в домашних условиях 
	Совместная деятельность 
	Просветительская работа 
	Наглядная информация  

	· Посетить вместе аптеку, понаблюдать за работой ее сотрудников, приобрести витамины 
· Посетить поликлинику, рассказать о том, что врачи бывают разных специальностей, у них разные кабинеты и оборудование 
· Совместное чтение литературных произведений о труде врача
· Разговор о ситуациях, которые могут привести к потере здоровья, о том, что здоровье надо беречь 
· Рассматривание картинок и журналов, связанных с медициной
· Обыгрывание ситуаций по теме  
· Совместное изготовление (подбор) атрибутов для игры, пошив халатов и шапочек врачей 
· Придумывание игровых ситуаций по теме, фиксация их с помощью схематических изображений (пополнение «банка идей»)    
	· «Играем вместе!» - день открытых дверей в детском саду (участие родителей в совместной игровой деятельности)
	· Консультация «Формирование навыков здорового образа жизни в процессе сюжетно-ролевой игры «Больница» 
	· Оформление маршрутного листа игры для родителей

· Ширма «Ознакомление с социальным окружением: что дети должны знать о профессии врача» (в соответствии с возрастом)   




Технологическая карта сюжетно-ролевой игры «Магазин» (возрастная категория детей – 4 – 7 лет)
	Игровые задачи: 

· Воспитывать вежливость, культуру поведения в общественных местах, поощрять использование речевых этикетных форм в разговорной речи. 

· Формировать умение согласовывать собственный игровой замысел с замыслами сверстников, менять роли по ходу игры, вести ролевой диалог.  

· Формировать умение клас​си​фи​ци​ро​вать пред​меты по общим признакам, закреплять обобщающие понятия: «игрушки», «одежда», «обувь», «посуда», «продукты», «овощи», «фрукты» и др. 

· Закреплять и расширять представления о труде продавца.

	Обогащение содержания сюжетно-ролевой игры  
	Атрибуты к сюжетно-ролевой игре (предметно-игровая среда)
	Роли / Игровые действия
	Игровые темы 

	· Чтение художественной литературы

· Стихи и рассказы о профессии продавца, о магазине  

· Продуктивные виды деятельности

· Изготовление вместе с детьми ассортимента товаров для магазина из пластилина, природного и бросового материала, соленого теста (кондитерские изделия, овощи, фрукты, хлеб, булочки, макароны, конфеты)   

· Изготовление кошельков из бумаги (оригами), знаков-символов для магазинов разных видов (указателей для отделов), рекламных буклетов   
· Оформление альбома иллюстраций о  работниках торговли
· Беседы с детьми

· «Что такое супермаркет?»

· «Какие бывают магазины?» (продуктовый, хлебный, книжный, мебельный, магазины одежды, посуды, игрушек, тканей и пр.)    
· Рассматривание иллюстраций на тему «Магазины»: выяснить, что дети знают о магазине и как можно в него поиграть в группе
· Задать ситуацию для размышления: «Для  чего необходим перевозной магазин, чем он удобен?»

· Игра-инсценировка «В магазине»
· Творческая игра «На что похоже?» (придумывание вариантов использования предметов-заместителей, неоформленного материала)  

· Дидактические игры

· «Магазин» («Угадай-ка», «Отгадай загадку – найди отгадку», лото), «Назови одним словом», «Разложи товар по полкам» 

· Организованная образовательная деятельность

· Экскурсия в магазин

· Лепка «Фрукты, овощи, грибы», аппликация «Витрина магазина» 
	· Касса, чеки, ценники, деньги

· Прилавок, витрина магазина

· Указатели названия отделов 

· Наборы товаров разных видов: продукты, одежда, обувь, ткани, игрушки, посуда, мебель…

· Спецодежда для продавцов, кассиров, менеджеров 

· Сумки, кошельки, упаковка  

· Тележки для продуктов
· Весы 

· Телефоны

· Предметы-заместители, неоформленный игровой материал  

	· Директор магазина (сначала взрослый) - подбирает товары для магазина (продовольственные и промышленные); организует выезд магазина в село (деревню), отбирает необходимый товар, руководит рабочими, которые занимаются погрузкой, напоминает о сохранности товара

· Продавцы   - получают товар, раскладывают на витрине, обслуживают покупателя, проявляют вежливость (берут деньги, выдают сдачу, чек, товар, взвешивают)  

· Менеджер - рассказывает о качестве предлагаемых товаров, рекламирует их, советует что купить; выдаёт товар в разные отделы продавцам, заказывает товар по телефону

· Покупатели - покупают нужный им товар, оплачивают покупку, складывают покупки в сумку или тележку, проявляют вежливость 

· Водитель - ведёт машину, получает товар на складе, загружает и разгружает его, привозит товар в магазин, в село, осуществляет доставку товара на дом 

· Охранник – следит за порядком и сохранностью товаров в магазине, выявляет и устраняет нарушения, сообщает о них директору, выводит нарушителей из магазина 
	· «Магазин игрушек»

· «Магазин продуктов»

· «Магазин чая»   

· «Магазин овощей и фруктов» 

· «Магазин посуды»

· «Магазин обуви»

· «Магазин тканей»

· «Магазин одежды»

· «Кондитерская»

· «Супермаркет»

· «Универмаг»

· «Магазин на колесах» (автолавка) 

· «Учет» 

· «Доставка товаров»

· «Семья идет за покупками»

· «Зоомагазин»
· «Книжный магазин»
· «Магазин подарков и сувениров»
· «Магазин стройматериалов»  


	«Банк идей» для поддержания интереса к игре и развития сюжетной линии игры


	· Игровая ситуация. В группу прибегает Незнайка и говорит, что был в разных магазинах и нигде не смог купить хлеба, а еще ему надо купить макарон, овощей, фруктов и конфет… Дети у него спрашивают, в каких магазинах он был? (в магазине одежды, в книжном, в мебельном…) Дети объясняют Незнайке, что товары, которые он хочет купить – это продукты, поэтому ему нужен продуктовый магазин. Незнайка говорит, что уже поздно и все магазины закрыты. Как быть? - Открыть продуктовый магазин в группе…  
· Проблемная ситуация. Воспитатель сообщает детям, что у куклы Кати день рождения, она пригласила гостей, но не может приготовить угощение, потому что нет продуктов. Где их взять?.. Гости говорят, что надо купить подарки имениннице, а в каком магазине их продают, они не знают…– Надо открыть в группе магазин, где будут продавать разный товар: «Супермаркет» или «Универмаг»

· Игровая ситуация. В магазине отсталость мало товаров, все раскупили. Что делать? – Надо произвести учет товаров, заказать и доставить новые товары, оформить витрины, разложить товар по полкам или распределить по отделам 

· Проблемная ситуация. Звонила бабушка из деревни, у них закрылся магазин, негде покупать товары. Как помочь жителям деревни? – Организовать автолавку – «магазин на колесах», выяснить какой товар необходим и доставить его 

· «Семья идет за покупками». Семья переехала на новую квартиру, в которой еще нет мебели. Надо идти в мебельный магазин за покупками… Купили много разной мебели, но своей машины нет. Как доставить мебель на новую квартиру? – Заказать доставку грузов…      
· Магазин игрушек – выбираем самую красивую игрушку, продавец  показывает,  как с ней играть.

· Магазин одежды – примеряем сыну или дочке красивую одежду, покупаем.  

· Магазин посуды – выбираем посуду, какую нам надо, правильно называем ее.

· Магазин тканей – правильно называем ткань, которую хотим купить; продавец отрезает ткань, заворачивает  покупку, принимает деньги от покупателей.

· Магазин обуви – примеряем сыну или дочке обувь, правильно называем ее. 
· Магазин чайной посуды – придут гости, а посуда для чаепития старая… Что будем делать?... Надо сходить в магазин и купить новую чайную посуду… 

	Взаимодействие с родителями в ходе игры

	Рекомендации по взаимодействию с ребенком в домашних условиях 
	Совместная деятельность 
	Просветительская работа 
	Наглядная информация  

	· Посетить магазины разных видов, обратить внимание на их оформление, ассортимент товаров, поведение покупателей, продавцов и других сотрудников магазина
· Рассмотреть рекламные буклеты разных магазинов  
· Помочь собрать  (изготовить) необходимые атрибуты для игры 

· Поиграть дома в «магазин»: сортировать товар по разным категориям и раскладывать его на полках (классификация), покупать (продавать) товар по словесному описанию (не называя, а отгадывая предмет)

· Загадать загадки о разных предметах, которые могут быть товарами в магазине 
· Придумывание игровых ситуаций по теме, фиксация их с помощью схематических изображений (пополнение «банка идей»)     
	· «Играем вместе!» - день открытых дверей, совместная игра в «магазин»

· Творческая мастерская «Фабрика продуктов» (КТД) – изготовление товаров для продажи из неоформленного материала (природного, бросового)  
	· Семинар-практикум «В «магазин» играем – вежливость развиваем!»   
	· Оформление маршрутного листа игры для родителей

· Оформление картотеки загадок о предметах окружающего мира 


Технологическая карта сюжетно-ролевой игры «Гараж» (возрастная категория детей – 4 – 7 лет)
	Игровые задачи: 

· воспитывать уважение к работе водителя, положительное отношение к выполнению правил дорожного движения; 

· поддерживать интерес к играм с элементами ПДД, стимулировать желание принимать в них участие;

· развивать внимание, наблюдательность, навыки общения в процессе игры и игровые навыки (придумывать и развивать замысел игры, умение взять на себя роль и выполнять игровые действия в соответствии с ней, вести ролевой диалог); 

· побуждать создавать постройки разной конструкторской сложности и использовать их в игре;

· формировать представления о транспорте, о некоторых правилах дорожного движения: о правилах движения по сигналам светофора, о правилах перехода через дорогу по пешеходному переходу; 
· обогащать словарь детей понятиями, связанными с транспортом и ПДД (светофор, пешеход, пешеходный переход, проезжая часть, тротуар, автомобиль, скорость, маршрут,  названия машин, их части: колесо, кабина, радиатор, фары, кузов, диски, салон).

	Обогащение содержания сюжетно-ролевой игры  
	Атрибуты к сюжетно-ролевой игре 

(предметно-игровая среда)
	Роли / Игровые действия
	Игровые темы 



	· Наблюдение за транспортом и работой водителя (на территории детского сада или у дороги): закрепление ПДД, названий марок машин и их видов, разговор о назначении транспорта, о работе водителя   

· Рассматривание плакатов из серии «ПДД – малышам», тематического альбома «Транспорт», журналов об автомобилях 

· Чтение стихов и рассказов о машинах, загадки о транспорте
· Игровые задания в уголке ИЗО: 

· «Почини (дорисуй) сломанный автомобиль» 

· «Мастерская по покраске автомобилей»
· «Переобуй машину» 
· Игры на внимание «Какой части автомобиля не хватает в рисунке?» 

· Творческие задания «Куда поедет машина?», «Необычный автомобиль», «Водитель в гараже»  

· Дидактические игры «Виды транспорта», «Подбери гараж для машины», «Что нужно водителю в гараже?», «Поставь машину на стоянку» 
· Сюжетно-дидактические игры «Мы строим гараж»,  «Куклы катаются на машине»

· Настольные игры: лото «Наши машины», «Из чего состоит машина», «Собери машину» (из деталей конструктора)  

· Подвижные игры «Воробушки и автомобиль», «Найди свой гараж», «По сигналу светофора», «Цветные автомобили» 
	· Различные машины (грузовые, легковые, автобусы, троллейбусы и др.) 
· Строительные наборы разного размера

· Конструкторы разных видов  

· Инструменты для ремонта автомобилей, насосы, «тросы» для буксировки машин 

· Запасные детали автомобилей
· Шланги для имитации заправки машины бензином, маленькие канистры

· Инвентарь для мойки автомобилей (губки, ведра, флаконы и пр.)

· Макеты домов, светофоров, дорожных знаков

· Атрибуты для обыгрывания: фигурки люди, деревья, «зебра», фонари, дороги из полосок ткани, жезл регулировщика и пр. 

· Водительские права, путевые листы, талоны на бензин

· Аптечка, медицинские инструменты   

· Предметы-заместители 
	· Начальник гаража – следит за порядком и исправностью автомобилей, а так же за дисциплиной водителей

· Водители – управляют автомобилями, отвечают за их сохранность, заправляют машины бензином, моют их и т.п. 

· Диспетчер - выдает путевые листы, талоны на бензин

· Автослесарь (механик) -  выполняет ремонт и техническое обслуживание автомобилей

· Сторож - охраняет гараж, помогает разместить машины в гараже, регулирует въезд и выезд 

· Медицинский работник (медсестра, врач) - проверяет здоровье водителя, выдает разрешение на выезд

· Регулировщик (автоинспектор): регулирует движение, подает сигналы, следит за соблюдением ПДД и штрафует за их нарушение 
	· «Строим гараж»

· «Едем в гараж»

·  «Машина сломалась» 

· «Ремонт машины в гараже»

· «Гараж для нескольких автомобилей»

· «Гараж будущего» 

· «Гараж в сказочном городе» 




	«Банк идей» для поддержания интереса к игре и развития сюжетной линии игры

	· Проблемная ситуация. Машина ездила целый день, она тоже устала, ей нужно отдохнуть. Куда человек приходит отдыхать? (Домой). У автомобиля тоже есть свой дом. Он называется гараж. А у наших машин, к сожалению, нет дома, но мы можем им помочь. Как? Мы построим гараж для наших автомобилей. 

· Ситуации из личного опыта детей. Игре предшествует рассказ детей о том, как они ходили с папой, дедушкой в гараж. Что там видели и делали (мыли автомобиль, меняли колеса, что-то чинили). – А может и нашим автомобилям нужна такая помощь, давайте проверим. И автомобили едут в гараж на «диагностику». 

· Игровая ситуация. Машина ехала по улице и сломалась. Другие водители берут ее на буксир и доставляют в гараж, где хозяин машины ее чинит.  

· Гараж для нескольких автомобилей. Например, гараж автомобилей хлебозавода. В игру добавляется начальник гаража, несколько водителей, диспетчер, медицинский работник, автослесарь, сторож… Хлебозавод рано утром отправляет свою продукцию в детский сад, магазин, кафе и т.п. Диспетчер гаража оформляет и выдает водителям путевки, водители должны пройти медицинский осмотр перед выездом, автослесарь проверяет техническое состояние автомобилей, машины разъезжаются по пунктам назначения. Также это может быть гараж строительной компании, скорой помощи, таксопарк и т.д.

· Гараж будущего. В гараже у нас появились необычные автомобили (неизвестно откуда, подарили инопланетяне, изобрел талантливый мастер…). Эти машины умеют не только ездить, но и (летать, танцевать, сами себя чинить, ездить без водителя и т.д.). Дети придумывают необычные возможности автомобилей и где бы они могли пригодиться, какие функции выполнять. Здесь возможно конструирование необычных гаражей (на воздушной платформе, подводных, многоуровневых, подземных и др.), придумывание новых дорожных знаков, разыгрывание неожиданных дорожных ситуаций. 

· Гараж в сказочном городе. Незнайка нам принес сказочные автомобили, чем они отличаются от настоящих? И  гараж  для них должен быть сказочным… каким? Как его построить? Из чего? А что может произойти со сказочным автомобилем? Какие правила дорожного движения ему нужны? Если сказочный автомобиль сломается, то кто, как и где будет его чинить? Дети строят сказочный гараж, придумывают сказочные дорожные знаки и делают их, обыгрывают необычные дорожные ситуации.  

· Игровые ситуации:
· наступила зима, автомобилю, чтобы выехать на дороги города, нужно поменять шины на специальные - зимние…
· в моторе автомобиля что-то неладно, машина требует проверки, нужно отогнать ее в гараж…

· по пути к заказчику одна из машин сломалась (попала в аварию), необходимо отправить из гаража другой автомобиль на выручку… 
· машина сломалась, но у автослесаря в гараже нет необходимых запчастей, необходимо отправить другой автомобиль в автомагазин за деталями…

· Проблемная ситуация. Был сильный снегопад, снегом засыпало выезд из гаражей и машины не могут выехать. Что делать? -  надо вызвать снегоуборочную машину или расчистить снег самим… 

	Взаимодействие с родителями в ходе игры

	Рекомендации по взаимодействию с ребенком в домашних условиях 
	Совместная деятельность 
	Просветительская работа 
	Наглядная информация 

	· Посещение личного гаража вместе с папой - наблюдение за деятельностью в гараже, знакомство с инструментами

· Ситуативные разговоры о правилах дорожного движения, о транспорте, о работе водителя  

· Настольные игры «Собери машину» (разрезные картинки, паззлы, мозаика, геометрический конструктор); «Помоги машине проехать в гараж» (лабиринты, бродилки); «Отгадай загадку – найди отгадку»  

· Совместное изготовление или подбор атрибутов к игре 

· Совместное творчество детей и родителей «Необычный автомобиль» (изготовление поделок для игры)  
· Придумывание игровых ситуаций по теме, фиксация их с помощью схематических изображений 
	· «Гость группы» (папа или дедушка): совместная игра «Строим гараж»  
	· Консультация «Игровая деятельность как способ отражения представлений детей о правилах  дорожного движения»


	· Оформление маршрутного листа игры для родителей 

· Ширма «Строим вместе» (рекомендации по совместному конструированию, схемы гаражей) 



Технологическая карта сюжетно-ролевой игры «Водители» («Шоферы») (возрастная категория детей – 4 – 7 лет) 
	Игровые задачи: 

· воспитывать положительное отношение к выполнению правил дорожного движения, желание отражать свой социальный опыт в сюжетно-ролевой игре; 

· развивать внимание, наблюдательность, ответственность, игровые навыки;  

· систематизировать представления о видах городского транспорта, об обязанностях водителей и пешеходов, о профессиях, связанных с темой игры;  

· закреплять знания о частях дороги и участниках дорожного движения, о назначении светофора и дорожных знаков,  о некоторых правилах дорожного движения; 

· формировать навыки безопасного поведения на улицах города, учить предвидеть опасные дорожные ситуации, оценивать их и избегать.   

	Обогащение содержания сюжетно-ролевой игры  
	Атрибуты к сюжетно-ролевой игре (предметно-игровая среда)
	Роли / Игровые действия
	Игровые темы 



	· Экскурсия к дороге: наблюдение за движением транспорта и работой водителей, рассматривание разных видов машин 

· Экскурсия на автостоянку: наблюдение за работой водителей, автомехаников, за подготовкой машины к рейсу, выезду, за работой охранника стоянки 

· Наблюдение за разгрузкой продуктов, рассматривание грузового транспорта   

· Рассматривание картины «Шофер», составление рассказа (из серии «Кем быть?»),  тематических картинок, альбомов, карт, схем, маршрутов    

· Настольные игры: лото «Городской транспорт», бродилки «Пешеходы и транспорт», «Час пик» 

· Дидактические игры «Кому что нужно?», «Автосалон» (угадай машину по описанию, загадке, по вопросам),  «Угадай знак», «По дороге»,  «Веселый жезл», «О чем сигналит регулировщик?», «Внимательный водитель», «Выполни поручение»   

· Подвижные игры «Автомобили», «Бегущий светофор»  

· Тренинговые игры «Водители и пешеходы» (1 вариант),  «Повороты», «Как проехать?» 

· Беседы «Берегись автомобиля», «Правила знаем и соблюдаем» -  рассматривание и обсуждение памяток для водителей     

· Игры-инсценировки «Я – водитель», «Я – диспетчер», «Я – регулировщик», «Я – автоинспектор»  

· Творческие задания «Хороший водитель»,  «Что случится, если…»

· Дидактические упражнения«Найди пункт назначения по схеме», «Лабиринт», «Водители»  

· Аппликация «Разные машины» 

· Чтение литературных произведений о машинах, труде водителя, стихи, загадки по теме
· Продуктивная деятельность: изготовление листовок-обращений к родителям по ПДД 
	· Машины, сделанные из стульев 
· Чехлы на стулья с изображением разного вида машин  
· Рули, номера машин 

· Автомобильные аптечки  

· Коробки переключения передач, педали, микрофоны, рации, телефоны, радары, свистки    
· Фуражки  и жилеты (накидки) с трафаретами разных машин, спецодежда автоинспектора  и др. персонажей  

· Маршрутные (путевые) листы, планы города, схемы дорог 

· Водительские права, техталоны
· Светофоры, жезлы, знаки дорожного движения, коврик-зебра, «дороги» из ткани    
· Автобусные остановки: карточки с символом остановки на подставках 
· Оснащение для бензоколонки, ремонтной мастерской, мойки машин, диспетчерской, автостоянки (инструменты, насосы, шланги, тросы, канистры и пр.)  
· Деньги, кошельки, билеты, чеки, кассовые аппараты, печати разных служб  

· Куклы, игрушки-животные, транспортные игрушки (машины разных видов)  

· Макеты домов или дома из строительного материала 

· Предметы-заместители
	· Водители разных машин: готовятся к рейсу, перевозят пассажиров, доставляют груз по назначению; ведут машину осторожно, соблюдают правила дорожного движения; подают сигналы; заправляются бензином, проверяют состояние машин и ремонтируют их, накачивают шины, проходят техосмотр, берут на буксир другую машину, ставят машины в гараж, на автостоянку, парковку;  если нарушили правила или произошло ДТП, вызывают автоинспектора, платят штраф; выполняют действия в соответствии со спецификой машины.

· Водитель такси: общается с диспетчером, принимает вызов, перевозит пассажиров, берет плату за проезд.  

· Водитель автобуса (троллейбуса, маршрутного такси): едет по маршруту, перевозит пассажиров, объявляет остановки, общается с кондуктором и диспетчером 

· Водитель грузовой машины: готовится к рейсу, принимает заказ на доставку груза, загружает (разгружает) груз, доставляет его по назначению

· Водитель пожарной машины: едет на вызов, подает сигнал, привозит пожарных на пожар, помогает выдвигать лестницу, разворачивать пожарный рукав

· Водитель машины для уборки улицы: убирает мусор на улице, поливает ее водой, чистит снег  

· Водитель «Скорой помощи»: едет на вызов, подает носилки, помогает загружать больных в машину, подает сигнал 

· Автоинспектор: следит за соблюдением правил дорожного движения, выезжает на ДТП, штрафует нарушителей, проверяет документы   

· Регулировщик: регулирует движение, подает сигналы, следит за соблюдение   правил дорожного движения, по необходимости вызывает автоинспектора   

· Пешеходы: идут по тротуару, соблюдают правила дорожного движения, переходят через дорогу по пешеходному переходу или на зеленый сигнал светофора 

· Пассажиры: входит или выходит на остановках, покупает билет, соблюдает правила поведения в общественном транспорте  

· Дополнительные роли: бензозаправщик – заправляет машины бензином;  автослесарь (механик) – осуществляет ремонт и техосмотр машин, проверяет состояние машины перед рейсом;  автомойщик – моет машины; охранник стоянки – помогает разместить машины на стоянке, охраняет их;  кондуктор – продает билеты, следит за соблюдением правил поведения в автобусе;  диспетчер – выдает путевой (маршрутный) лист, принимает заказы на перевозки, общается по рации, контролирует передвижение по маршруту
	· «Строим машины»

· «Поездка на машине» 

· «Поломка машины» 

· «Машины на улицах города»

· «Бюро по доставке грузов»

·  «Автостоянка»

· «Экзамен в автошколе» 

· «Автосалон»  

· «Таксопарк»

· «Автобусы нашего города»

·  «Автомобильное путешествие»  

· «Расчистим улицы города» 

·  «Оживленный перекресток»

· «Дорожное происшествие»

· «Спасатели спешат на помощь»


	«Банк идей» для поддержания интереса к игре и развития сюжетной линии игры

	· Переезд. Воспитатель предлагает построить машину и поехать на ней с детьми на дачу. Сначала  педагог  предупреждает детей о предстоящем переезде, о том,  что надо собрать вещи, погрузить их в машину и сесть самим. После этого выбирают водителя. По дороге обязательно надо рассказывать детям о том, мимо чего проезжает машина. Разобрав вещи на даче  и устроившись на новом  месте, педагог попросит шофера привезти продукты, потом повезти детей  в лес за грибами и ягодами или на речку купаться и загорать и т.д. 
· Сюжетно-ролевая игра типа «поездка» строится по линии подключения ее к другим игровым темам, таким как «Магазин», «Театр», «Детский сад», «Больница» и др. Шоферам необходимо увезти (привезти) пассажиров куда-либо, доставить грузы по назначению.

· «Театр воспитателя».Воспитатель берет на себя роль «шофера», производит осмотр машины, моет ее, с помощью детей заправляет бак бензином. Затем у «диспетчера» выписывает путевой лист, в котором указано, куда ехать и что перевозить. «Шофер» уезжает на строительство жилого дома. Далее сюжет развивается таким образом: строительного материала для постройки дома необходимо много, один шофер не справляется, надо много грузовых машин и много водителей, кто хочет помочь строителям и готов возить грузы на стройку? 
· Бюро по доставке грузов. В группе заранее создается предметно-игровая среда: построена улица города, внесены транспортные игрушки (грузовые машины, фургоны), приготовлены грузы. Воспитатель сообщает детям, что в бюро по доставке грузов поступило много заказов (продукты в магазин, посылки на почту, кирпичи на стройку, лекарства в аптеку), а развозить грузы некому. Что делать? Принимают решение доставить грузы по назначению, распределяют роли: воспитатель берет на себя роль директора бюро, раздает путевые листы, помогает выбрать маршрут передвижения, принимает новые заказы.  

· Машины на улицах города. Создается проблемная ситуация: из города исчезли все машины (убираются все транспортные игрушки). Что делать? Как передвигать по городу? Дети берут на себя роли водителей разных машин, планируют сюжетную линию игры, осуществляют игровые действия. 

· Оживленный перекресток. Воспитатель сообщает детям, что на перекрестке сломался светофор, а движение там оживленное. Чтобы не случилось аварии, необходим регулировщик, который будет управлять движением машин. Выбирается регулировщик, который с помощью сигнальных карточек (флажков, жезла) регулирует движение на перекрестке. 

· Таксопарк. Создается игровая ситуация: воспитатель громко по телефону пытается вызвать такси, у него не получается. Тогда он обращается с просьбой о помощи к детям и в группе создается таксомоторный парк.

· Воображаемая ситуация «спасатели спешат на помощь». Воспитатель говорит детям, что в городе произошел пожар (авария, человеку стало плохо), жители горящего дома вызывают службы спасения. Кто готов помочь? Распределяют роли, обсуждают, какие специальные машины и службы потребуются пострадавшим.    

· Автостоянка. Воспитатель сообщает детям новое правило: на улицах города нельзя ставить машины в неположенном месте, поэтому нужна автостоянка (парковка). Выбирают место для нее, строят, выбирают охранника, который помогает размещать машины на стоянке, регулирует их въезд и выезд.  

· Воображаемая ситуация «расчистим улицы города». Воспитатель говорит детям, что ночью был сильный ураган и теперь улицы города завалены упавшими деревьями, мусором и пр. На дорогах образовались пробки, машины из-за завалов проехать не могут. Что делать? Какие машины помогают людям расчищать улицы? Кто хочет помочь навести порядок на улицах города? Распределяют роли, начинают игру. 

· Автомобильное путешествие. Семья решила поехать на своей машине в путешествие. Что надо взять с собой в дорогу? Как выбрать маршрут на карте? Что может произойти в дороге? Какие возможны встречи? Какие остановки будут делать путешественники? Обсудив варианты развития игры, распределяют роли и отправляются в путешествие. 
· Если воспитатель видит, что интерес к игре пропадает, можно использовать следующие игровые приемы: кончился бензин, надо заехать на заправочную станцию; машина проколола колесо,  надо заехать в автомастерскую; на дороге образовался затор (пробка); сломалась машина у другого водителя, надо взять ее на буксир и доставить в автомастерскую или вызвать эвакуатор; автомобиль стал грязным, надо заехать на мойку;автоинспектор останавливает машину, проверяет документы у водителя; автоинспектор выписывает штраф за неправильную парковку или нарушение правил дорожного движения;поступил срочный вызов таки: надо отвезти семью на вокзал (в театр, в гости и пр.); поступил срочный заказ на доставку груза в кафе, на развоз пиццы по городу; экскурсионное бюро приглашает на автобусную экскурсию по городу; произошла авария, надо вызывать автоинспектора, дорожную полицию, службы спасения. 

	Взаимодействие с родителями в ходе игры

	Рекомендации по взаимодействию с ребенком в домашних условиях 
	Совместная деятельность 
	Просветительская работа 
	Наглядная информация 

	· Рекомендовать родителям во время прогулок с детьми по городу и при поездках на машине обратить внимание на различные машины, работу водителя, соблюдение им правил дорожного движения 
· Совместное чтение: Н. Носов «Автомобиль», В. Берестов «Про машину», С. Маршак «Приключения в дороге», Б. Заходер «Шофёр», А. Барто «Грузовик», И. Павлова « На машине», З. Александрова «Грузовик», М. Ильин, Е. Сегал «Машины на нашей улице» и др. 
· Настольные игры: «Собери автомобиль» (разрезные картинки из журналов), бродилки «Большая прогулка», «Путешествие на машинах» 

· Придумывание игровых ситуаций по теме, фиксация их с помощью схематических изображений (пополнение «банка идей»)    
	· «Гость группы» (папа или дедушка) - встреча с профессиональным шофером, рассказ о своей работе, рассматривание автомобиля 

· Творческая мастерская: изготовление памяток для «Правила движения достойны уважения!», атрибутов к игре 

· «Вечерний кинозал» - совместный просмотр презентации «Правила движения достойны уважения» 


	· Деловая игра «Безопасное колесо»  

	· Оформление маршрутного листа игры для родителей 

· Распространение листовок «Заботливым родителям – пешеходам и водителям!»  



Технологическая карта сюжетно-ролевой игры «В автомастерской» («Станции технического обслуживания автомобилей» - СТО)
(возрастная категория детей – 5 – 7 лет) 
	Игровые задачи: 

· воспитывать положительное отношение к выполнению правил дорожного движения, уважение и ценностное отношение к труду взрослых; 

· поддерживать интерес к играм с элементами ПДД, вызвать желание отражать свой социальный опыт в сюжетно-ролевой игре;

· расширять представления о труде транспортников, знакомить с профессиями автослесаря, автомеханика;

· закреплять представления о транспорте, правилах дорожного движения, формировать элементарные навыки безопасного поведения на дороге (нельзя ездить на неисправном автомобиле); 

· формировать умение придумывать замысел игры, создавать предметно-игровую среду, способствовать развитию сюжетной линии игры за счет введения новых ролей и ситуаций; учить распределять роли и брать на себя конкретную роль, вести ролевой диалог, планировать и выполнять игровые действия в соответствии с ролью, устанавливать ролевое взаимодействие в игре. 

	Обогащение содержания сюжетно-ролевой игры 
	Атрибуты к сюжетно-ролевой игре (предметно-игровая среда)
	Роли / Игровые действия
	Игровые темы 

	· Экскурсии в шиномонтажную мастерскую, в магазин «Автозапчасти» 

· «Гость группы»: встреча с мастером – автослесарем: рассказ о профессии 

· Рассматривание картинок с изображением деталей машин и инструментов для их ремонта  

· Загадывание загадок про машины и их детали, чтение рассказа Н. Носова «Как Незнайка катался на газированном автомобиле»  

· Дидактические игры «Узнай автомобиль по силуэту», «Подбери инструменты», «Подбери колесо к машине», «Почини машину»  

· Продуктивная деятельность: совместное конструирование СТО, изготовление запасных частей автомобилей, журнала регистрации, техталонов 

· Игра-соревнование «Кто быстрее соберет автомобиль» 

· Игровые задания в уголке ИЗО: 

· «Почини (дорисуй) сломанный автомобиль» 

· «Мастерская по покраске автомобилей»

· Игра на внимание «Какой части автомобиля не хватает в рисунке?» 

· Творческие задания «Если машина поломалась…», «Хороший механик»
	· Слесарные инструменты для ремонта машин, насосы, тросы  

· Инвентарь для мойки автомашин 

· Дорожные знаки, знак аварийной остановки автомобиля 

· Кассовый аппарат, деньги, чеки 

· Телефоны, рации  

· Чертежи автомобилей

· Запасные части для автомобилей 

· Журнал регистрации, техталоны, водительские права  

· Товары в магазине «Автозапчасти» 

· Товары в кафе (чай, кофе, кексы, пирожные, шоколад).

· Куклы, игрушки-животные, транспортные игрушки  

· Предметы-заместители 
· Дополнительные атрибуты в соответствии с сюжетной линией
· Строительный материал, разные виды конструкторов 
	· Водители: ведут автомобили, рулят, подают сигналы, заезжают на техническое обслуживание.

· Водитель эвакуатора: получает от диспетчера заказ на буксировку автомобиля, буксирует автомобиль до станции технического обслуживания

· Кассир-оператор: берет деньги за техническое обслуживание и ремонт, пробивает чек.
· Диспетчер: следит по журналу регистрации за временем технического обслуживания автомобилей, получает вызовы от водителей о поломке, передает заказы водителю эвакуатора.

· Мастер-автослесарь: осуществляет техническое обслуживание и ремонт, определяет сроки и стоимость технического обслуживания и ремонта.

· Мойщик автомобилей: моет автомобиль, определяет сроки и стоимость мойки в зависимости от загрязненности.    

· Администратор кафе: встречает водителей, назначает им столик, закрепляет столик за официантом.

· Кассир в кафе: получает заказы, берет деньги с водителей, пробивает чек.
· Официанты: подают блюда водителям, пока те ждут окончания технического обслуживания или ремонта, убирают со столов.

· Повар: получает заказы от кассира в кафе, готовит блюда согласно заказа. 

· Продавец: продает автозапчасти и инструменты для ремонта машин в магазине, берет деньги за товар, пробивает чек 

· Автоинспектор: проверяет техталоны, направляет на техосмотр 


	· «Строим автомастерскую»

·  «Профилактический осмотр автомобиля»

· «Вызов эвакуатора»

· «Ремонт автомобиля»

· «Кафе на СТО»

· «Мойка автомобиля»

· «Магазин автозапчастей» 


	«Банк идей» для поддержания интереса к игре и развития сюжетной линии игры

	· Строим автомастерскую. Воспитатель сообщает детям о том, что на дорогах города очень много автомобилей  и эти они очень часто ломаются, поэтому нам надо открыть  автомастерскую (станцию технического обслуживания автомобилей).  Для этого надо построить СТО из коробок и крупного строительного материала. Какие помещения может включать в себя СТО? (сооружение включает в себя  здания автомастерской, автомойки, терминала оплаты, рядом может находиться шиномонтаж, магазин автозапчастей, кафе, место для эвакуатора и пр.; все сооружение можно оградить, оставив место для въезда и выезда водителей). Какие инструменты нужны для ремонта автомобилей? (подбирают инструменты, запчасти машин и др.). Воспитатель берет на себя роль начальника автомастерской, распределяют другие роли и начинают играть.   
· Семья заехала на СТО для замены шин автомобиля с летних на зимние. Дети заранее распределяют роли: автослесаря, кассира-оператора, администратора кафе, повара, официантов и кассира в кафе. Догова​риваются, в каком порядке идет замена: папа оплачивает работу мастера, мама и дети идут в кафе. 
· Игровая ситуация.В автомастерской закончились запчасти для машин, автослесарь отправляется в магазин автозапчастей для закупки товара.
· Воспитатель обращается к личному опыту детей: 
· Есть ли у папы и мамы автомобиль?
· Что делать, если автомобиль сломался?
· Как проходит ремонт?
· Воспитатель выясняет, какие действия совершаются при поломке автомобиля, предлагает поиграть «в ремонт автомобиля»: папа вызывает мастера, автомобиль буксируют в автомастерскую, проводят ремонт.
· Проблемная ситуация: воспитатель-водитель едет на работу, по дороге и у него внезапно ломается автомобиль: 

· Ребята, я очень тороплюсь на работу, а автомобиль сломался, что делать?

· Принимают решение вызвать эвакуатор, отбуксировать автомобиль до СТО  и починить.

· Игровая ситуация: на плановом техосмотре выяснилось, что автомобилю нужен срочный ремонт:

· Мастер-автослесарь объясняет водителю, что прямо сейчас небезопасно пользоваться его автомобилем

· Выясняют сроки и стоимость дополнительного ремонта 

· После ремонта водитель выезжает на исправном автомобиле

· Если воспитатель видит, что интерес к игре пропадает, можно использовать следующие игровые приемы: автомобиль сломался далеко от СТО, эвакуатор занят, надо, чтобы другие водители помогли отбуксировать машину на ремонт; на дороге произошло дорожно-транспортное происшествие, автомобилям срочно нужен ремонт; автоинспектор проверяет техталон на машину, сообщает, что он просрочен и предлагает водителю пройти техосмотр; у машины спустило колесо (прокол колеса), надо вызвать эвакуатор, доставить машину в шиномонтаж для накачки шин (замены колеса); пока машина ремонтируется, водитель может посетить кафе около СТО.  

	Взаимодействие с родителями в ходе игры

	Рекомендации по взаимодействию с ребенком в домашних условиях 
	Совместная деятельность 
	Просветительская работа 
	Наглядная информация 

	· Рекомендовать родителям осуществить вместе с детьми поездку на личном автотранспорте в автомастерскую, на СТО, в шиномонтаж, в магазин автозапчастей
· Настольная игра «Силуэт» (автомобили) 
· Совместное изготовление и подбор атрибутов к игре 
· Рассматривание энциклопедий и журналов про автомобили, обсуждение возможных поломок, ремонтных работ 
· Совместное чтение: И. Серяков «Книга юного автомобилиста» (отрывки) 
· Придумывание игровых ситуаций по теме, фиксация их с помощью схематических изображений (пополнение «банка идей»)    
	· «Гость группы» (папа или дедушка) – показ деталей и частей автомобиля, инструментов для ремонта, рассказ о том, какие бывают поломки 
· Творческая мастерская: совместное изготовление чертежей автомобилей разных видов 
	· Консультация «Автокресло выбираем – безопасность соблюдаем!»


	· Оформление маршрутного листа игры для родителей 

· Выпуск буклета «Когда в машине дети!» (правила перевозки детей в автомобиле) 



Технологическая карта сюжетно-ролевой игры «Автозаправочная станция» (АЗС)  (возрастная категория детей – 6 – 7 лет) 
	Игровые задачи: 

· расши​рять тема​тику игр по ПДД; 
· разви​вать навыки конструктивного общения в процессе игры, умение договариваться и распределять роли, планировать и выполнять ролевые действия, находить удачное место для игры и самостоятельно подбирать необходимые атрибуты, способствовать развитию сюжетной линии игры за счет введения новых ролей и ситуаций;  
· расширять словарный запас детей: автозаправочная станция, бензоколонка, кассир, автозаправщик, топливо, бензин, бензовоз и пр.;
· расширять представления о труде транспортников, о значимости их деятельности; 

· закреплять количественные отношения: разным машинам требуется разное количество бензина;

· формировать представления о правилах безопасного поведения на автозаправочной станции, закреплять знания о некоторых правилах дорожного движения, о правилах пожарной безопасности, о горючих веществах.

	Обогащение содержания сюжетно-ролевой игры  
	Атрибуты к сюжетно-ролевой игре (предметно-игровая среда)
	Роли / Игровые действия
	Игровые темы 



	· Экскурсия к АЗС: наблюдение за работой оператора, отпускающего бензин; за действиями водителей на бензозаправке 
· Сюжетно-дидактическая игра «Бензозаправочная станция» (с математическим содержанием)

· Пальчиковая игра «На заправке»

· Творческое задание «Потому что…»  

· Дидактические игры «Автозаправка», «Расставь дорожные знаки», «Горит – не горит», «Опасно – не опасно» 

· Исследовательская деятельность «Что такое бензин?», «Чем заправляют машины?»  

· Беседа «Правила безопасного поведения на автозаправке»    

· Опыт «Потушим огонь»

· Продуктивная деятельность: совместное конструирование АЗС, совместное изготовление вывески, чеков, талонов, плана-схемы расположения АЗС 
· Чтение сказки «Машина и лошадка», загадки и стихи по теме, разучивание считалки 

	· Бензоколонки

· Пожарный щит (топор, огнетушители, песок, ведра).

· Табло цен на бензин.

· Дорожные знаки.

· Талоны на бензин и ДТ (трехцветные).

· Бумажные деньги.

· Кассовый аппарат.

· Чеки.

· Шланг для имитации заправки машины бензином, маленькая   канистра.
· Микрофон.

· Форма для обслуживающего персонала.

· Магазин сопутствующих товаров.

· Товары в дорогу (чай, брикеты с кексами, тартинками, шоколад).

· Предметы-заместители

· Конструктор, строительный материал
· План-схема расположения АЗС 

· Знаки безопасного поведения на АЗС
· Транспортные игрушки, макеты машин, машины из стульев  

	· Водители: ведут автомобили, рулят, подают сигналы, проверяют количество бензина, оплачивают бензин, буксируют автомобиль до АЗС в случае нехватки бензина.

· Заправщик: открывает бак автомобиля, вставляет заправочный шланг, заливает нужное количество бензина из колонок с номером, названным кассиром-оператором.

· Кассир-оператор: берет деньги, называет номер колонки, проверяет количество заливаемого бензина, пробивает чек.

· Водитель бензовоза: привозит бензин по запросу директора, проверяет количество привезенного бензина.
· Продавец магазина сопутствующих товаров: продает товары пассажирам, берет деньги, пробивает чек.
· Пассажиры: во время заправки посещают магазин, выбирают и покупают товары. 
· Сотрудники службы спасения – пожарные, врачи скорой помощи, полиция: приезжают на вызов, устраняют аварию, тушат пожар на АЗС, оказывают медицинскую помощь, расследуют происшествие
	· «Строим АЗС»

· «Въезд  и выезд на заправку»

· «Пожар на АЗС» 

· «Буксировка до АЗС»

· «Магазин на заправке»

· «Бензозаправщик»




	«Банк идей» для поддержания интереса к игре и развития сюжетной линии игры

	· Строим АЗС. Воспитатель сообщает,  в нашем городе на улицах стало много машин, а автозаправочная станция всего одна. Шоферы приехали на АЗС заправить свои автомобили, а там образовалась целая автомобильная пробка. Надо что-то делать. Так не может продолжаться. Нужно построить новую автозаправочную станцию. Выясняют, что такое АЗС, какие сооружения там могут быть, какие правила безопасности надо соблюдать и почему. Затем изготавливают знаки безопасности, чертят план-схему АЗС. Далее строят АЗС по схеме из коробок или крупного строительного материала, расставляют дорожные знаки и знаки безопасности, все сооружение можно оградить, оставив место для въезда и выезда водителей. Выбирают кассира-оператора, заправщика и продавца магазина сопутствующих товаров, водителя бензовоза, остальные дети — водители и  пасса​жиры. Роль директора АЗС может взять на себя воспитатель. 

· Проблемная ситуация. Воспитатель предлагает отправиться в далекое путешествие всем вместе. Строится автобус, выбирается водитель (воспитатель), но вдруг возникает проблема – автобус не заводится. 

· Что случилось?  Почему мы не можем тронутся с места? 

· Нет бензина.

· Что же делать?  Где взять бензин?

· Игровая ситуация. Семья едет к бабушке в деревню, папа замечает, что у него в автомобиле заканчивается бензин, нужно заправить автомобиль – заехать на автозаправочную станцию.

· Игровая ситуация. Диспетчер гаража раздал водителям путевки и талоны на заправку автомобилей, всем по пути на объекты нужно сначала заехать на автозаправочную станцию.

· Проблемная ситуация: на АЗС закончился бензин и автомобили не могут заправиться: 

· Ребята, на АЗС очень большая очередь, что делать?

· Принимают решение вызвать бензозаправщик и наполнить хранилище АЗС.

· Проблемная ситуация: воспитатель-водитель едет на работу, по дороге и у него внезапно закончился бензин: 

· Ребята, я очень тороплюсь на работу, а бензин закончился, что делать?

· Принимают решение отбуксировать автомобиль до АЗС и заправить.

· Если воспитатель видит, что интерес к игре пропадает, можно использовать следующие игровые приемы:
· Заболел работник АЗС (кассир, заправщик), нужно срочно обучить нового работника

· При выезде с автозаправочной станции водитель нарушил правила, произошла авария, нужно вызвать дорожную полицию

· На АЗС сломалось оборудование (табло, бензоколонка) или привезли новое оборудование, его надо установить (внесение новых атрибутов), нужна помощь специалиста

· В магазине при АЗС закончились продукты, необходимо пополнить запасы

· Автозаправочной станции требуется ремонт, вызывают ремонтников и строителей, возят материалы 
· Автомобиль сломался на въезде на заправку, надо вызывать эвакуатор

· Срочно надо заправиться автомобилю скорой помощи, пожарному или полицейскому автомобилю

	Взаимодействие с родителями в ходе игры

	Рекомендации по взаимодействию с ребенком в домашних условиях 
	Совместная деятельность 
	Просветительская работа 
	Наглядная информация  

	· Рекомендовать родителям вместе с детьми осуществить поездку на машине на автозаправочную станцию, показать детям, как заливается бензин в машину
· Познакомить детей с разными видами топлива для машин, объяснить, что это - горючие вещества, чем они опасны 
· Семейный просмотр отрывков из х/ф «Королева бензоколонки»
	· Творческая мастерская: совместное изготовление знаков безопасности и дорожных знаков для АЗС

· Совместная игра-путешествие «Всегда ли машины питались бензином?»  
	· Семинар-практикум «Игры разные нужны, игры разные важны» 
	· Оформление маршрутного листа игры для родителей 

· «Игротека» и «Библиотека» для всей семьи (игры и книги на дом, картотеки загадок, стихов)


Технологическая карта сюжетно-ролевой игры «Автошкола» (возрастная категория детей – 6 – 7 лет) 
	Игровые задачи: 

· обогащать игры по ПДД новыми темами, воспитывать интерес к играм с дорожной тематикой, осознанное отношение выполнению правил дорожного движения;
· расширять социальный опыт детей, развивать навыки свободного общения с взрослыми и детьми в процессе организации сюжетно-ролевой игры, развивать умение заинтересованно вступать в беседу на тему по ПДД, задавать вопросы и отвечать на них

· обогащать словарный запас детей, дифференцировать обобщающие понятия

· развивать связную речь, умение строить высказывание разных типов, более точно характеризовать объект, ситуацию, выдвигать предложения и делать простейшие выводы, излагать свои мысли четко и понятно
· систематизировать знания детей о ПДД, формировать представление об опасных дорожных ситуациях и способах поведения в них 
· формировать умение придумывать замысел игры, создавать предметно-игровую среду, способствовать развитию сюжетной линии игры за счет введения новых ролей и ситуаций, учить распределять роли и брать на себя конкретную роль, планировать и выполнять игровые действия в соответствии с ролью

	Обогащение содержания сюжетно-ролевой игры  
	Атрибуты к сюжетно-ролевой игре (предметно-игровая среда)
	Роли / Игровые действия
	Игровые темы 



	· Посещение автошколы в «Автогородке»: участие в познавательных и практических занятиях. 
· «Гости группы»:

· ЮИД в гостях у ребят: коллективный разговор «Движение с уважением!», совместные игры, рисование плакатов по ПДД, подготовка и выступление агитбригады на тему «Тот отличный пешеход, кто по правилам идет!»

· Чтение О. Тарутин «Для чего нам светофор?», «Непослушный пешеход», «Правила дорожного движения», О. Емельянова «Стихи про дорожные знаки», Н. Киселева «Урок светофора», О. Бедарев «Если бы», И. Серяков «Ученый Дружок»; сказки, стихи, загадки и др.   

· Рассматривание плакатов из серии «ПДД – детям», тематических альбомов «Дорожная азбука» (тематический словарь в картинках), «Виды транспорта», «Знаки разные нужны, знаки разные важны», «Дорожная энциклопедия», тематические беседы 
· Сюжетно-дидактическая игра «Школа пешеходных наук» 

· Выполнение игровых заданий и упражнений в рабочей тетради «Пешеходом быть учусь!»

· Минутки ПДД (вопрос – ответ) 
· Решение проблемных ситуаций «Сказочные герои и ПДД» 
· Составление творческих рассказов по воображаемым дорожным ситуациям «Что было бы, если…»

· Дидактические игры «Угадай знак», «Дорожная азбука», «Дорожные объяснялки», «Расставь знаки», «Дорожный экзамен», «Отгадай загадку – найди отгадку!» 
· Тренинговые игры «Мы – юные автомобилисты», «Водители и пешеходы» (2 вариант)
·  Настольная игра с кубиком и карточками «Отличный пешеход»  

· Моделирование дорожных ситуаций на макетах   

· Подвижные игры «Стоп – идите», «Умелый пешеход», «К своим знакам», «Светофор», «Лови, бросай – на вопрос отвечай» 

· Развивающая игра «Тренажер для водителей и пешеходов» 

· Продуктивная деятельность: 

· изготовление дорожных знаков, макетов светофоров, памяток по ПДД 
· лепка «Регулировщик»
	· Дорожные знаки: картинки, макеты 

· Светофор, коврик-зебра, жезл 

· Игровые макеты «Перекрёсток», «Улица города», «Высокий спуск», «Узкая колея»

· Машины разных видов

· Магнитная доска, цветные и простые карандаши, ручки, бумага  

· Кассовый аппарат, деньги, чеки, печать, рекламные листы   

· Шапочки инструктора по вождению, кассира, директора 

· Накидка инспектора ГИБДД (ДПС).

· Настенный календарь (на каждого ребёнка)

· Рули, машины из стульев

· Пособие «Тренажер для водителей и пешеходов» 

· Карточки с игровыми заданиями по ПДД, настольные и дидактические игры 

· Настольная игра с кубиком и карточками «Отличный пешеход»  

· Картинки разных частей машины, разных марок машин, разных видов транспорта.

· Памятки, плакаты, листовки, картинки, книжки-малышки по ПДД, тематический словарик в виде карточек  

· Водительские права, удостоверение юного пешехода 
	· Директор: вешает объявление (рекламу) на доске о том, что в группе открыта автошкола, принимает заявки на обучение, подписывает их и ставит печать, составляет график обучения 

· Учащиеся (пешеходы, водители): приходят к директору и подают ему заявку на обучение, составляют график обучения, отмечают в календаре числа, оплачивают обучение, посещают занятия в школе, выполняют игровые задания, сдают экзамен, получают водительские права или удостоверение юного пешехода 

· Кассир: принимает деньги за оплату учёбы, выдаёт чеки

· Преподаватель: ведет занятия в школе, подбирает игры, задания и упражнения, объясняет ПДД, рассказывает об устройстве машины, о том, что обозначают дорожные знаки, показывает и объясняет  на макете опасные дорожные ситуации, 

· Инструктор по вождению: обучает вождению автомобиля, объясняет правила дорожного движения  

· Автоинспектор: принимает экзамены по знанию ПДД и управлению машиной (завести, проехать, повернуть, остановить), задает вопросы, выдает  документы по окончанию обучения
	· «Открытие автошколы»

· «Урок в автошколе»

· «Урок для водителей»

· «Урок для пешеходов»

· «Урок по вождению автомобиля»
· «Школа пешеходных наук» 

· «Библиотека автошколы» 

· «Трудное задание» (макеты, тренажер, рабочая тетрадь)

· «Дорожная азбука»  
· «Авторалли» (полоса препятствий в автошколе)

·  «Урок Светофора» 

· «Урок регулировщика» 

· «Урок автоинспектора»

· «Водители и пешеходы»  

· «Учимся водить разные машины» 

· «Экзамен в автошколе»

· «Отличный пешеход» 


	«Банк идей» для поддержания интереса к игре и развития сюжетной линии игры


	· Из личного опыта. Воспитатель рассказывает о том, что видели аварию на дороге,  заводит разговор по теме: 

· Почему это произошло?

· Водитель плохо знал правила дорожного движения или нарушил их.

· Что необходимо сделать, чтобы не было аварии?

· Знать правила дорожного движения.

· Где учат дорожной азбуке?

· В автошколе.

· Воспитатель предлагает открыть в группе автошколу. 

· Игровая ситуация. Воспитатель (директор автошколы) развешивает по группе объявления (рекламу) об открытии автошколы, готовит задания, набирает учеников

· Проблемная ситуация. Папа жалуется маме на то, что не успевает доехать до работы вовремя, а с работы вовремя забрать ребенка из детского сада, потому что общественный транспорт ходит очень редко. Что делать? Купить машину и выучиться ее водить. Для этого надо поступить в автошколу и получить водительские права. 

· Проблемная ситуация. Ребёнок хочет стать водителем «скорой помощи», чтобы заботиться о людях, чтобы быстрее к человеку пришла помощь, но он не знает правил дорожного движения, не умеет водить машину и у него нет прав. Как быть?

· Специально смоделированная ситуация: няня (младший воспитатель группы) опоздала на работу, так как по дороге произошла «авария» по вине пешехода. Придя на работу, она рассказала об этом воспитателю и детям, посетовала, что пешеходы плохо знают и  не соблюдают правила дорожного движения. Воспитатель, обсудив ситуацию с детьми, подводит их к мысли, что обучать ПДД надо не только водителей, но и пешеходов. Вместе решают открыть «Школу пешеходных наук». 

· Игровая ситуация. Мама купила в автосалоне новый автомобиль, но ездить на нем она не может, потому что не знаем правил дорожного движения, у нет водительских прав и водить машину она не умеет. Что делать? 

· Специально смоделированная ситуация: воспитатель-автоинспектор, наблюдая за игрой детей в «водителей», замечает, что они не соблюдают ПДД. Он отбирает права у нескольких водителей и предлагает им пройти обучение в автошколе. Снова получить права они смогут только после того, как сдадут экзамен. 

· «Авторалли». Организованы российские соревнования по вождению – «Авторалли», нужно выбрать самых  лучших водителей от города. Как это сделать? Организовать тренировки в автошколе, а потом в ходе соревнований на полосе препятствий выбрать лучших.  

· Создание нескольких автошкол, обучающих вождению машин разных видов: легковых, грузовых, автобусов, машин специального назначения. 

	Взаимодействие с родителями в ходе игры

	Рекомендации по взаимодействию с ребенком в домашних условиях 
	Совместная деятельность 
	Просветительская работа 
	Наглядная информация 

	· Рекомендовать родителям вместе с детьми изучить словарик ПДД и дорожную энциклопедию
· Совместное выполнение игровых заданий и упражнений в рабочей тетради «Пешеходом быть учусь!» 
· Совместные настольные игры по ПДД: лото, игры с кубиком, разрезные картинки и т.п.  
· Семейное чтение: О. Тарутин «Для чего нам светофор?», «Непослушный пешеход», «Правила дорожного движения», О. Емельянова «Стихи про дорожные знаки» и др. 
· Рассказ папы-водителя о том, как он обучался в автошколе и получал водительские права, рассматривание водительских прав
· Ситуативные разговоры о правилах дорожного движения, минутки ПДД, рассматривание и обсуждение картинок с различными дорожными ситуациями  
	· Творческая мастерская: совместное изготовление книжек-малышек о транспорте, дорожных знаках, памяток по  ПДД для библиотеки автошколы 

· Семейная гостиная «Не будет в семье ни слез, ни печали, если с детьми ПДД изучали!»


	· Выступление агитбригады «Тот отличный пешеход, кто по правилам идет!»    
	· Оформление маршрутного листа игры для родителей 

· Выпуск буклета «Правила, которые должен знать каждый!»  

· «Игротека» и «Библиотека» для всей семьи (игры и книги на дом, картотеки загадок, стихов, словарик и минутки ПДД, дорожная энциклопедия, карточки с игровыми заданиями и пр.)




Технологическая карта сюжетно-ролевой игры «Автосалон» (возрастная категория детей – 6 – 7 лет) 
	Игровые задачи: 

· вызвать желание отражать свой социальный опыт в сюжетно-ролевой игре, воспитывать бережное отношение к предметам рукотворного мира; 

· развивать мышление, память, внимание, наблюдательность, воображение, творческие способности, навыки свободного общения с взрослыми и детьми в процессе игры; 

· развивать связную и диалогическую речь, обогащать словарный запас новыми  выражениями: салон, диагностика, сканер, считываем, тест-драйв, таможенный контроль, дизайнер, инженер и т. д.;  

· формировать представления о современных видах профессий – менеджер;

· обобщать представления о наземном транспорте, учить сравнивать и классифицировать разные виды машин, формировать ретроспективный взгляд на транспорт;

· закреплять знания о правилах дорожного движения, о дорожных знаках и сигналах светофора, формировать элементарные навыки безопасного поведения на дороге; 

· закреплять умение придумывать и развивать замысел игры, распределять роли по договоренности, вести ролевой диалог, давать оценку результатам игры.

	Обогащение содержания сюжетно-ролевой игры  
	Атрибуты к сюжетно-ролевой игре (предметно-игровая среда)
	Роли / Игровые действия
	Игровые темы 



	· Экскурсия к дороге: наблюдение на тему: «Транспорт нашего города»

· Экскурсия в автосалон – знакомство с профессиями, которые нужны на данном предприятии, рассматривание автомашин разных марок

· Рассматривание журналов, открыток, рекламных проспектов о разных марках машин, тематических альбомов «От телеги – до автомобиля», «Коллекционные машины», «Транспорт специального назначения», «Машины – помощники», «Самые интересные автомобили мира»   

· Творческие задания: «Купите машину…» - составление детьми рекламы для автомобиля; «Алло, я вас слушаю» - учить детей вести диалог с невидимым собеседником, рекламировать машину по телефону; «Транспортное средство для сказочного героя», «Автомобиль будущего», «Необычный автомобиль»    

· Исследовательская деятельность «Такие разные машины»: сравнение и классификация наземного транспорта, заполнение дидактической таблицы «волшебный экран», игра-путешествие по «реке времени» в прошлое транспорта

· Сбор коллекции машин разных видов и марок, оформление выставки «Машины обычные и необычные» - рассматривание, составление рассказов о машинах, дидактическая игра «На выставке машин»

· Оформление фотогалереи «Мы и наш автомобиль» (семейные фотографии), составление рассказов из личного опыта «Как мы автомобиль покупали», «Наша любимая машина», «Как мы заботимся о нашей машине»  

· Игровые задания в уголке ИЗО: «Современный тюнинг», «Нарисуй логотип» (рисование по трафарету, изготовление значков) 

· Дидактические игры «Магазин автомобилей» (1 вариант – речевая игра, 2 вариант – математическая игра); игра-конструктор «Машины специального назначения»; 

· Дидактические упражнения: «Подбери ключи для машины», «Найди 5 отличий», «Четвертый лишний», «Почини машину», «Найди одинаковые машины»  

· Чтение рассказов и стихов о машинах, загадки о разных видах автомобилей 

· Коллективные разговоры «Автомобиль с пробегом»: дать представления о том, что люди покупают и подержанные автомобили, которые дешевле новых, что в салонах есть сервисная служба по ремонту и продаже машин с пробегом; «Почему у машины такое имя?» 
· Подвижные игры «Цветные автомобили», «Авторалли» 
	· Наборы моделей машин разных видов и  марок, макеты машин, сделанные своими руками

· Машины, сделанные из стульев, больших коробок

· Комплектующие к машинам: чехлы, магнитолы, автокресло, подушка безопасности и пр.   

· Рекламные буклеты из автосалонов, значки-логотипы разных машин 

· Карточки с символами  разных служб в автосалоне, закрепленными на подставках

· Карточки с данными о машине и ценой

· Конструкторы «Лего», настольный, напольный строитель

· Деньги, кошельки, чеки, сумки, кассовый аппарат, телефоны, игрушечный компьютер  

· Разрезные части машины из коробочного картона, колеса

· Инструменты для ремонта машин  

· Шланг для мойки машин, ведро с тряпкой,  швабра для уборки автосалона

· Прибор «сканер» для считывания неисправности в двигателе

· Накидки (жилеты, шапочки) для служащих автосалона 
	· Консультант-продавец салона: рекламирует каждую марку машины, говорит о её характеристиках, преимуществах, предлагает «тест-драйв» (пробную поездку на машине), рассказывает о комплектации

· Менеджер: оформляет кредит на машину

· Кассир: принимает оплату за машину, пробивает чек 

· Механики: проверяют сканером исправность всех частей и деталей машины, делает диагностику

· Автослесарь: ремонтирует машины с «пробегом»

· Уборщица: убирает автосалон, протирает машины 

· Охранник: охраняет автосалон
· Инженеры-конструкторы: изобретают и делают новые автомобили 

· Журналисты: ведут репортаж с выставки в автосалоне 

· Покупатели: выбирают и покупают автомобили, платят деньги 
	· «Открытие автосалона»

· «Рекламная компания»

· «Репортаж из автосалона»  

· «Семья выбирает автомобиль»

· «Покупка автомобиля»

· «Покупка машины в кредит»

· «Конструкторское бюро «Автосбор»

· «Выставка-аукцион редких автомобилей»

· «Автомобили для сказочных героев»

· «Автомобили с пробегом»

· «Распродажа автомобилей»

· «Диагностика автомобилей»

· «Тест-драйв для машин»
· «Машины-помощники» 


	«Банк идей» для поддержания интереса к игре и развития сюжетной линии игры


	· Игровая ситуация. Детям пришло письмо: «Директор московского автозавода просит открыть в городе Владимире автосалон, чтобы людям было удобнее покупать машины, не теряя время для поездки в Москву. Могут ли ребята решить эту задачу?» 

· Специально смоделированная ситуация: внесение в группу новых транспортных игрушек (моделей машин). В автосалон привезли много новых машин, надо сделать рекламу автомобилей или пригласить журналистов для репортажа из автосалона, можно провести тест-драйв для новых машин и определить лучшую.  

· Проблемная ситуация. Папа получил водительские права в автошколе, а машины у семьи нет. Что делать? – Можно пойти в автосалон и купить машину (можно оформить кредит). 

· «Театр воспитателя». Воспитатель разыгрывает сценку, как машина везла семью за город, застряла на проселочной дороге. Сгорел мотор. Ремонту не подлежит. Где взять другую? Купить в автосалоне.

· Специально смоделированная ситуация. Во Владимирских газетах дети читают объявления о продаже автомобилей с «пробегом». Но нет здания, где бы можно было выставить на продажу все автомобили. Как быть? Построить автосалон, провести диагностику машин. 

· Проблемная ситуация. Вавтосалон скоро привезут новую партию машин, а старые еще не проданы. Что делать? – Можно устроить распродажу старых автомобилей, сделать скидки, первым покупателям дарить подарки: автокресло, запасные колеса, видеорегистратор, навигатор и пр. 
· Проблемная ситуация. Мэру города Владимир пришло письмо от жителей города с просьбой увеличить количество автомашин такси, так как общественный транспорт ходит редко. Мэр решает закупить дополнительные машины «Жигули». Где их купить? - В автосалоне.

· «Театр воспитателя». В автосалон пришел сказочный герой (воспитатель) и начал выбирать себе автомобиль, но ни одна машина ему не подошла. Что делать? Решают открыть конструкторское бюро по изготовлению автомобилей для сказочных героев, а потом устроить выставку-распродажу машин. 

· Игровая ситуация. В конструкторском бюро изобрели много необычных, редких автомобилей. Инженеры предлагают служащим автосалона устроить выставку-аукцион редких машин. Можно провести рекламную компанию и организовать репортаж с выставки. 

· Специально смоделированная ситуация: внесение в группу новых транспортных игрушек (машин-помощников, машин специального назначения). Воспитатель сообщает, что в  группе открылась выставка-салон транспортных средств «Машины-помощники». Я буду покупателем, а вы менеджерами по продаже автомобилей. Вы должны рассказать о понравившемся транспорте и сделать его рекламу:

· Название машины
· Какая она: описать ее внешний вид, цвет, детали и части (дать характеристику машины)
· Для чего она предназначена, каковы ее преимущества

	Взаимодействие с родителями в ходе игры

	Рекомендации по взаимодействию с ребенком в домашних условиях 
	Совместная деятельность 
	Просветительская работа 
	Наглядная информация 

	· Рекомендовать родителям вместе с детьми посетить автосалон (выставку машин), наблюдение за работой служащих, рассматривание автомобилей разных марок
· Сбор семейных фотографий для фотогалереи «Мы и наш автомобиль»
· Сбор моделей машин для составления коллекции  
· Совместное составление рекламных брошюрок «Наш автомобиль – лучший!»  
· Совместное изготовление самодельных журналов «Из рук в руки» с фотографиями (рисунками) и объявлениями о продаже машин 
	· Конструкторское бюро: «Изобретатели машин» - творческое конструирование транспорта из разных видов конструктора, бросового и природного материала («Ретро-автомобиль», «Автомобиль будущего», «Машина для сказочного героя», «Необычный автомобиль», «Автомобиль – помощник» и т.п.)   
· «Гости группы» (родители, у которых есть машина): организовать выставку нескольких машин разных марок – рассказ родителей о своих машинах, рассматривание и сравнение машин
· «Вечерний кинозал»: совместный просмотр презентации  «От кареты до ракеты»
	· Клуб любознательных пап: семинар-практикум «Машины изучаем – на детские вопросы отвечаем!» 


	· Оформление маршрутного листа игры для родителей 

· Рубрики в родительском уголке: 

· «Это интересно»: тема «Что мы знаем о машинах?»

· «Автозагадки» (картотека загадок о разных видах транспорта)     


Технологическая карта сюжетно-ролевой игры «Улицы города» (возрастная категория детей – 5 – 7 лет)
	Игровые задачи: 

· воспитывать культуру поведения на улицах города, уважение к людям, создающим порядок на улицах города, положительное и осознанное отношение к соблюдению правил дорожного движения;

· создать условия для актуализации личного опыта детей и их самореализации в игровой деятельности;

· содействовать появлению устойчивых детских объединений и развивать игровые навыки детей: умение придумывать замысел игры, создавать игровую среду, распределять роли, выполнять игровые действия и вести ролевой диалог в соответствии с ролью, развивать сюжетную линию игры; 

· развивать ответственность, самостоятельность, наблюдательность, произвольность, внимание, мышление, воображение, навыки общения; 

· закреплять и систематизировать знания детей о правилах перехода через дорогу, о значении дорожных знаков и сигналов светофора, о видах городского транспорта, о профессиях регулировщика и автоинспектора, формировать умение применять знания по ПДД в игровой деятельности;

· дать представление об опасных дорожных ситуациях, формировать осторожное и осмотрительное отношение к потенциально опасным дорожным ситуациям, знакомить со способами поведения в них. 

	Обогащение содержания сюжетно-ролевой игры  
	Атрибуты к сюжетно-ролевой игре (предметно-игровая среда)
	Роли / Игровые действия
	Игровые темы 



	· Экскурсия к перекрестку: наблюдение за работой светофора, за движением транспорта и пешеходов по улицам города, за соблюдением ими ПДД, обсуждение причин возникновения опасных дорожных ситуаций
· «Гость группы» - встреча с инспектором ГИБДД: беседа «Правила дорожные – правила надежные!», совместные игры на транспортной площадке  

· Рассматривание картин, альбомов, журналов, буклетов, открыток, плакатов из серии «Наш город», «ПДД для детей»

· Изучение карты города, схемы микрорайона, улицы – прокладывание маршрутов 

· Беседы«Мы по улице шагаем – правила дорожные соблюдаем», «Буду делать хорошо и не буду плохо»

· Продуктивная деятельность:рисование плакатов «Движение с уважением!», коллективная аппликация «Улица нашего города»; лепка «Регулировщик на работе»; конструирование из бумаги и спичечных коробков «Машины на нашей улице»; конструирование из природного и бросового материала «Необычный светофор», изготовление атрибутов к игре

· Чтение:С. Волков «Торопыжка на улицах города», «Дорожные сказки», С. Михалков «Моя улица», «Дядя Степа – милиционер», «Бездельник Светофор», И. Серяков «Улица, где все спешат», Е. Житков «Светофор», Я. Пишумов «Посмотрите - постовой», загадки и стихи о ПДД      

· Игровое моделирование на напольном макете: «Пешеходы и водители», «Дорожные ловушки», «По дороге в детский сад» (моделирование и обсуждение опасных дорожных ситуаций, моделирование безопасного маршрута движения от дома до детского сада)

· Игры на транспортной площадке: «Умелый пешеход », «Наш друг – постовой», «Регулировщик» 

· Дидактические игры:«Можно – нельзя», «Автоинспектор и водители», «Путаница», «Расставь знаки правильно», «Часы», «Мы – спасатели», «Опасная ситуация», «Веселый жезл»  
· Настольные игры: «Большая прогулка», «Час пик», «Мы по городу гуляем», «Лабиринты» 

· Подвижные игры: «Быстрые упряжки», «Такси», «К своим знакам», «Стоп - идите», «Авторалли» (эстафета)  

· Тренинговые игры: «Мы – юные автомобилисты», «Водители и пешеходы», «Как проехать?», «Повороты»  

· Творческие задания: «Что случится, если…», «Лучший пешеход», «Лучший водитель», «Хороший автоинспектор»  
	· Модели домов, машин, оснащение улицы деревьями, фонарями, пешеходными дорожками, пешеходами (фигурки людей)

· Строительный материал, конструкторы, бросовый материал  

· Выносные дорожные знаки, светофор (большие на подставках)

· Пешеходный переход: знак, коврик-зебра
· Костюм регулировщика, автоинспектора 

· Рули, таблички остановок, сигнальные карточки «Светофор», жезлы 

· Маршрутные листы, водительские права 

· Кисти, ведерки, перчатки, лопаты, заграждение – для сюжета «Ремонт дороги»

· Атрибуты к сюжету «Экстренный вызов»: костюмы врачей, носилки (одеяло)

	· Пешеходы: идут по улице города, заходят в магазины, переходят по пешеходным переходам, оказывают помощь малышам в переходе через дорогу, садятся в транспорт, едут в детский сад

· Водители: на машинах пересекают улицы, следят за сигналами светофора, не допускают аварийных ситуаций на дороге

· Инспектор ГИБДД: ходит по улице, наблюдает движением пешеходов и транспорта, штрафует за нарушение ПДД, проверяет водительские права  

· Регулировщик: регулирует движение с помощью жезла

· Дворник: убирает улицу

· Строительная бригада: строят новое здание и подземный переход

· Дорожные службы: ремонтируют дорогу

· Сотрудники службы спасения – пожарные, врачи скорой помощи, полиция: приезжают на вызов, устраняют аварию, оказывают медицинскую помощь, расследуют дорожное происшествие  
	· «Строим улицу с перекрестком»

· «Машины на улицах города»

· «Водители и пешеходы» 

· «Транспортная развязка»

· «Ремонт дороги»
· «Строительство окружной дороги» 
· «Служба спасения на связи» 

· «Пост ГИБДД» 

· «Регулировщик на посту» 

· «Экскурсия по городу»

· «Авария на дороге»

· «Вызываем эвакуатор»

· «Светофор сломался»

· «Случай на дороге»

· «Оживленный перекресток»

· «Расчистим улицы города» 

· «Дорожная полиция на улицах города»  

· «Затор на дороге» 
· «В автомастерской»
· «АЗС»

· «Автомойка» 

· «Автостоянка» («парковка») 


	«Банк идей» для поддержания интереса к игре и развития сюжетной линии игры

	· Специально смоделированная ситуация. Воспитатель вносит в группу транспортные игрушки, но ставит проблему: ездить они не могут, потому что негде. Что делать? Построить улицу города, перекресток. Что должно быть на улице, чтобы не происходило аварий? – Дорожные знаки, пешеходные переходы, светофоры. После постройки обговаривают, как можно играть, что может произойти на улицах города, куда можно поехать? 
· Машины на улицах города. Создается проблемная ситуация: из города исчезли все машины (убираются все транспортные игрушки). Что делать? Как передвигать по городу? Дети берут на себя роли водителей разных машин, планируют сюжетную линию игры, осуществляют игровые действия. 

· Оживленный перекресток. Воспитатель сообщает детям, что на перекрестке сломался светофор, а движение там оживленное. Чтобы не случилось аварии, необходим регулировщик (пост ГИБДД), который будет регулировать уличное движение. Организуется пост ГИБДД, выбирается регулировщик, который с помощью сигнальных карточек (флажков, жезла) регулирует движение на перекрестке. 

· Службы спасения на связи. Воспитатель говорит детям, что в городе произошло ЧП (пожар, авария, человеку стало плохо), надо вызывать службы спасения. Кто готов помочь? Распределяют роли, обсуждают, какие специальные машины и службы потребуются пострадавшим.    

· Автостоянка. Воспитатель сообщает детям новое правило: на улицах города нельзя ставить машины в неположенном месте, поэтому нужна автостоянка (парковка). Выбирают место для нее, строят, выбирают охранника, который помогает размещать машины на стоянке, регулирует их въезд и выезд.  

· Расчистим улицы города. Воспитатель говорит детям, что ночью был сильный ураган и теперь улицы города завалены упавшими деревьями, мусором и пр. На дорогах образовались пробки, машины из-за завалов проехать не могут. Что делать? Какие машины помогают людям расчищать улицы? Кто хочет помочь навести порядок на улицах города? Распределяют роли, начинают игру. 
· Ремонт дороги. На одной из дорог нашего города проводятся ремонтные работы, что затрудняет движение автомобилей и пешеходов. Ремонтные службы ведут работы, автоинспекторы дорожной полиции осуществляют регулирование  машин и пешеходов. 
· Авария на дороге. Воспитатель-водитель попал в аварию на дороге и не знает, что делать. Просит детей помочь. Дети рассказывают, что сначала надо вызвать на место аварии дорожную полицию, скорую помощь. Затем дети самостоятельно распределяют между собой роли работников скорой помощи, дорожной полиции, при необходимости пожарных.

· Игровая ситуация. Воспитатель в роли автоинспектора сообщает, что на улицах города стало много машин, часто случаются заторы, и предлагает построить дорожную развязку, окружную дорогу за городом, чтобы освободить улицы города от многочисленного транспорта. 
· Проблемные и игровые ситуации:

· Автоинспектор останавливает грязную машину, на которой не видно номера. Водителю советуют проехать на автомойку, помыть машину.

· Сотрудник дорожной полиции штрафует водителя (пешехода) за нарушение ПДД. 

· На дороге сломалась машина, вызываем эвакуатор, чтобы доставить автомобиль в автосервис.

· Затор на дороге. Ребенок-регулировщик помогает разрешить эту ситуацию. 

· У водителя кончился бензин, надо заехать в АЗС.
· На улицах нашего города не хватает дорожных знаков. Что делать? – придумать, изготовить и установить новые дорожные знаки. 
· Экскурсия по городу. В группе заранее создается предметно-игровая среда: автобус из стульев, картинки с видами города в разных местах группы, выбирается ребенок на роль водителя (по договоренности). Роль экскурсовода сначала берет на себя воспитатель. Экскурсовод через микрофон приглашает детей отправиться на экскурсию по городу:

· Внимание! Внимание! Уважаемые жители и гости нашего города! Приглашаю вас на интересную автобусную экскурсию по улицам города! Подходите, покупайте билеты! Занимайте места в автобусе. Познакомьтесь – это наш водитель, его зовут… Все заняли свои места? Автобус отправляется – экскурсия начинается!   
· Уважаемые пассажиры, посмотрите, пожалуйста, налево, мы проезжаем...
· ...Перед нами замечательное здание, называется... («Дом игрушек», «Почта», «Театр» и т.д.)
В ходе беседы выясняется назначение этих сооружений, пассажиры выходят, осматривают достопримечательности, снова занимают места в автобусе, едут дальше. 

	Взаимодействие с родителями в ходе игры

	Рекомендации по взаимодействию с ребенком в домашних условиях 
	Совместная деятельность 
	Просветительская работа 
	Наглядная информация  

	· Рекомендовать родителям вместе с детьми во время прогулки обратить внимание на отличительные особенности улиц нашего города, на дорожные знаки и т.п. 
· Предложить родителям вместе с ребенком пройтись по маршруту от дома до детского сада, обращая внимание на дорожные знаки, на потенциально опасные места,  зарисовать план-схему «Безопасная дорога от дома до детского сада»
· Совместное чтение литературы по теме
	· «Гости группы»: пригласить родителей, обустраивающих улицы города, обеспечивающих ремонт дорог, рассказать о своей работе и принять участие в постройке улиц города 

· Творческая мастерская: «Новые дорожные знаки» - совместное придумывание и изготовление необычных дорожных знаков   

· Совместная игра «Мы по городу гуляем – правила дорожные соблюдаем!» 

· «Вечерний кинозал»: совместный просмотр презентаций «Улица полна неожиданностей: где нельзя играть!»
	· Открытый показ сюжетно-ролевой игры «Машины на улицах города» 

· Семинар-практикум «Дорожные ловушки» 
	· Оформление маршрутного листа игры для родителей 
· Выпуск буклета «Почему дети попадают в ДТП?» 




Технологическая карта сюжетно-ролевой игры «Едем в автобусе» (возрастная категория детей – 4 – 7 лет) 

	Игровые задачи: 

· воспитывать интерес к играм с элементами ПДД, положительное отношение к выполнению правил дорожного движения, желание отражать свой социальный опыт в сюжетно-ролевой игре, навыки культурного поведения в общественном транспорте, уважение к профессиям, связанным с темой игры;

· развивать внимание, наблюдательность, ответственность; 

· закреплять представления о видах пассажирского транспорта, об обязанностях пассажира, о правилах поведения в общественном транспорте и на остановке, о профессиях водителя, кондуктора, диспетчера, контролера, регулировщика, автослесаря, бензозаправщика, автомойщика; 

· закреплять знания о некоторых правилах дорожного движения: о  правилах перехода через дорогу по пешеходному переходу  и при выходе из автобуса, о сигналах светофора;  

· формировать умение придумывать замысел игры, создавать предметно-игровую среду, способствовать развитию сюжетной линии игры за счет введения новых ролей и ситуаций; учить распределять роли и брать на себя конкретную роль, вести ролевой диалог, планировать и выполнять игровые действия в соответствии с ролью, устанавливать ролевое взаимодействие в игре.

	Обогащение содержания сюжетно-ролевой игры  
	Атрибуты к сюжетно-ролевой игре 

(предметно-игровая среда)
	Роли / Игровые действия
	Игровые темы 



	· Экскурсия к остановке автобуса: наблюдение за автобусом и работой шофера, за поведением людей на остановке, за тем, как осуществляется высадка и посадка пассажиров, за светофором и действиями транспорта, пешеходов 

· Рассматривание картины «Едем на автобусе» (из серии «Мы играем»), тематических картинок   

· Чтение: загадки, стихи, сказки про автобус

· Настольная игра «Собери автобус» (разрезные картинки, плоскостной геометрический конструктор)

· Дидактическая игра «Мы – пассажиры»  

· Подвижная игра «Три сигнала светофора» 
· Тренинговая игра «Мы – водители автобуса» 
· Беседа «Как вести себя в автобусе», рассматривание и обсуждение памяток   

· Игра-беседа «Мы едем в автобусе»: закрепление правил поведения в общественном транспорте, обыгрывание проблемных ситуаций  

· Творческое задание «Хороший кондуктор»

· Дидактические упражнения «Куда поедем?», «Это что за остановка?», «Потому, что»
· Рассматривание маршрутной карты города 
· Продуктивная деятельность: аппликация «Автобус», совместное изготовление автобусных билетов, маршрутных листов, конструирование автобуса из строительного материала, стульев  
	· Автобус, сделанный из стульев. 
· Чехлы на стулья с изображением автобуса.

· Руль, номер автобуса. 

· Коробка переключения передач, педали. 
· Микрофон, рация. 
· Кепка  и жилет (накидка) водителя. 

· Жилет (накидка) и сумку кондуктора.  

· Жилеты (накидки) автослесаря, бензозаправщика, автомойщика, регулировщика, диспетчера, контролера

· Маршрутные листы. 

· Светофор или сигнальные карточки, жезл.  
· Автобусная остановка: штатив, на котором укреплена карточка с символическим изображением остановки («Мага​зин игрушек», «Овощи-фрукты», «Театр», «Детский сад», «Зоо​парк», «Больница», «Парикмахерская» 
· Пешеходный переход: знак, коврик-зебра. 
· Инструменты для ремонта автобуса, насос. 
· Шланг для имитации заправки машины бензином, маленькая канистра.
· Небольшое ведерко с тряпкой.
· Оснащение для бензоколонки, ремонтной мастерской, мойки машин, диспетчерской
· Деньги, кошельки, билеты, чеки.  

· Кассовый аппарат. 

· Куклы, игрушки-животные. 

· Предметы-заместители. 
	· Водитель: ведет автобус, рулит, подает сигнал, объявляет и делает остановки, отмечает путь в маршрутном листе, общается по рации с диспетчером, проверяет состояние автобуса, накачивает шины.       

·   Пассажиры: входит или выходит на остановках, покупает билет, соблюдает правила поведения в общественном транспорте, сидит, уступает место; подготовка к дальней поездке (собирают вещи, воду, продукты в дорогу; причесываются, наряжаются, если едут в театр, в гости). 
· Кондуктор: продает билеты, следит за соблюдением правил поведения в автобусе, объясняет пассажирам, как проехать до нужной остановки.

· Бензозаправщик: заливает в автобус бензин, берет деньги, пробивает чек.    

· Автослесарь: чинит автобус, устраняет неполадки, меняет колесо, берет деньги за ремонт, пробивает чек. 

· Автомойщик: моет автобус, берет деньги, пробивает чек.    

· Контролер: проверяет наличие билетов у пассажиров. 

· Диспетчер: выдает маршрутный лист, общается по рации с водителем, контролирует передвижение по маршруту.  

· Регулировщик: регулирует движение, подает сигналы, штрафует за нарушения ПДД.  
	· «Строим автобус»
· «Школа водителей автобуса» 
· «Едем на автобусе» (в детский сад, парк, в гости, в театр, музей, кино, зоопарк, кафе, в больницу, в магазин, в парикмахерскую)  
· «Катаемся по городу»
· «На экскурсии»
· «Автобусный парк»
· «Автобусы нашего города» 
· «Поездка на автобусе» (за город, на речку, в лес, в деревню, на дачу)
· «Веселое путешествие на автобусе»
· «Оживленный перекресток»  


	«Банк идей» для поддержки игровой инициативы, интереса к игре и развития сюжетной линии игры

	· Воспитатель предлагает построить автобус, чтобы всей груп​пой можно было бы поехать в лес или на речку летом. Для этого надо поставить стулья так, как расположены сиденья в автобусе. Все сооружение можно оградить крупными строительными ма​териалами, оставив спереди и сзади «двери» для посадки и высад​ки пассажиров. В начале автобуса — место для водителя. Выбирают водителя и кондуктора, остальные дети — пасса​жиры. Детям раздают деньги или проездные билеты. Роль кондуктора может взять на себя воспитатель. 

· Проходите, пожалуйста, в центр салона. Не забывайте оплачивать проезд!
· Воспитатель старается приурочить свою собственную по​ездку на автобусе к началу ознакомления детей с игрой. Он обращается к личному опыту детей. Воспитатель выясняет, какие действия совершаются в ав​тобусе: покупают билет, компостируют его, занимают место, если есть старшие, уступают место им.
· Ездили ли вы на автобусе? Ездят ли на автобусе ваши папы и мамы? Куда вы ездили на автобусе? И т.п. 
· В автобусе едет семья. Дети заранее распределяют роли: мама, папа, дети. Догова​риваются, зачем и куда они едут, на какой остановке выходят. В предварительной беседе или по ходу игры выяснить, кто занимает места, а кто может постоять. Кому надо уступать мес​то? Как ведет себя папа — пропускает маму вперед во время по​садки, подает руку, поддерживает на выходе? Воспитатель объявляет, что после полдника будет прогулка в лес. Напоминает, что к дальней поездке надо хорошо подго​товиться.
· Что нужно взять с собой? Кто едет с «детьми»? Что взять «детям»?
Во время путешествия необходима остановка, чтобы отдох​нуть, перекусить, поиграть. Мамы «кормят» своих детей, соби​рают цветы, рассказывают, что можно увидеть в лесу, чего надо опасаться. После прогулки возвращаются домой. 

· Автобусная экскурсия по городу. В группе заранее создается предметно-игровая среда: автобус из стульев, картинки с видами города в разных местах группы, выбирается ребенок на роль водителя (по договоренности). Роль экскурсовода сначала берет на себя воспитатель. Экскурсовод через микрофон приглашает детей отправиться на экскурсию по городу:

· Внимание! Внимание! Уважаемые жители и гости нашего города! Приглашаю вас на интересную автобусную экскурсию по улицам города! Подходите, покупайте билеты! Занимайте места в автобусе. Познакомьтесь – это наш водитель, его зовут… Все заняли свои места? Автобус отправляется – экскурсия начинается!   
· Уважаемые пассажиры, посмотрите, пожалуйста, налево, мы проезжаем...
· ...Перед нами замечательное здание, называется... («Дом игрушек», «Почта», «Театр» и т.д.)
В ходе беседы выясняется назначение этих сооружений, пассажиры выходят, осматривают достопримечательности, снова занимают места в автобусе, едут дальше. 
· Проблемная ситуация: воспитатель-пассажир ждет на остановке автобус, его долго нет. Воспитатель обращается к детям: 

· Ребята, я очень тороплюсь в магазин, а автобуса все нет, что делать?

Принимают решение построить автобус и вместе поехать в магазин.В магазине делают покупки и возвращаются на автобусе в детский сад.
· Игровая ситуация: приходит письмо из деревни – бабушка приглашает в гости. На чем поедем?
· Если воспитатель видит, что интерес к игре пропадает, можно использовать следующие игровые приемы: кончился бензин, надо заехать на заправочную станцию; автобус сломался, надо заехать в автомастерскую, починить его; автобус стал грязным, надо заехать на мойку; заходит контролер, проверяет билеты у пассажиров; на остановке «Зоопарк» можно провести игры: «Кто живет в этой клетке?» (отгадывание загадок); «Чем питается?» (отбор картинок или муляжей продуктов); составление пластических этюдов (дети имитируют движения животных); на остановке «Детское кафе» пассажиры посещают его, делают заказ, кушают, отправляются дальше.  

	Взаимодействие с родителями в ходе игры

	Рекомендации по взаимодействию с ребенком в домашних условиях 
	Совместная деятельность 
	Просветительская работа 
	Наглядная информация 

	· Рекомендовать родителям при поездке с детьми в автобусе обратить внимание на деятельность водителя и кондуктора, поведение пассажиров  

· Совместное творчество детей и родителей: изготовление памяток для пассажиров «Как вести себя в автобусе»
· Настольная игра «Автобусное путешествие» (с кубиком)
· Совместное чтение сказок по теме   
· Придумывание игровых ситуаций по теме, фиксация их с помощью схематических изображений (пополнение «банка идей»)  
	·  «Гость группы» (папа или дедушка): совместная игра «Поездка на автобусе»

· «Вечерний кинозал» - совместный просмотр презентации «Мы едем, едем, едем…»  


	· Родительское собрание «Безопасная дорога детства» 

· Мастер-класс для родителей «В «автобус» играем – ПДД изучаем!»


	· Оформление маршрутного листа игры для родителей 

· Выпуск буклета «Правила поведения в общественном транспорте»   




Технологическая карта сюжетно-ролевой игры «Туристическое агентство» (возрастная категория детей – 6 – 7 лет)
	Игровые задачи: 
· воспитывать навыки взаимовыручки и взаимопомощи в игре, доброжелательность между детьми, умение договариваться, учитывать желания товарищей; 
· развивать самостоятельность в создании игровой среды, стремление использовать в игре результаты своей продуктивной деятельности, поддерживать игровую инициативу детей, их организаторские и творческие способности;
· формировать умение распределять роли, развивать сюжетную линию игры за счет введения новых ролей и событий, изменять игровое взаимодействие и поведение в зависимости от изменения замысла и сюжета игры, соблюдать соглашения относительно принятых правил в процессе игры;  
· формировать представления о том, что такое туристическое агентство; познакомить детей с профессиями работников туристического агентства (менеджер, тур-агент, курьер, гид, экскурсовод, бухгалтер и т.д.); продолжать развивать интерес к достопримечательностям нашей Родины и других стран.

	Обогащение содержания сюжетно-ролевой игры  
	Атрибуты к сюжетно-ролевой игре 
	Роли / Игровые действия
	Игровые темы 

	· Чтение художественной литературы

· Леонид Пантелеев "На море", Ираида Реутова «Кругосветное путешествие», «Путешествия», энциклопедии  о разных странах и России, Б. Житков «Что я видел» м др. 
· «Творческая мастерская» - продуктивные виды деятельности

· изготовление атрибутов для игры: путевки, рекламные буклеты, прайс-листы, каталоги, билеты, заграничные паспорта, сувениры 
· Беседы с детьми

· «Куда ты путешествовал», «О какой стране хотел бы узнать, побывать", "Что такое турагентство и чем оно занимается?», «Кто работает в турагентстве» 
· «Вечерний кинозал»: просмотр презентаций о разных странах, континентах, ознакомление с их достопримечательностями, животным и растительным миром, населением, традициями 
· Рассматривание
· фото с отдыха детей, сувениры, привезенные из других городов, магниты, карты мира, глобус, энциклопедии о разных странах, открытки с изображением городов, рекламные буклеты туристических агентств 
· Игра-инсценировка «В туристическом агентстве»
· Творческие задания «Я – гид», «Хороший экскурсовод» 

· Дидактические игры

· «Собери паззлы – достопримечательности городов мира», «Узнай по силуэту», «Наш любимый город» (кубики)
· Организованная образовательная деятельность

· Экскурсия по историческому центру города
	· Паспорта, буклеты, бейджики, визитные карточки, вывески

· Путевки, билеты  
· Деньги
· Сувениры и предметы быта для туристов

· Фотоаппараты, камеры, бинокли

· Компьютер, телефон, касса  
· Карта мира, карта России, глобус  
· Открытки с изображением городов, достопримечательностей разных стран 
· Мягкие модули для сооружения транспорта

· Макеты достопримечательностей, ландшафтные макеты

· Образные игрушки, предметы-заместители  
	· Директор турагентства (сначала взрослый) - руководит, налаживает контакты с туроператорами, ведет переговоры 
· Турагент - работает с клиентами, отвечает на телефонные звонки в офисе, принимает заказы на тур, занимается его подготовкой и оформлением путевок, билетов, принимает оплату  
· Курьер – доставляет путевки, билеты 
· Таможенник – проверяет документы, вещи, ставит визовую печать в паспорте
· Туристический гид (экскурсовод) - показывает туристам достопримечательности, ведет экскурсию 
· Продавец   - получает товар, раскладывает его на витрине, обслуживает туристов, проявляют вежливость (берет деньги, выдает сдачу, чек, товар) 
· Турист – приходит в туристическое агентство, рассматривает рекламные буклеты, разговаривает с турагентом, выбирает тур, покупает путевки, отправляется в путешествие, ходит на экскурсии, в музеи, рассматривает достопримечательности, отдыхает, покупает сувениры, фотографируется и пр. 
· Машинист поезда, водитель автобуса, капитан корабля, пилот – занимаются перевозкой туристических групп
· Фотограф – фотографирует туристов, делает и вручает фотографии   
	· «Турагентство открываем – в путешествие приглашаем!»

· «На вокзале»

· «Семья на летнем отдыхе»

· «Морское путешествие»

· «Таможня»

· «В самолете» 

· «В поезде»  

· Магазин «Все для туристов» 

· «Магазин сувениров» 

· «Автобусная экскурсия по городу»

· «В музее»

· «В зоопарке»

· «На выставке»

· «Рекламная акция» 

· «Фотосессия»  




	«Банк идей» для поддержания интереса к игре и развития сюжетной линии игры


	· Игровая ситуация. В группу прибегает Незнайка и говорит, что хочет посмотреть мир… Дети у него спрашивают, в каких странах он был? Дети рассказывают Незнайке о различных странах их культуре и животном мире. Незнайка выбирает страну и не знает, как туда добраться. Как быть? - Открыть турагентство в группе…  

· Проблемная ситуация. Воспитатель сообщает детям, что кукла Катя хочет поехать в поездку, но пока не определилась куда. Куда ей поехать?.. – Надо пойти в  турагентство, где будут давать советы и продавать туристические путевки

· Проблемная ситуация «Рекламная акция» - в агентстве скопилось много горящих путевок, что делать?

· «Таможня» - туристы пересекают границу, проходят таможенный досмотр, предъявляют паспорта

· «Семья едет отдыхать». Семья собирается уехать на отдых. Надо идти в туристическое агентство и купить путевку…  

· Магазин «Все для туристов» - туристы покупают необходимые товары для путешествия     
· Сувенирная лавка – туристы выбирают подарки и сувениры, покупают их  

	Взаимодействие с родителями в ходе игры


	Рекомендации по взаимодействию с ребенком в домашних условиях 
	Совместная деятельность 
	Просветительская работа 
	Наглядная информация  

	· Посетить с ребенком музеи и другие интересные места города, сходить в туристическое агентство, на вокзал – понаблюдать за деятельностью людей
· Поговорить об истории родного города, его достопримечательностях
· Составить рассказ на тему «Где мы отдыхали летом» 
· Рассмотреть карту города, глобус, открытки с достопримечательностями
· Помочь собрать  (изготовить) необходимые атрибуты для игры, подобрать иллюстрации, сувениры 

· Загадать загадки о разных предметах, которые могут встретиться в путешествии 
· Придумать игровые ситуации по теме, зарисовать их с помощью схематических изображений (пополнение «банка идей»)     
	· «Играем вместе!» - день открытых дверей, совместная игра в «Турагентство»

· Оформление фотогазеты «Отдых наших детей»

	· Консультации «Тур выходного дня»

	· Оформление маршрутного листа игры для родителей

· Оформление картотеки загадок о предметах окружающего мира
· Выпуск буклета «Путеводитель по городу Владимиру»  


Приложение 5

Литературно-информационная поддержка сюжетно-ролевой игры «Едем в автобусе»  
Творческое задание «Хороший кондуктор»: общение с детьми о том, как должен поступить кондук​тор, если
· кому-то в автобусе стало плохо
· кто-то с кем-то поругался
· ребенок потерял свою маму
· кто-то очень громко включил магнитофон

· кто-то заснул и проспал свою остановку
· кто-то не знает, как добраться до нужного места, на какойостановке выходить

Дидактическое упражнение «Потому, что»:

· «Автобус остановился, потому что….»
· Он подъехал к остановке.
· Он уже приехал на конечную станцию.
· Он заехал в гараж.
· Остановился у светофора.
· Остановился, чтобы пропустить пешеходов.
· Кончился бензин.

· Лопнула шина.
· Сломался двигатель.
· Пассажиру стало плохо.
· Экскурсанты хотят выйти и полюбоваться красивым видом.
· «Автобус подъехал к станции техобслуживания за тем, что​бы….»
· Подкачать шины
· Заменить колесо
· Починить мотор
· Помыть машину
· Заправить масло
Дидактическая игра «Мы – пассажиры»
Цели: уточнить знания детей о том, что все мы бываем пассажирами; закрепить правила посадки в транспорт и высадки из него, правила поведения в автобусе. 
Материал: картинки с дорожными ситуациями.
Ход игры:
Дети берут по одной картинке и рассказывают, что на них нарисовано, объясняя, как надо поступать в той или иной ситуации, формулируют правило и предлагают вариант памятки.  

Загадки про автобус: 

Что за чудо – длинный дом!

Пассажиров много в нем.

Носит обувь из резины

И питается бензином
Прочихается мотор –

Выбегает на простор.

И по звонкой улице

Он бежит, волнуется.

Рынок, почта и вокзал,

Чтоб никто не опоздал

Странный дом мчит по дороге – 

Круглые в резине ноги.

Пассажирами заполнен

И бензином бак наполнен.

О.  Сапожникова
Улыбается водитель:

– Проходите! Проходите!

У окошка место есть,

Не желаете присесть?

На моём автобусе
Полоски, как на глобусе!

Мы объедем целый свет!

Вы садитесь или нет?

Физкультминутка «Едем…»
Едем, едем, долго едем,
Очень длинен этот путь.
Скоро до Москвы доедем,
Там мы сможем отдохнуть
(Ходьба на месте, с продвижением вперед на полусогнутых ногах, согнутыми руками делаются движения вперед-назад).

Тренинговая игра

«Мы – водители автобуса»

Цель: закреплять знания о правилах дорожного движения, формировать представление о том, что они способствуют безопасности дорожного движения, регулируют поведение пешеходов и водителей, учить применять знание ПДД в игровых условиях, развивать ориентировку в пространстве, внимание, быстроту реакции, координацию движений.    

Материал: «водительские удостоверения», рули, сигнальные карточки «светофор», обручи. 

Описание игры. 

Инспектор ГИБДД (воспитатель), проверив знание детьми правил дорожного движения с помощью вопросов («экзамен в школе водителей автобуса»), вручает каждому из них водительское удостоверение и говорит, что теперь они могут управлять автобусом. 

Получив водительские права, водители «сажают в автобус пассажиров» (используют обруч как салон автобуса), двигаются по игровой (транспортной) площадке, соблюдая правила дорожного движения: 

1. Придерживаться правостороннего движения. 

2. Правильно реагировать на сигналы светофора.

3. Пропускать пешеходов (других детей).

4. Не превышать скорость движения, везти пассажиров осторожно, не создавать аварийных ситуаций. 

З. Некрасова. 

Игра-беседа «Мы едем в автобусе»
Цель. Познакомить с правилами поведения в транспорте.

Содержание:
Во второй половине дня на прогулке воспитатель предлагает детям поиграть в «поездку в автобусе». Вместе с детьми устанавливают "ширму-автобус", расставляют стулья, прикрепляют "кассу с билетами"... Затем воспитатель, обращаясь к детям, говорит:

- Малыши хотят покататься с нами в автобусе... Покатаем их? /Дети радостно выражают согласие/. Но, прежде чем пригласить малышей, вспомним главные правила поведения в автобусе. Ведь они будут брать с нас пример.

Дети перечисляют правила. Воспитатель дополняет. Затем он предлагает детям занять места.

- А кто у нас будет водителем? /выбирают/. Теперь в путь.

- Женя, подвези нас, пожалуйста, к малышам. Водитель объявляет маршрут, дети едут. На одной из остановок воспитатель садится с куклой НЕЗНАЙКОЙ. Один из детей уступает воспитателю место, педагог благодарит ребенка.

Во время поездки Незнайка громко разговаривает, требует место у окошка, пытается стать ногами на сиденье, разбрасывает конфетные обёртки. Воспитатель просит детей напомнить НЕЗНАЙКЕ, как надо себя вести в автобусе, как поступать в разных случаях. Дети с охотой указывают Незнайке на его ошибки. Тот благодарит, он теперь всё хорошо запомнил и знает, как надо себя вести.

Затем в автобус приглашают малышей - небольшими группами: автобус делает несколько "рейсов", группы меняются.

Для освоения правил поведения очень способствуют игры - упражнения, когда воспитатель одной фразой описывает какую-либо ситуацию, а дети также коротко характеризуют ее последствия или отвечают, как при этом надо себя вести. Если в начале игры дети затрудняются с ответами, воспитатель сам заканчивает два-три первых примера. Но уже вскоре, поняв суть игры, дети включаются в нее очень активно.

Воспитатель, корректируя ответы детей, объясняет примерно так:

- Если ты станешь прыгать в автобусе, громко разговаривать, то....

- Это будет мешать другим пассажирам, - заканчивает ребенок.

- Если ты залезешь на сидение с ногами, будешь сорить, то...

- В автобусе будет грязно, и другим пассажирам - детям и взрослым - будет в нем неудобно и неприятно, - говорит другой ребенок.

Для игры-упражнения могут быть выбраны, конечно, и положительные примеры. Воспитатель говорит:

Если в автобус вошла бабушка, то…

- Надо уступить ей место - продолжают дети.

Полезно с детьми повторить правила поведения в транспорте:
· ПРЕЖДЕ ЧЕМ ВОЙТИ В АВТОБУС, ТРОЛЛЕЙБУС, ТРАМВАЙ, ДАЙ ВОЗМОЖНОСТЬ ПРОЙТИ ВЫХОДЯЩИМ.

· ПРОПУСТИ ВПЕРЕД ИНВАЛИДОВ. ПОЖИЛЫХ ЛЮДЕЙ, МАЛЕНЬКИХ ДЕТЕЙ, В СЛУЧАЕ НЕОБХОДИМОСТИ ПОМОГИ ИМ.
· В ВАГОНЕ НЕ ОСТАНАВЛИВАЙСЯ У ДВЕРЕЙ, А ПРОЙДИ ВПЕРЕД, ОСВОБОЖДАЯ МЕСТО ДРУГИМ ПАССАЖИРАМ. СТОЯТЬ И ПРОХОДИТЬ

· НАДО ТАК, ЧТОБЫ ПО ВОЗМОЖНОСТИ НЕ БЕСПОКОИТЬ ДРУГИХ ПАССАЖИРОВ, НЕ ЗАДЕВАТЬ ИХ СВОЕЙ СУМКОЙ, НЕ НАСТУПАТЬ НА НОГИ.

· СТАРАЙСЯ САДИТЬСЯ ТОЛЬКО В ТОМ СЛУЧАЕ, КОГДА УБЕДИЛСЯ, ЧТО РЯДОМ НЕ СТОЯТ ПОЖИЛЫЕ ИЛИ БОЛЬНЫЕ ЛЮДИ, МАЛЕНЬКИЕ ДЕТИ, ЖЕНЩИНЫ.

· НЕ ЗАНИМАЙ СИДЕНЬЕ ПОЛНОСТЬЮ, ЕСЛИ ОНО РАСЧИТАННО НА ДВОИХ.

· НЕ СТАВЬ НА СИДЕНЬЯ СУМКИ И ПАКЕТЫ, ЕШИ КТО-ТО СТОИТ РЯДОМ И ДРУГИХ СВОБОДНЫХ МЕСТ НЕТ, ЛУЧШЕ ПОСТАВИТЬ ВЕЩИ НА КОЛЕНИ ИЛИ НА ПОЛ ОКОЛО СЕБЯ.

· УСТУПАЯ КОМУ-НИБУДЬ МЕСТО, МОЖНО СКАЗАТЬ: "САДИТЕСЬ, ПОЖАЛУЙСТА". МОЖНО СДЕЛАТЬ ЭТО МОЛЧА.

· ОБРАЩАТЬСЯ К СТОЯЩЕМУ РЯДОМ ЧЕЛОВЕКУ С ПРОСЬБОЙ ПЕРЕДАТЬ ДЕНЬГИ НА БИЛЕТ СЛЕДУЕТ ВЕЖЛИВО И СПОКОЙНО: "ПОЖАЛУЙСТА, ПЕРЕДАЙТЕ" НЕ ЗАБУДЬ ПОБЛАГОДАРИТЬ ЗА ОКАЗАННУЮ УСЛУГУ.

· НЕ ВХОДИ В ОБЩЕСТВЕННЫЙ ТРАНСПОРТ С МОРОЖЕННЫМ, ПИРОЖКАМИ, ПИРОЖНЫМ И т.д., ЧТОБЫ НЕ ИСПАЧКАТЬ ОДЕЖДУ СВОЮ И ПАССАЖИРОВ. В ОБЩЕСТВЕННОМ ТРАНСПОРТЕ НЕ СОРИ И НЕ СТРЯХИВАЙ СНЕГ ИЛИ ДОЖДЕВЫЕ КАПЛИ С ОДЕЖДЫ.

· ЧИХАЯ И КАШЛЯЯ, ПОЛЬЗУЙСЯ НОСОВЫМ ПЛАТКОМ.

· НЕ ПРИВОДИ В ПОРЯДОК СВОЮ ВНЕШНОСТЬ. НЕ ЧИСТИ НОГТИ, НЕ КОВЫРЯЙ В ЗУБАХ, УШАХ ИЛИ НОСУ.

· НЕ ЗАГЛЯДЫВАЙ В ГАЗЕТУ ИЛИ ЖУРНАЛ ДРУГОГО ПАССАЖИРА, ЧТОБЫ НЕ БЕСПОКОИТЬ ЕГО.

· НЕ РАЗГЛЯДЫВАЙ ПАССАЖИРОВ.

· НЕ ПЕРЕГОВАРИВАЙСЯ ГРОМКО СО СВОИМИ СПУТНИКАМИ. НЕ СМЕЙСЯ ГРОМКО.

· НЕ ПРИСЛУШИВАЙСЯ К РАЗГОВОРАМ ДРУГИХ ПАССАЖИРОВ.

· К ВЫХОДУ ГОТОВСЯ ЗАРАНЕЕ, ЧТОБЫ НЕ ПРОБИРАТЬСЯ ПОТОМ ЧЕРЕЗ ТОЛПУ ПАССАЖИРОВ.

· НАПРАВЛЯЯСЬ К ВЫХОДУ, СПРАШИВАЙ СТОЯЩИХ ВПЕРЕДИ, НЕ ВЫХОДЯТ ЛИ ОНИ, В ТОМ СЛУЧАЕ, ЕСЛИ ОНИ ЕДУТ ДАЛЬШЕ, ВЕЖЛИВО И СПОКОЙНО ПОПРОСИ ПРОПУСТИТЬ ТЕБЯ.

· МУЖЧИНЫ И МАЛЬЧИКИ ВЫХОДЯТ ИЗ ТРАНСПОРТА ПЕРВЫМИ И ПОМОГАЮТ СПУСТИТЬСЯ СВОИМ СПУТНИЦАМ.

С К А З К А

про маленький жёлтый автобус и   про малыша, который ему помог

Жил  на   свете  маленький  жёлтый  автобус.  Был  он  совсем-совсем  как  большой: и дверцы  у него  были, чтобы  заходить,  и  окошки,  чтобы  в  них  смотреть,  и  колёса,  чтоб  быстро  ехать.  Только  не  было  у  него  пассажиров.  А автобусу этому  очень – очень  хотелось  заняться  полезным  делом – кого-нибудь  покатать.  
«Все  автобусы  пассажиров  возят,  и  я  могу»,-  подумал  маленький  жёлтый  автобус  и  поехал  на  остановку.
К остановке подходили большие автобусы, в них садись люди и уезжали, куда кому было нужно.
Маленький  жёлтый  автобус  подкатил  к  остановке  и  распахнул  свои  двери.  Он   громко  сказал: «Би – би! Садитесь,  люди,  я  вас  покатаю».
Подошёл  к  жёлтому  автобусу  один   дядя, хотел  сесть  в  автобус,  а… не  получается.  Автобус  маленький,  дядя  большой. 
Подошла  к  автобусу  тётя.  И  тоже  не смогла  войти  в  его  дверь:  уж  больно  дверь  маленькая.
Подошёл  маленький  мальчик,  и  так  попробовал,  и  сяк  попробовал –  ничего  не  выходит.  Только  ножка  в  дверь  пролезла,  а  сам  он никак  в  автобусе  не  помещается.  А  тут  его  мама  позвала.  Махнул  мальчик  рукой  и  пошёл  в  большой  автобус  садиться.
Так  и  остался  маленький  жёлтый  автобус  на  остановке  стоять,  один – одинёшенек.  Грустно  ему  стало,  даже  слёзы  в  фарах  заблестели. («Фары» -  так  у  автобусов  глазки  называются,  которыми  они  освещает  дорогу).
А  в  это  время  мимо  проходила  девочка  Арина.. Хорошенькая  девочка  в  жёлтом  комбинизончике,  в  сапожках  с  солнышками,  за  ручку  с  мамой.  Увидела  она  маленький  автобус  и  подошла  к  нему. 
- Ты  чего  грустишь,  маленький  жёлтый  автобус?»-  спросила  Арина.
А  автобус  ей  и  отвечает:
- Хотел  я  людей  возить,  как  большие  автобусы,  а  ничего  у  меня  не  получается.  Никто  не  может  в  мою  дверь  войти,  на  сиденье  сесть,  в  окошко  поглядеть,  уж  больно  я  маленький.  Никому  я  не  пригожусь. -  Вздохнул печально жёлтый  автобус  и  чуть  не  заплакал.
- Не  плачь,-  сказала  девочка  Арина  и  погладила  маленький  автобус  по жёлтой  крыше.  Я  знаю,  как  тебе  помочь. Пойдём-ка  со  мной!
Обрадовался  маленький  автобус,  закрутил  всеми  колёсами,  и  поехал  вслед  за  Ариной.
Вот  пришли  они,  приехали  они  домой.  Арина  разулась,  автобус  вытер  колёсики  о  половичок,  и  отправились  они  в  тот  уголок,  где  жили  Аринины  игрушки.
Достала  Арина  маленькую  кошечку  и  спрашивает  её:
- Хочешь  в  автобусе  прокатиться?
- Мяу! – сказала  игрушечная  кошечка. -  Очень  хочу!
Открыл-распахнул  маленький  автобус  маленькие  дверцы,  киска  запрыгнула  внутрь  и  села на  первое  сиденье.
Потом  в  автобус  сели  две  куколки,  Маша  и  Миша,  потом  весёлый  динозаврик,  потом… //называйте любимые игрушки своего малыша//
Автобус  обрадовался,  дал  сигнал:  «Би – би!  Спасибо,  девочка  Арина», - и  мотор  его  заработал  //изобразите, как//.  Закрутились  его  колёса.  Весёлый маленький  жёлтый  автобус  поехал  катать  своих  пассажиров.
Приложение 9

Памятка «Анализ и оценка сюжетно-ролевой игры дошкольников» 

Вопросы к анализу сюжетно-ролевой игры 
1) Начало игры:

· каким образом игра была инициирована;

· как поддерживался интерес детей к игре; 

· какие формы работы использовались для обогащения содержания игры. 

2) Подготовка к игре: 

· создаётся специально; 

· дети действуют в воображаемой ситуации; 

· создаётся по ходу игры;

· соответствие подготовки возрастным особенностям детей. 

3) Какие воспитательные задачи решались в ходе игры? 

4) Какие методы и приёмы руководства игрой использовались? Оцените их соответствие возрасту детей, уровню развития игровых навыков. Помогали ли они развитию сюжета, игровых умений, формированию взаимоотношений детей? 

5) Какие способы поддержки детской инициативы были использованы в ходе игры? 

6) Уровень развития игровых, отобразительных умений детей; умение использовать различные средства для реализации роли (ролевой диалог, игровые действия, использование атрибутов и моделирование игровой среды). 

7) Умение распределять роли во время игры, какие способы используют дети?

8) Умение развивать сюжетную линию игры, какие способы развития сюжета использовали дети? 

9) Увлечённость детей игрой, насколько был реализован индивидуальный подход к детям.

10)  Конец игры, её завершённость, к какой деятельности перешли дети после игры. 

11)   Оценка воспитателем деятельности детей в игре, её соответствие возрасту, целям руководства, принципам системно-деятельностного подхода. 

12) Какова позиция воспитателя в процессе руководства игрой? 

13) Определение задач развития игры на перспективу:

· как можно преобразовать предметно-игровую среду, чтобы повлиять на развитие сюжета и содержание игр дошкольников?

· как можно повлиять на ролевое поведение детей в игре?

· как можно поддержать игровую инициативу детей?

· какие приемы можно использовать для дальнейшего развития сюжетной линии игры? какие интересные идеи и игровые находки необходимо внести в «банк идей»?  

· какие приёмы руководства вы считаете наиболее эффективными?

· какие трудности возникли у вас при руководстве данным видом игры?

· какие ресурсы своей педагогической деятельности вы обнаружили?

Критерии оценки сюжетно-ролевой игры:
· игра соответствует возрасту ребёнка;

· вовлечённость в игру (количество человек – участников игры);

· соблюдение алгоритма игры;

· эмоциональная насыщенность соответствует замыслу игры;

· особенности поведения детей в игре, подчинение правилам игры;

· степень удовлетворённостью игрой.

Показатели эффективности сюжетно-ролевой игры
· Замысел возникает по инициативе самого ребенка, обсуждает его с партнёрами по игре, учитывая его точку зрения. Формулировка игровой цели и игровой задачи, устойчивость замысла, использование импровизации в игре.

· Основное содержание игры, его разнообразие, соотношение предметных, бытовых и отражающих общественные отношения действий.

· Сюжет игры. Разнообразие, устойчивость и развёрнутость сюжета. Умения ребёнка совместно строить и творчески развивать сюжет игры.

· Игровая роль обозначается словом через ролевую речь, предметные действия, мимику. Степень развёрнутости ролевого диалога, его длительность, умение передать характерные особенности персонажа.

· Взаимоотношения, их численность, устойчивость и характер.

· Игровые действия: степень обобщённости, развёрнутости, разнообразия, адекватности.

· Отношение к правилам: умения выполнять их с взятой на себя ролью, следить за выполнением правил другими детьми.

· Достижение результата игры, умение соотносить его с замыслом.

Возможные риски
· Бедность сюжетов детских игр, их однообразие.

· Отражение в игре отрицательных сторон жизни взрослых, подчинительная позиция отдельных детей в игре, где они выступают пассивными участниками.

· Частые конфликты по поводу распределения ролей, выполнению правил, обладанию игрушкой и др.

Как избежать возможные риски
· Обогащение детского опыта за счёт расширения, уточнения и систематизации знаний об окружающем.

· Совместная игровая деятельность воспитателя и детей, педагогическая поддержка детской инициативы.

· Создание игровой среды, соответствующей возрастным возможностям и интересам детей.

· Организация различных ситуаций распределения ролей.

· Развитие умения договариваться между собой в процессе игры.

· Организация взаимодействия с родителями по вопросам игровой деятельности детей. [image: image1.png]
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Модель комплексного руководства сюжетными играми детей








Ознакомление с окружающим миром в активной деятельности





Обогащение игрового опыта





Организация предметно-игровой среды





Активизация общения педагога с детьми





Развитие игрового опыта 


(передача игровой культуры ребенку)





Усложнение содержания игр





Усложнение игровых действий 





Взаимодействие с партнером 





Самостоятельность и творчество   





Три группы методов руководства играми





I группа методов, 


направленная на обогащение детей представлениями и впечатлениями об окружающем мире





II группа методов, 


направленная на развитие игровой деятельности детей





III группа методов, 


направленная на обучение детей конструированию и обыгрыванию построек





Обеспечение педагогических условий развития игры





Педагогическая поддержка самодеятельной игры





Соблюдение 


педагогических принципов организации 


игровой деятельности   
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