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Технологии дают нам возможность упростить образовательный процесс. Но они не могут его заменить.

Евгений Смирнов

1.Наименование опыта:

«Сетевые проекты как средство повышения мотивации к изучению математики и информатики»

2. Условия становления и возникновения опыта

МКОУ Курловская основная общеобразовательная школа (до 2017 года МКОУ Курловская средняя общеобразовательная школа №2), где я работаю,  основана в 1905 году.  В работе педагогического коллектива сочетается и следование образовательным традициям, и стремление к инновационной деятельности. Стаж моей педагогической деятельности - 16 лет.
С 2007 по 2015  годы школа, совместно с МБОУ «Центр дополнительного образования детей» Гусь-Хрустального района, работала  в рамках региональной инновационной  площадки по проблеме «Модель сопровождения индивидуальной образовательной деятельности обучающегося на основе интеграции общего и дополнительного образования».
В рамках инновационной работы мною была разработана и аппробирована система электронного мониторинга для сопровождения индивидуального образовательного маршрута учащихся. При работе с этой системой, я выяснила, что в школе очень много талантливых и одаренных ребят. 

В настоящее время методика обучения переживает период, связанный с изменением целей образования, принятием Федерального государственного образовательного стандарта нового поколения, построенного на компетентностном подходе. Все эти обстоятельства требуют новых педагогических исследований в области методики преподавания предметов, поиска инновационных средств, форм и методов обучения и воспитания, связанных с разработкой и внедрением в образовательный процесс современных образовательных и информационных технологий. Новый стандарт акцентирует внимание учителей на необходимости использовать современные образовательные технологии, которые могут обеспечить развитие школьников.

Таким образом, выбор темы педагогического опыта определяется, прежде всего, сменой образовательной парадигмы, необходимостью применения деятельностных подходов в обучении, в частности метода проектов.  
В нашей школе  ведётся работа по реализации поэтапного введения ФГОС в образовательный процесс. Значительный вклад в подготовку к реализации ФГОС на всех ступенях обучения оказывает инновационная деятельность.

Основными задачами работы школы являются:

-адаптировать учебный процесс к индивидуальным особенностям школьников, различному уровню содержания образования;

-обеспечить реализацию в учебно-воспитательном процессе продуктивных технологий обучения и воспитания.

Реализуя задачи, стоящие перед нашей школой, я внедряю в свою   деятельность современные педагогические технологии, в том числе  метод проектов. 

Важным  условием возникновения и формирования  опыта является собственный интерес к данной теме, обусловленный личным опытом в подборе форм, методов, технологий, стремлением придать своей деятельности направленный характер, осуществить планомерный переход на новые образовательные стандарты.

В школе, в которой я работаю, есть высокомотивированные дети,  дети со слабой памятью, средними умственными способностями, поэтому, приходится дифференцировать работу на уроке для того, чтобы каждый ребёнок работал на своём уровне, в своём режиме, чувствовал себя комфортно, не терял интереса к предмету. Учителя знают, что школьника нельзя успешно учить, если он относится к учению и знаниям равнодушно, без интереса и, не осознавая потребности к ним. Поэтому перед школой стоит задача по формированию и развитию у ребёнка положительной мотивации к учебной деятельности с целью повышения эффективности учебного процесса. 
Я часто задавала себе вопрос, какие педагогические средства можно использовать для формирования мотивации с целью получения знаний?
На мой взгляд, одним из путей повышения мотивации, эффективной учебной деятельности в основной школе является включение учащихся в проектную и исследовательскую деятельность, в частности в учебные и внеурочные сетевые проекты. 
Это и явилось предпосылкой возникновения и становления описываемого опыта. Мой опыт работы по использованию информационных технологий в образовательном процессе уроков математики и информатики с целью повышения мотивации к изучению учебных предметов складывался на протяжении четырёх последних лет  с 2014  по 2017 годы  и применялся на уроках математики и информатики, а также во внеурочной деятельности  с 5 по 9 классы.  В своей работе я показала возможность применения сетевых проектов в урочной и внеурочной деятельности, а также раскрыла особенности планирования и разработки сетевого проекта.
3.Актуальность и перспективность опыта

Многие педагоги постоянно задаются вопросом: «Как сделать так, чтобы сегодня изученная тема завтра не была забыта?». В ответ на этот вопрос приходят часто упоминаемые слова известного китайского философа Конфуция: «Расскажи мне – и я забуду. Покажи мне – и я пойму. Позволь мне сделать самому – и я научусь». Авторы системно-деятельностного подхода, который лежит в основе ФГОС, взяли эти слова в качестве основополагающих для достижения планируемых образовательных результатов.

Одним из наиболее эффективных средств достижения предметных и метапредметных образовательных результатов являются задания проектного вида, исследовательские задания, учебные и сетевые проекты. Это содержательный и эффективный способ деятельности, который позволяет сплотить учеников вокруг общего дела.
Особое значение в новых образовательных стандартах придается ИКТ компетентности учителя и обучающихся.
Поэтому одним из путей повышения мотивации, эффективной учебной деятельности в основной школе является включение учащихся в сетевые проекты. 
Сетевые проекты возволяют учащимся организовывать общение в сети Интернет, учат учащихся безопасному и грамотному использованию сети. 

Сетевые проекты создаются в открытых системах (например, Вики-Вики), имеют простые правила оформления текста, а встроенная система обсуждения открывает возможность для прямого общения и способствует развитию критического мышления у учащихся.

В процессе работы над сетевым проектом учащиеся могут обмениваться опытом, мнениями, данными, информацией, методами решения проблемы, результатами собственных и совместных разработок. 
3. Теоретическая база опыта
Слово «project» (лат.) буквально переводится как «брошенный вперед»; то есть проект является прототипом, прообразом некоего объекта или вида деятельности, а проектирование превращается в процесс создания проекта. Причем, в конце XX века проектирование стало наиболее распространенным видом интеллектуальной деятельности. Обилие гуманитарных проектов (в бизнесе, в журналистике и в других сферах) заметно сгладило исходное техническое значение этого понятия.
Проект – совокупность определенных действий, документов, замысел для создания реального объекта/ теоретического продукта.
Образовательный проект – это форма организации занятий, предусматривающая комплексный характер деятельности всех его участников по получению образовательной продукции за определенный промежуток времени. 
Метод учебного проекта – одна из личностно ориентированных технологий, способ организации самостоятельной деятельности учащихся, направленной на решение задач учебного проекта, интегрирующей в себе проблемный подход, групповые методы, рефлексивные, презентативные, исследовательские и др. методики
.
Родоначальником метода проектов считают Джона Дьюи, американского философа и педагога. Именно он отмечал, что «истинным и ценным является только то, что полезно людям, что даёт практический результат и направлено на благо всего общества» [2]. 

Идеи «метода проектов» ипользовались в педагогической практике таких известных педагогов, как А.С. Макаренко, В.Н. Шульгин, М.В. Крупенина и др.

В начале 80-х гг. прошлого века телекоммуникационные сети использовались в образовании лишь как удобный и оперативный вид связи, поскольку сетевая работа заключалась тогда в обмене писем между учащимися. Однако, специально организованная, целенаправленная совместная работа учащихся в Сети может дать более высокий педагогический результат. Наиболее эффективной оказалась организация совместных проектов на основе сотрудничества учащихся разных школ, городов и стран. Основной формой организации учебной деятельности учащихся в Сети стал сетевой учебный проект.

Возрождение метода учебных проектов пришлось на 90-е годы ХХ века и состоялось в педагогической практике уже Российской Федерации. Метод проектов становиться снова популярным, потому, что позволяет изменить позицию учащегося, сделать его субъектом образовательного процесса. Родившись из идеи свободного воспитания, метод проектов постепенно «самодисциплинировался» [2] и успешно интегрировался в структуру образовательных методов, но суть его остается прежней – стимулировать интерес учеников к получению новых знаний и практическому применению этих знаний для решения конкретных практико-ориентированных метапредметных задач.
В основе любого проектирования лежит получение и присвоение новой информации, но процесс этот осуществляется в сфере неопределенности знания, и его нужно планировать, моделировать, реализовывать. Самое сложное для учителя в ходе проектирования – это оставаться в роли независимого консультанта (тьютора, координатора) и удерживаться от подсказок, даже если учащиеся «движутся в противоположную сторону». У учеников при работе над проектом возникают специфические сложности, но они объективны, а их преодоление, поиски путей выхода из тупиковой ситуации являются одной из ведущих педагогических целей метода проектов. Метод проектов – педагогическая технология, ориентированная не на интеграцию фактических знаний, а на их применение и приобретение новых, в том числе и путем самообразования.
И.Д. Чечель считает, что современный проект учащихся – это дидактическое средство активизации познавательной деятельности, развития креативности и одновременно формирования определённых качеств личности [4]. 

Современное определение метода учебного проекта даёт Н.Ю. Пахомова, отмечая, что это одна из личностно-ориентированных технологий, способ организации самостоятельной деятельности учащихся, направленной на решение задач учебного проекта, интегрирующей в себе проблемный подход, групповые методы, рефлексивные, презентативные, исследовательские и другие методики [3].
В процессе работы над сетевым проектом учащиеся могут обмениваться опытом, мнениями, данными, информацией, методами решения проблемы, результатами собственных и совместных разработок. Средства организации такой совместной деятельности включают:
· электронную почту,
· списки рассылок,
· on-line доски объявлений,
· дискуссионные группы,
· средства поиска информации в Интернете,
· средства общения в реальном и отложенном времени (чаты, мессенджеры),
· аудио- и видеоконференции,
· социальные сетевые сервисы или сервисы Web 2.0.
Способствуют возрождению метода проекта И.Д. Чечель, Т.Д. Новикова; в практике преподавания иностранного языка - Е.С. Полат, И. Е. Брусникина, Т.А. Воронина, А.И. Савенков, Л. В. Насонкина; в информатике - Н. Ю. Пахомова, И.С. Сергеев, Г.А.Федорова; в преподавании образовательной области «Технология» -  В.Е. Мельников, В А. Мигунов, П.А. Петряков; на уроках истории - Г. А. Кропанева, Н.И. Шевченко и многие другие.

«Под сетевым (телекоммуникационным) проектом мы понимаем совместную учебно-познавательную, исследовательскую, творческую или игровую деятельность учащихся-партнеров, организованную на основе компьютерной телекоммуникации, имеющую общую проблему, цель, согласованные методы, способы деятельности, направленную на достижение совместного результата деятельности»
. 
На сегодняшний день все сетевые проекты делятся в зависимости от степени пребывания в сети Интернет на
:

· On-line проекты – все участники проекта одновременно находятся в сети и выполняют задание основанное на взаимодействии всех участников проекта. Например, одновременно отвечают на вопросы викторины, выполняют задания в документе совместного редактирования.
· Off-line проекты – участники работают над одним заданием, но временные рамки раздвинуты, и одновременного нахождения всех участников проекта в сети не требуется. Некоторые такие проекты могут проходить только с использованием электронной почты.
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IIpoGiema Ilenb, K KOTOPOIt HAYT
TpoeKTa BCe YUACTHHKI
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CeTeBble IPOEKTHI JAIOT BO3MOKHOCTH KOH-
CTPYKTHBHOTO 00IeHns: B ceTn. OHN CO3MaHBI B OT-
KPBITBIX CHCTeMax (B wacTHocTH, B Buku-Bukm,
Google), UMeIOT IpoCThble IpaBuUia 0(POPMIEHHA
TeKCTa, a BCTPOEHHAA CHCTeMA 00Cy K IeHIA OTKPBI-
BaeT BO3MOKHOCTH [JIA IIPAMOTO OBIIeHHA H CIIOCOG~
CTBYeT Pa3BUTHIO KPHTHUECKOTO MBIILIEHHA ¥ yIa-
IUXCA.

B mpomecce paGoTEI HaZl CETEBEIM IIPOEKTOM yUa-
IUecsa MOTYT OOMEHHBATHCA ONBITOM, MHEHHAMM,

Bce IpoeKTHI HME0T IPUBASKY K COOTBETCTBYIOIIIM
pas/esIaM IPOrPaMMBbI HJIH OPHEHTHPOBAHEL Ha OIpe-
ZIeJEHHBIH BospacT ferteil. KasxAblil mpoeKT paccun-
TaH HA OUH-IBa MecAna. Brarogapa npoexTHoil Ke-
ATETBHOCTH MOABIIACH BO3SMOKHOCTS HHTETDAIIH
MHOTHX IIPeAMeTOB 061I1e06pa3oBaTeIbHOrO UK.
B 10 ke BpeM# ceTeBEle IIPOEKTHI HMEIOT CBOIO
crrenuduKY, KOTOPad 3aKII0UAETCA B CeAYIOIeM:

1. OpraHnsanus npeJBapUTeIbHOI PaGoThI IO 60~
DY KOMaHIEI B mpoduie KOOpAMHATOPA Ha caiiTe,
PETHCTPAIIA B IIPOEKTE.

2. Oprarusanusd paGoThl ¢ POAUTENIAMI: 3HAKOMCT-
BO C IPOEKTOM, IOJIyYeHNe MHCHMEHHOTO paspe-
IIeHNnsA Ha paboTy feTell B CeTH HHTEPHET.

3. BHAKOMCTBO KOMAH/IEI C IIAHOM I CPOKAMHI PO~
Be[eHIA IPOEKTA.

4. Banonserne Tabaun 3UY (3Ha0, HHTEPECYIOCH,
yMer).

5.3HaKOMCTBO CO BCEMH KOMaHAaMH (MeTKa Ha
kapre Google).

6. BeieHne JHeBHUKA KOMAHIBL, I/le TOAPOGHO OIH-~
CcBIBaeTcA paboTa HA KAKIOM JTale.

7.Pabora B TabIuIle IPOABIKEHUA KOMAaHI, Te
BBICTABIAKTCA BCE MIPOAYKTHI IPOEKTA I IPOUC-

Kommerrapin





                Рисунок 1. Суть сетевого проекта
Е.Н. Ястребцева обращает внимание на требования, которыми должен обладать сетевой проект:
· В нем учащиеся обсуждают решение проблем в реальных условиях.
· Работа учащихся, в основном, проводится в Сети, она осмысленна и активна.
· В сетевом проекте организация взаимодействия школьников полностью отвечает требованиям эффективной самостоятельной не только индивидуальной, но и групповой работы.
Основным видом деятельности в сетевом проекте является работа с информацией на разных носителях, в том числе содержащейся в информационных ресурсах Интернета. Возможность сосредоточиться на отдельных проблемах, рассмотреть их с разных точек зрения позволяет добиться глубины размышлений и аргументированных выводов. Систематическая практика в совместной деятельности формирует не только самостоятельность, но и ответственность за собственную работу и работу всей группы. При этом учащиеся приучаются выполнять разные социальные роли (лидера или исполнителя, организатора совместной деятельности, генератора идей и т.д.).
Суть работы над сетевым проектом (как и любым другим) может быть сведена к «пяти П»
:
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               Рисунок 2. 5 "П" проекта
Самое важное правило любого сетевого проекта: каждый этап работы над проектом должен иметь свой конкретный продукт. 

Сетевые проекты имеют свою специфику, которая заключается в следующем:

1. Координатор (учитель) проекта собирает свою команду и регистрирует её в проекте. 
2. Координатор организовывает работу с родителями участников проекта: знакомство с проектом, обязательное получение письменного разрешения на работу детей в сети Интернет. 
3. Координатор проекта проводит знакомство своей команды с планом и сроками проведения проекта, знакомит участников с правилами безопасного поведения в сети Интернет, обсуждает с ними правила работы в группе, распределяют роли.
4. Участники заполняют таблицу формирующего оценивания ЗИУ (знаю, интересуюсь, умею).

5. По таблице регистрации проекта, участники проекта знакомятся со всеми командами.
6. Участники регулярно выполняют заполнение дневника команды, где подробно описывается работа на каждом этапе, возникшие сложности и результаты.
7. Участники своевременно выставляют продукты проекта в таблице продвижения, в котором и происходит оценивание и взаимооценивание команд, подведение итогов работы.

8. Регулярно рефлексируют свою деятельность.

Таким образом, сетевой проект (телекоммуникационный) – это сетевое удалённое взаимодействие учащихся из разных регионов, стран. У участников сетевого проекта должны быть едиными:

· тема проекта;

· цель, к которой идут все команды;

· форма работы;

· методы исследования.

Основные задачи, которые позволяет решать сетевой проект для достижения метапредметных результатов:

· осваивать предмет;

· развивать универсальные учебные действия;

· развивать социальную компетентность;

· развивать проектные умения.

Как показала международная практика, специально организованная совместная работа учащихся в сети может дать высокий педагогический результат.

4. Ведущая педагогическая идея опыта
Ведущая педагогическая идея опыта заключается в создании условий для развития творческого потенциала   и активности  детей  через участие их в учебных и внеурочных сетевых проектах  в условиях общеобразовательной школы как средства повышения мотивации к изучению математики и информатики.

5. Новизна опыта
Универсальные умения действовать в современных условиях, невозможно сформировать без доступа к новым (сетевым) технологиям и без приобретения опыта по разрешению проблемных ситуаций. Поэтому, планируя и организуя учебную деятельность современных обучающихся, целесообразно опираться на методы проблемного обучения, а также использовать интерактивные сервисы и технологии будущего для оптимизации и активизации учебно-воспитательного процесса.

В настоящее время сетевые проекты и веб-квесты как раз и являются инновационными формами в организации учебной и воспитательной деятельности. Именно с помощью них создаются условия для  формирования у учащихся УУД.

Данные обучающие веб-ресурсы являются открытыми образовательными площадками в информационном пространстве, которые доступны через Интернет-коммуникации. Подобные ресурсы при желании могут быть созданы любым педагогом, обладающим информационной компетентностью на базовом уровне и владеющим современными интерактивными педагогическими технологиями.

Новизна опыта состоит во внедрении и в обосновании целесообразности использования сетевых проектов как средства повышения мотивации к изучению математики и информатики в общеобразовательной школе. Источник новизны – модернизация и адаптация к условиям общеобразовательной школы  метода сетевого проекта, при тесном контакте учащихся с учителями и  родителями.

6. Адресность опыта
Опыт  работы  может быть использован  педагогами любого  общеобразовательного учреждения, при организации проектной деятельности учащихся через использование сетевых проектов и веб-квестов. Считаю, что мой опыт будет интересен и другим учителям начальной, основной и старшей шолы, классным руководителям, педагогам дополнительного образования, занимающихся организацией исследовательской и проектной деятельности обучающихся.
7. Технология опыта
Задачи:
1. Изучить накопленный опыт по теме «Метод проектов». 

2. Разобраться в структуре сетевого проекта.

3. Принять участие в сетевом проекте для учителей с целью изучения необходимых сервисов.
4. Организовать работу детей для участия в сетевых учебных и внеурочных сетевых проектах.

5. Спланировать, разработать и провести собственный сетевой проект.
Прежде всего, чтобы начать работать над какой-либо темой её надо хорошо изучить. Поэтому я прошла ряд курсов и поучаствовала в вебинарах по теме «Метод проектов.  Организация проектной и исследовательской деятельности школьников»:
Таблица 1. Пройденные курсы по теме

«Метод проектов»  за период с 2013 по 2017 годы
	№
	Название курсов
	Год
	Количество часов
	Организация

	1.
	Основы web-технологий.
	2013
	36
	ГАОУ ДПО ВО ВИРО имени Л.И. Новиковой

	2.
	Проектная деятельность в

информационной образовательной среде 21 века
	2014-2015
	72
	Интел, Новокузнецкий институт повышения квалификации

	3.
	Метод проектов
	2014
	12
	Интел

	4.
	Исследования на уроках естественных наук.
	2015
	12
	Интел

	5.
	Веб-квест как активная форма организации проектной деятельности в условиях введени ФГОС
	2015
	24
	ГАОУ ДПО ВО ВИРО имени Л.И. Новиковой


Таблица 2. Участие в  вебинарах и семинарах по теме опыта

за период с 2013 по 2017 годы
	№
	Название вебинара (семинара)
	Год
	Количество часов
	Кем организован?

	1.
	Оценка сформированности исследовательской и проектной деятельности в основной школе.
	2015
	2
	Просвещение

	2.
	Развитие проектной и исследовательской деятельности детей и молодежи от сада до вуза.
	2016
	2
	Навигатор образовательных технологий


После изучения соответствующей литературы и материалов курсов, я решала сначала сама поучаствовать в сетевых проектах для того, чтобы лучше разобраться в структуре и особенностях. В 2012-2013 учебном  году я участвовала в региональном сетевом проекте для педагогов «Учить дистанционно!? Легко!» и стала в нём лауреатом, заняв V место. Поскольку «первый блин не оказался комом», я   в 2015 – 2016  году приняла участие в сетевом международном проекте для педагогов «Методический навигатор» и стала в нём победителем.

Тема сетевого проекта настолько заинтересовала меня, что летом 2015 году я приняла участие в летней сессии по аппробации сетевых проектов для школьников, организованной Новокузнецким институтом повышения квалификаци. Участие в сетевом междисциплинарном проекте по математике и информатике «В мире кодов»  Журавлёвой Е.А. помогло мне понять, как организовать проект, что значит выполнять задания проекта и их разновидности, познакомиться с различными сервисами Web 2.0, как грамотно оформлять результаты проектных исследований.
После этого, увидев информацию на главной странице Вики - Владимир, я зарегистрировалась и в течение 2014-2015 учебного года сама являлась участницей «Проектного инкубатора», организованного Интел и Новокузнецким институтом повышения квалификации, в ходе которого смогла спроектировать и разработать свой сетевой проект «Я в IT-ишники хочу! Где меня научат?» в рамках маршрута «Человек счастливый – человек успешный», который был аппробирован на всероссийском уровне в мае 2015 года. В четвертой четверти 2015-2016 года, по плану Образовательной Галактики Интел, мой проект был проведен на Всероссийской уровне. В проекте приняли участие 10 команд и 11 индивидуальных участников.
Самым сложным, пожалуй, для меня оказался этап планирования сетевого проекта. Для того чтобы разработать свой собственный сетевой проект, нужно выбрать тему, в рамках которой потом он будет реализовываться. При этом необходимо понимать, что выбранная тема должна быть актуальной и соответствовать возрастной категории обучающихся. После определения темы нужно выбрать название проекта, как предмета ученического исследования. 
При планировании сетевого проекта также нужно учитывать сроки реализации проекта, состав участников, определить цели и основные задачи проекта. 

Дальше необходимо определить основные направления, из которых будет складываться проект, тем самым разбить проект на этапы с конкретными предполагаемыми результатами и продуктами исследования.

Затем необходимо описать ключевые элементы проекта; ожидаемые трудности и проблемы, способы их решения; перечень основных образовательных продуктов, ожидаемых на отдельных этапах и в итоге проекта; критерии оценки результатов проекта по каждому его направлению и в целом. 
Поскольку я реализовывала свой проект в рамках «Проектного инкубатора», то многие трудности мне помогали разрешить начальник отдела развития образования, доцент кафедры теории и методики общего образования МАОУ ДПО Институт повышения квалификации города Новокузнецк Кемеровской области Вострикова Елена Александровна и мой тьютор в проекте Васильева Татьяна Игоревна, учитель иностранного языка школы № 549 города Санкт-Петергурга.  
В ходе работы выяснилось, что очень важной чертой сетевых проектов является то, что они построены из блоков:
· Введение (задача привлечь учащихся, заинтересовать их).
· Задание (описывать конечный продукт)
· Процесс (пошаговое описание процедуры того, что должен выполнить учащийся).
· Оценка (в этой части приводятся критерии оценивания проектной деятельности).
· Заключение (подведение итогов проектной деятельности, рефлексия).
Именно на такие этапы и был разбит весь «Проектный инкубатор», выполняя которые последовательно один за другим в итоге и разрабатывался наш конечный продукт - сетевой проект.
Таким образом, планирование сетевого проекта включает следующие шаги.
Шаг 1. Определение темы, в рамках которой собираетесь проводить сетевой проект.  В моем случае, тему и название проекта мне подсказали мои же ученики-одиннадцатиклассники, которые выбрали в качестве одного из экзаменов на ГИА в форме ЕГЭ по выбору предмет «Информатика и ИКТ», а вот определиться с конкретной специальностью и ВУЗом никак не могли. На этом этапе я создала баннер проекта, который впоследствии для меня «служил путеводной звездой», выстраивая этапы проекта.
Шаг 2. Определение примерной структуры проекта. 
· Название: «Я в IT-ишники хочу! Где меня научат?».
· Цитата, лозунг: "Самый несчастный человек - это тот,  для кого в мире не нашлось работы" (Томас Карлейль).
· Аннотация [приложение 3].
· Цели и задачи [приложение 3].
· Участники: обучающиеся 14 – 17 лет.
· Условия регистрации [приложение 3].
· Сроки реализации проекта: 2 – 3 месяца.
· Этапы проведения проекта [приложение 3].
· Интернет-площадка для реализации проекта: сайт Google.
· Условия участия [приложение 3].
· Особенности проведения, виды деятельности.
· Формы взаимодействия организаторов с участниками.
· Критерии оценивания работ участников и проекта [приложения 2].
· Результаты проекта. Награды, призы (чаще всего грамоты и сертификаты). В некоторых проектах определяются места, выявляются победители и призеры. В проектах INTEL победители и призёры не выявляются, если участник выполняет все задания проекта и набирает определенное количество баллов, то он становиться финалистом.
· Авторы, координаторы, администраторы, организаторы. Координатором моего проекты была Васильева Т.И., которая сама разработала и успешно реализовала пять сетевых проектов по английского языку. 
Конечным продуктом этого шага, как правило, является составление буклета проекта [приложение 1]  и заполнение большей части визитки проекта [приложение 3].
Шаг 3. Формулировка проектных заданий. 
Для творческой продуктивности проекта важно сформулировать такие задания для участников разрабатываемого проекта, которые не имели бы единых, заранее известных решений.
Нужно подготавливать такие  проектные задания, при выполнении которых возможно:
· сравнительное изучение, исследование того или иного явления, факта, события,
· проведение множественных, систематических или разовых наблюдений за тем или иным природным, физическим, социальным явлением,
· сравнительное изучение эффективности использования одного и того же способа решения проблемы с учетом разности географических условий, культурных особенностей участников проекта,
· создание совместной творческой разработки какой-либо идеи (практической или творческой), но при условии совместного исследования какой-то проблемы,
· проведение экскурсии, экспедиции, состязания, праздника, общего дела,
· сетевое общение.
На этом шаге я руководствовалась статьей Н.Ю. Пахомовой, в которой она выделяет главным признаком проектной деятельности – самостоятельность учащегося, который через свою поисковую и исследовательскую деятельность может проявить себя, попытается решить поставленную перед ним проблему и публично покажет достигнутые результаты.
После реализации этого шага стоит все свои наработки оформить в виде стартовой презентации проекта. Стартовую презентацию проекта «Я в IT-ишники хочу! Где меня научат?» можно посмотреть в сети Интернет перейдя по ссылке. 
Шаг 4. Разработка критериев оценивания этапов проекта. 
В проектах, как правило, используют формирующее оценивание. Критерии оценивания зависят от характера работы на том или ином этапе. Кроме специфических критериев, характерных для определенного вида деятельности, есть определенный набор критериев, которые в том или ином сочетании могут присутствовать среди критериев оценки того или иного вида деятельности.
Критерии оценки образовательных результатов проекта - это те параметры, которые вытекают из поставленных смыслов и целей проекта. Именно с помощью составленных критериев можно оценить степень достижения поставленных целей.
В приложениях 2.1., 2.2. и 2.3.  я представила несколько разработанных мною критериев для оценки продуктов моего сетевого проекта «Я в IT-ишники хочу! Где меня научат?».

Конечно же, для того чтобы оформить и организовать сетевой проект учитель сам должен владеть навыками работы в некоторых средах и сервисах. А для того чтобы обучающиеся смогли самостоятельно разобраться в предлагаемых программах для них очень часто автор проекта разрабатывает подробные инструкции или же создает совместное дело участников проекта по оформлению таких инструкций.

Шаг 5. В заключение проекта можно провести анкетирование удовлетворенности сетевым проектом, предложить заполнить последний столбец таблицы ЗИУ (чему нучился в ходе проекта). 

Любой разработчик проекта всегда должен думать об эффективности своего сетевого проекта. Можно выделить такие критерии:

- организованность подготовительной работы;

- учет возрастных и индивидуальных особенностей обучающихся;

- личная (значимая) заинтересованность детей в работе над проектом (мотивация);

- правильный выбор основополагающего вопроса как залог успеха проекта;

- грамотная постановка проблемных вопросов;

- межпредметность проекта, так как такие проекты наиболее интересны обучающимся.

- учёт возможных ошибок.
Познакомившись более подробно с технологией, я отметила для себя некоторые обязательные условия работы в сетевом проекте:

1. Обязательна организация предварительной работы с родителями по ознакомлению с проектом и оформлению согласия на работу ребёнка в проекте. Совместное знакомство с целями и задачами проекта. 
2. Обязательно ознакомление детей и родителей с правилами безопасной работы в сети Интернет.   Таким образом, в проект включены все участники образовательного процесса: дети, их родители, учитель.
3. Обязательна регистрация команд для участия в проекте. 

После этого я стала более активно создавать команды детей или организовывать их личное участие в сетевых проектах, организованных Интел, Летописи или Владимирским институтом развития образования имени Л.И. Новиковой. 
Таблица 3. Участие обучающихся в сетевых проектах

за период с 2013 по 2017 годы
	Год
	Название проекта
	Уровень проекта
	Статус в проекте

	2013-2014
	Сетевой проект «В мире кодов»
	межрегиональный
	участник

	
	Сетевой проект «Нужен детям с ранних лет ПОЗИТИВНЫЙ ИНТЕРНЕТ»
	региональный
	призер

	2014-2015
	Сетевой проект «О войне узнали мы из книг»
	региональный
	призёр

	
	Сетевой проект «В мире KODU»
	всероссийский
	финалист, победитель в номинации «Тестер»

	
	Сетевой проект «В гостях у Дробинки»
	всероссийский
	финалист

	2015-2016
	Сетевой проект «ГОРОД ИЗ СКАЗКИ», посвященный 1000-летию города Суздаля
	межрегиональный
	победитель 

(3 место)

	
	Сетевой проект по математике «История математики Владимирского края»
	региональный
	призер

	
	Внеурочный сетевой веб-квест по информатике «Час кода»
	региональный
	победитель

	
	Веб-квест для школьников (интернет-регата) по информатике «Опастности.net»
	региональный
	победитель 

(I место)

	
	Проект, посвященный 30-летию школьной информатики
	региональный
	призер 

(IV место)

	
	Сетевой внеурочный веб-квест по математике «Мал золотник, да дорог»
	муниципальный
	победитель

	
	Сетевой проект «В мире KODU»
	всероссийский
	победитель

	2016-2017
	Сетевой проект «Союзмультфильм представляет…»
	межрегиональный
	победитель

 (3 место)

	
	Сетевой проект по математике «Золотое сечение»
	региональный
	победитель и призер в номинациях


В 2014-2015 учебном году изучение темы «Обыкновенные дроби» в 5-ом классе проходило при одновременном участии во всероссийском сетевом проекте «В гостях у Дробинки» Червоновой Е.А., проходившем также в рамках «Проектного инкубатора». В качестве координаторов этого проекта выступали родители обучающихся Слепова И.М. и Машковская О.А.. Изучение темы проходило на «одном дыхании»: мы изучали предметный материал, а заодно, и участвовали в увлекательных испытаниях, выполняли учебные исследования проекта, пытаясь «не попасть в дроби». В этом проекте мы стали финалистами, и, остались очень довольны собой, а процент качества при написании контрольной работы составил 87,6.

В то же время, я поучаствовала и в жюри сетевых проектов:
Таблица 4. Участие в жюри сетевых проектов

за период с 2013 по 2017 годы
	Год
	Название проекта
	Статус проекта

	2013-2014
	Сетевой проект по математике «Пьер Ферма: универсальный гений»
	региональный

	2013-2014
	Сетевой проект «Нужен детям с ранних лет ПОЗИТИВНЫЙ ИНТЕРНЕТ»
	региональный


При непосредственном участии  работа над проектом включает определённые этапы выполнения проекта, которые необходимо спланировать для достижения максимальной эффективности проектной деятельности своих обучающихся. 
Первый этап включает определение темы и цели проекта. На первом же этапе учащиеся распределяются по творческим группам, в которые могут входить дети разных возрастов. Но я в основном группы формировала из учащихся одного класса, либо участников из параллельных классов. Планирование работы над проектом начинается с коллективного обсуждения. Это обмен мнением и согласование интересов учащихся. Дети выдвигают первичные идеи на основе уже имеющихся знаний. Цель первичного обсуждения - это стимулирований идей. На этом этапе можно использовать метод «мозгового штурма». Тут главное учителю воздержаться от комментариев, а все поступившие идеи он может записывать на доске.
Обычно сетевые проекты начинаются с подготовительного этапа. Совместное дело начинается со знакомства. Перед началом работы над проектом, команда создает визитную карточку, в виде страницы веб-сайта, веб-страницы или текстового документа совместного редактирования. На этой странице команда представляется координаторам и участникам проекта. Каждая команда придумывает яркое и запоминающееся название. За время участие в проектах мои команды назывались «Зазнайки», «Почемучки», «Inter-КЛАСС», «КурлМАТИШКИ». Ребята сами придумывали названия команд. Обозначается краткое описание учебного учреждения и, конечно же, каждая команда немного рассказывает о себе. Для одушевления работы предлагается выбрать девиз или кредо команды или каждого участника (иногда логопит, баннер и т.д.).
Практический этап. Этот этап самый сложный, но одновременно самый интересный этап. На данном этапе дети проводят поисково-исследовательскую работу. Обзор литературы и электронных источников, поиск информации в сети Интернет, обсуждение проблемы. Основная работа над сетевым проектом базируется на самостоятельной работе учащихся в сети Интернет. Роль учителя: консультирование, помощь, направление учащихся в нужное русло. Но здесь можно столкнуться с проблемой выбора информации, т. к. Интернет ей перенасыщен. Процесс поиска информации похож на «поиск иголки в стогу сена». Но, чаще всего, разработчики проектов облегчают решение этой проблемы. На странице предлагается готовый список информационных ресурсов в сети Интернет. Такой список исключает возможность посещения учащимися «нежелательных сайтов».
Для творческой продуктивности сетевого проекта формулируются такие задания для участников проекта, которые не имели бы единых, заранее известных решений.
Таким образом, ученик становиться ответственным за свои знания и за сам процесс. Ученик должен организовать свое время, решить какой материал должен использовать, в какой форме представить свою информацию. Сетевые проекты развивают критическое мышление. Ученик не только собирает информацию, а анализирует, изменяет её, что бы решить поставленную задачу.
Сетевые проекты развивают у обучающихся самостоятельность, активную познавательную деятельность, творческие способности. Участники проекта учатся искать и отбирать необходимую иформацию, исследуют окружающих их мир, приобретая практические навыки и умения.
Оформление результатов. По результатам проделанной работы готовится отчет и публичная презентация. В рамках работы над сетевыми проектами, мы с ребятами осваиваем новые информационные технологии, учимся работать с различными сервисами, создаем интерактивные плакаты, цифровые сторителлинги, ленты времени, видеоскрайбинги. Нужно сказать, что все сервисы - социальные, совместно-редактируемые, а значит, создаваться готовые работы могут коллективно. Работать сообща, в команде  -  это качество очень полезно при работе над сетевыми проектами, поскольку большинство современных школьников – индивидуалисты и работать в группе им не просто.
Оценка презентации проекта. Каждый вид работы (буклет, презентация, видеофильм, онлай-плакат) оценивается по определённым критериям. Проект без критериев оценки напоминает «стрельбу с завязанными глазами». Оценка – это показатель роста, разумеется, если она максимально точна и достоверна. Всякая оценка предполагает измерение того, что есть и его сравнение с тем, что должно быть или тем, что предполагалось. Поэтому в некоторых проектах можно увидеть образцы выполненных заданий – исследований. 
В проекте оценка связана с достижением цели и критериями успешности.
Критерии оценки образовательных результатов проекта - это те параметры, которые вытекают из поставленных смыслов и целей проекта. Именно с помощью составленных критериев можно оценить степень достижения поставленных целей.
Критерии оценивания зависят от характера работы на том или ином этапе в зависимости от оценки того или иного вида деятельности, то есть:
· по соответствию темы
· по наличию исследования.
· по грамотность.
· по дизайну.
· по оригинальность.
Этап рефлексии. В сетевой проектной деятельности рефлексия особенно актуальна, поскольку субъекты взаимодействия (координатор, педагоги, учащиеся) разделены пространством. В этом случае участники проекта (и педагоги-руководители команд учащихся, и учащиеся) в рефлексии представляют механизм самопознания своей деятельности, который поможет не только им, но и организаторам, и координаторам проекта наблюдать за ходом деятельности.
В сетевом проекте рефлексия позволяет ученику:
· осознать свою потребность в учебной деятельности, её цели;
· поставить учебную задачу, выбрать способ её решения;
· осознать и проанализировать свои действия;
· соотнести свой результат с целью деятельности: понять, достиг ли он цели и, если нет, то по каким причинам не смог этого сделать;
· выявить и скорректировать схему и средства возможной будущей деятельности;
· мобилизовать собственные ресурсы.
Требование к участникам проекта достаточно высоки, хотя их можно дополнить и некоторыми правилами «хорошего тона», без чего групповая работа с партнёрами просто невозможна. К ним можно отнести: доброжелательность, обязательность в выполнении всех заданий в установленные сроки, взаимопомощь в работе, тщательное и добросовестное выполнение работы, полное равноправие мыслей и идей.
Участие в сетевых проектах позволяет сделать вывод о том, что они позволяют развивать коммуникативные навыки и формируют интеллектуальные умения учащихся. Развивают творческий потенциал, мотивацию к учению, предметные и метапредметные знания и умения критического мышления, навыки самооценки. Сетевые проекты формируют у учащихся навыки и умения работы с различными источниками, так же способствуют социализации и индивидуализации личности. Участие в сетевых проектах, предъявляет особые требования к его участникам. Учителю и учащимся необходимо владеть исследовательскими и поисковыми методами, уметь организовывать самостоятельную работу учащихся, владеть компьютерной грамотностью, уметь использовать современные интернет-технологии.
Важный вывод, который я сделала, прежде всего, для себя это то, что при участии в сетевом проекте большая нагрузка ложиться на учителя, который организует и координирует деятельность команды, помогает решать технические вопросы. Но как только ты видишь горящие глаза детей, слышишь их просьбы поучаствовать ещё раз, то понимаешь, что ради этого можно пожертвовать своим личным временем.

9. Результативность опыта и его эффективность
Критерием результативности опыта по применению сетевых проектов для повышения мотивации к изучению математики и информатики являются:

· качество знаний обучающихся по предметам «Информатика» и «Математика»;

· достижения обучающихся при участии в проектах и веб-квестах на различных уровнях; 
· увеличение количества обучающихся 9-х классов, выбравщих предмет «Информатика» для ГИА в форме ОГЭ;
· мои достижения в организации сетевых проектов для учащихся;
· оценка роста мотивации к изучению математики и информатики. 
Показатели:
· предполагается стабильный рост качества обучения школьников;

· повысится число учащихся, выбирающих предмет «Информатика» для ГИА в форме ОГЭ;

· увеличится число участников сетевых проектов (показатель динамика достижения учащихся);

· повысится уровень мотивации учащихся к изучению математики и информатики.
В классах, в которых я работаю, наблюдается достаточно высокий  уровень качества знаний по результатам школьного  мониторинга:

Таблица 5. Ежегодная положительная динамика успеваемости (%) обучающихся по итогам года по предмету:
	2013-2014
	2014-2015
	2015-2016

	Класс
	Предмет
	%
	Класс
	Предмет
	%
	Класс
	Предмет
	%

	6а
	Информатика и ИКТ
	100
	7а
	Информатика и ИКТ
	100
	7а
	Информатика и ИКТ
	100

	7а
	
	
	8а
	Информатика и ИКТ
	100
	8а
	Информатика и ИКТ
	100

	7б
	Информатика и ИКТ
	100
	8б
	Информатика и ИКТ
	100
	8б
	Информатика и ИКТ
	100

	8а
	Информатика и ИКТ
	100
	9а
	Информатика и ИКТ
	100
	9а
	Информатика и ИКТ
	100

	9а
	Информатика и ИКТ
	100
	10
	Информатика и ИКТ
	100
	10
	Информатика и ИКТ
	100

	9б
	Информатика и ИКТ
	100
	
	
	
	
	
	

	10
	Информатика и ИКТ
	100
	11
	Информатика и ИКТ
	100
	11
	Информатика и ИКТ
	100

	9б
	Информатика и ИКТ
	100
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	5а
	Математика
	100
	5а
	Математика
	100

	
	
	
	5б
	Математика
	100
	6а
	Математика
	100

	
	
	
	
	
	
	6б
	Математика
	100

	7а
	Алгебра

Геометрия
	100

100
	8а
	Алгебра
	100
	9а
	Алгебра
	100

	
	
	
	
	Геометрия
	100
	
	Геометрия
	100

	9а
	Алгебра
	100
	10
	Алгебра и начала анализа
	100
	11
	Алгебра и начала анализа
	100

	
	Геометрия
	100
	
	Геометрия
	100
	
	Геометрия
	100


Таблица 6. Ежегодная положительная динамика качества обученности (%) обучающихся по итогам года по предмету:

	2013-2014
	2014-2015
	2015-2016

	Класс
	Предмет
	%
	Класс
	Предмет
	%
	Класс
	Предмет
	%

	
	
	
	5б
	Информатика и ИКТ
	80
	6б
	Информатика и ИКТ
	83

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5а
	Информатика и ИКТ
	67
	6а
	Информатика и ИКТ
	75
	7а
	Информатика и ИКТ
	75

	6а
	Информатика и ИКТ
	76
	
	
	
	8а
	Информатика и ИКТ
	78

	6б
	Информатика и ИКТ
	59
	7б
	Информатика и ИКТ
	59
	
	Информатика и ИКТ
	65

	7а
	Информатика и ИКТ
	70
	8а
	Информатика и ИКТ
	75
	9а
	Информатика и ИКТ
	87

	7б
	Информатика и ИКТ
	50
	8б
	Информатика и ИКТ
	60
	9б
	Информатика и ИКТ
	60

	8а
	Информатика и ИКТ
	60
	9а
	Информатика и ИКТ
	67
	
	
	

	
	Информатика и ИКТ
	41
	
	Информатика и ИКТ
	47
	
	
	

	9а
	Информатика и ИКТ
	57
	10
	Информатика и ИКТ
	67
	11
	Информатика и ИКТ
	83

	9б
	Информатика и ИКТ
	53
	
	
	
	
	
	

	7а
	Математика
	76
	8а
	Алгебра
	78
	9а
	Алгебра
	78

	
	
	
	
	Геометрия
	83
	
	Геометрия
	83

	9а
	Алгебра
	53
	10
	Алгебра
	55
	11
	Алгебра и начала анализа
	60

	
	Геометрия
	67
	
	Геометрия
	67
	
	Геометрия
	60


Таблица 7. Ежегодная позитивная динамика среднего балла обучающихся по итогам года по предмету:

	2013-2014
	2014-2015
	2015-2016

	Класс
	Предмет
	Ср. 

балл
	Класс
	Предмет
	Ср. 

балл
	Класс
	Предмет
	Ср. балл

	6а
	Информатика и ИКТ
	4,1
	
	
	
	8а
	Информатика и ИКТ
	4,5

	
	
	
	8а
	Информатика и ИКТ
	4,1
	9а
	Информатика и ИКТ
	4,5

	7б
	Информатика и ИКТ
	3,9
	8б
	Информатика и ИКТ
	4
	9б
	Информатика и ИКТ
	4

	8а
	Информатика и ИКТ
	3,8
	9а
	Информатика и ИКТ
	3,9
	
	
	

	9а
	Информатика и ИКТ
	4
	10
	Информатика и ИКТ
	4,1
	11
	Информатика и ИКТ
	4,3

	9б
	Информатика и ИКТ
	3,8
	
	
	
	
	
	

	10
	Информатика и ИКТ
	67
	4,25
	Информатика и ИКТ
	4,7
	

	7а
	Алгебра
	4,1
	8а
	Алгебра
	4,1
	9а


	Алгебра
	4,3

	
	Геометрия
	4,1
	
	Геометрия
	4,1
	
	Геометрия
	4,3

	9а
	Алгебра
	4,1
	10
	Алгебра и начала анализа
	4,1
	11
	Алгебра
	4,3

	
	Геометрия
	3,9
	
	Геометрия
	3,9
	
	Геометрия
	3,9


Обучающиеся 9-х классов стабильно выбирают предмет «Информатика» в качестве экзамена по выбору на ГИА в форме ОГЭ и также стабильно показывают высокие результаты:

	Учебный год
	Количество учащихся, сдававших экзамен
	% от общего количества учащихся
	Результаты экзамена
	Качество знаний

	
	
	
	«2»
	«3»
	«4»
	«5»
	

	2012 - 2013
	5
	22%
	-
	-
	-
	5
	100

	2013 - 2014
	-
	
	
	
	
	
	

	2014 – 2015
	-
	
	
	
	
	
	

	2015 - 2016
	21
	55%
	-
	-
	19
	2
	100

	2016 - 2017
	13
	46,4%
	-
	1
	12
	-
	92

	2017-2018
	18
	72%
	
	
	
	
	


В 2013-2014 и в 2014 – 2015 учебном годах в качестве предмета по выбору «Информатика и ИКТ» не выбирались, так как учащиеся нашей школы сдавали только два обязательных экзамена «Математика» и «Русский язык».

Вся команда ребят, учавствовавших в проекте «Нужен детям с ранних лет ПОЗИТИВНЫЙ ИНТЕРНЕТ», а затем и в моём проекте «Я в IT-ишники хочу! Где меня научат?», в прошлом 2016-2017 учебном году успешно сдала ГИА в форме ЕГЭ по предмету «Информатика и ИКТ» и сейчас обучается в ВУЗах города Владимира и города  Москвы, выбрав специальности, связанные с ИКТ-сферой.

Результативность обучающихся при участии в сетевых проектах представлена в таблице 3 данного опыта.
Разработанный мною опыт в рамках «Проектного инкубатора» 2014 – 2015 учебного года «Я в IT-ишники хочу! Где меня научат?» в 4-ой четверти 2015-2016 учебного года был проведен на всероссийском уровне, а результаты аппробации были представлены в 2015 году на региональном конкурсе «Лучшая сетевая активность» (III место). Немного упращенная визитная карточка этого же проекта была представлена в 2016 году в региональном конкурсе «Открытие» (II место) и была опубликована в электронном сборнике по результатам конкурса [приложение 3].
Понимание значимости высокой, устойчивой мотивации к изучению предмета для успешности освоения общеобразовательной программы по математике побудило меня выстроить систему диагностики мотивации учащихся.

На протяжении 2012-2013, 2013-2014, 2014-2015, 2015 – 2016, 2016-2017 учебных годов осуществляю диагностику мотивации учащихся к изучению предмета.

Цель: изучение мотивации учащихся к изучению математики.

С обучающимися моих классов психологом школы Мищеряковой М.А. проводились следующие методики анкетного опроса: «Учитель и ученик», «Мои учебные результаты», «Самоанализ включенности, интереса и эмоционального благополучия на уроках», «Мои жизненные и профессиональные ценности».
Задача: определить мотивацию учения у детей, выяснить, есть ли у них интерес к обучению, а также с целью профориентации и выбора будущей профессии.

Интерпретация полученных ответов показала, что обучающиеся данных классов:

· целенаправленно готовятся к сдаче промежуточной и итоговой аттестации по математике и информатике в форме ОГЭ и ЕГЭ; 

· с интересом слушают учителя; 

· охотно занимаются исследовательской деятельностью; 

· ставят проблемные вопросы и самостоятельно находят на них ответы, пользуясь справочными пособиями и источниками информации; 

· готовятся поступать в вузы и колледжи  – 62%.

Также за последние три года наблюдается позитивная динамика роста уровня мотивации к изучению математики и информатики.

Диагностика осуществляется с применением следующих методов:

· Анкет, вопросов, диагностических срезов и специально разработанных заданий для определения уровня учебной мотивации учащихся;

· Познавательная потребность (автор В.С.Юркевич);

· Наличие устойчивого интереса к изучаемому предмету (автор Г.В.Казанцева);

· Уровень развития познавательного интереса школьников.

Изучение продуктов деятельности учащихся (проверка домашних, индивидуальных, поисково-исследовательских заданий):

· Наблюдения за учащимися в ходе учебной деятельности.

· Анкетирование родителей учащихся

· Фронтальные проверки преподавания предмета.

1. Познавательная потребность (автор В.С.Юркевич)

Данная методика позволяет оценить познавательную потребность учащихся. 

	Познавательная потребность
	8а класс

2012-2013
	9а класс

2013 - 2014
	10 класс

2014 – 2015
	11 класс

2015 - 2016

	Выражена сильно
	48%
	50%
	50%
	63%

	Выражена умеренно
	22%
	25%
	28%
	20%

	Выражена слабо
	30%
	25%
	22%
	17%
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	Познавательная потребность
	6а класс

2012-2013
	7а класс

2013 - 2014
	8а класс

2014 – 2015
	9а класс

2015 - 2016

	Выражена сильно
	48%
	50%
	50%
	55%

	Выражена умеренно
	28%
	26%
	28%
	28%

	Выражена слабо
	24%
	24%
	22%
	17%
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Диаграмма наглядно показывает, что с течением времени у учащихся существенно возрастает познавательная потребность. Таким образом, у большинства учеников возникает потребность в поиске решения, проведении каких-либо исследований, необходимость изучения дополнительной литературы перерастает в потребность, т.е. мы наблюдаем повышение уровня познавательного интереса.

2. Наличие устойчивого интереса к изучаемому предмету (автор Г.Н.Казанцева)

Первый раздел данной методики составлен с целью выявления предпочитаемых учебных предметов, второй — причин предпочтительного отношения к ним, третий – для выяснения того, почему ученик вообще учится.

Результаты исследования показали наличие устойчивого интереса к математике, при этом на первое место учащиеся поставили то, что предмет интересен и его нужно знать всем, а также им нравится, как преподает учитель и у них хорошие взаимоотношения с ним.

	Люблю предмет, потому что…
	7 класс

(2014 год)
	8 класс

(2015 год) 
	9 класс

(2016 год)

	Данный предмет интересен
	70
	68
	90

	Нравится, как преподает учитель
	70
	75
	100

	Предмет нужно знать всем
	100
	100
	100

	Предмет нужен для будущей профессии
	60
	65
	100

	Предмет занимательный
	55
	55
	70

	Хорошие взаимоотношения с учителем
	100
	100
	100

	Учитель интересно объясняет
	100
	100
	100


3. Диагностика уровня развития познавательного интереса школьников (Организация и оценка здоровьесберегающей деятельности образовательных учреждений. – М.: Московский городской фонд поддержки школьного книгоиздания, 2004.)

Данная методика позволяет установить, какое место конкретные школьные предметы занимают в оценках учеников с точки зрения необходимости и интересности. На втором этапе обработки результатов исследуются причины, по которым ученики относят какой-либо конкретный предмет к числу необходимых и интересных предметов.

Результаты исследования в 9 классе (2016 г.) приведены на диаграммах:
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Исследования показали, что старшеклассники на первое место среди необходимых предметов ставят математику и русский язык, при этом отмечают, что знания этих предметов необходимы для сдачи обязательных экзаменов, поступления в вуз, а также пригодятся в дальнейшей трудовой деятельности. Таким образом, у учащихся преобладает личностная и деловая значимость предмета.

Среди самых интересных для учащихся предметов лидирует история, обществознание. Математика стоит на одном уровне с иностранным языком и химией. Данные показывают высокий уровень познавательного интереса к предмету математики.

Список использованной литературы  
1. Интернет-обучение: технологии педагогического дизайна./ Под ред. кандидата педагогических наук М.В. Моисеевой. - М.:Издательский дом "Камерон", 2004.

2. Пахомова Н.Ю. Метод учебного проекта в образовательном учреждении: Пособие для учителей и студентов педагогических вузов. – М.: АРКТИ, 2003.
3. Полат Е.С. Современные педагогические и информационные технологии в системе образования: учеб. Пособие для студентов высш. Учеб. Заведений/Е.С. Полат, М.Ю. Бухаркина. – М.: Издательский центр «Академия», 2007.
4. Сергеев И.С. Как организовать проектную деятельность учащихся: Практическое пособие для работников общеобразовательных учреждений.- М.: Аркти, 2004, с.4.
5. Ястребцева Е.Н. Особенности образовательного Интернета в зарубежных странах и России. // Педагогика. – 2000. - №9. – с. 87.

Используемые интернет-ресурсы:

1. Ссылка 1: http://distant.ioso.ru/project/meth%20project/metod%20pro.htm.
2. Ссылка 2: http://letopisi.ru/index.php/.
3. Ссылка 3: http://nsportal.ru/vu/fakultet-pedagogicheskogo-obrazovaniya/sozdanie-setevykh-proektov/metod-proektov-i-setevoi-proekt.
4. Ссылка 4: http://wiki.iteach.ru/index.php?diff=prev&oldid=1750399&title=Учебный_проект
Приложение
Приложение 1

Буклет проекта

«Я в IT-ишники хочу! Где меня научат?»
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Приложение 2.1.
Сетевой проект
“Я в IT-ишники хочу, пусть меня научат”
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Автор проекта:
Барабанова Наталья Евгеньевна
учитель математики и информатики МКОУ Курловская СОШ №2,
г. Курлово Гусь-Хрустального района Владимирской области
Критерии оценивания карты  Google                   
При оценивании своей работы вы можете использовать таблицу:
	№ п./п.
	КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ
	БАЛЛЫ

	1.
	Наличие 5 - 7 меток
	3

	2.
	В описании указано название команды и задача
	3

	3.
	В описании указано название ВУЗа, ссылка на сайт, дан перечень ИТ специальностей 
	3

	
	Итого максимум
	9  баллов


Шкала оценивания
3– содержание полностью удовлетворяет данному критерию;
2 – содержание частично удовлетворяет данному критерию;
0 – содержание  не удовлетворяет данному критерию.
Желаем успехов в работе!
Приложение 2.2.

Сетевой проект
“Я в IT-ишники хочу, пусть меня научат”
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Автор проекта:
Барабанова Наталья Евгеньевна
учитель математики и информатики МКОУ Курловская СОШ №2,
г. Курлово Гусь-Хрустального района Владимирской области
Критерии оценивания оформления РЕЗЮМЕ команды
 Ребята, РЕЗЮМЕ  команды - это ваша визитная карточка. По ней участники других команд смогут с вами познакомиться. Постарайтесь ее оформить, соблюдая все правила.
При оценивании своей работы вы можете использовать таблицу:
	№ п/п
	ЭЛЕМЕНТЫ ОЦЕНИВАНИЯ
	 КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ

	1.
	Эмблема.
	Эмблема выполнена учащимися (рисование в любой технике, аппликация и т.п.)
Графика и фотографии из Интернета не использовались.

	2.
	Девиз.
	Соответствует названию команды. Авторское право не нарушается.

	3.
	Список команды.
	Есть список участников. Соблюдаются правила защиты личных данных детей (фамилии отсутствуют).

	4.
	Стиль.
	Страница выдержана в едином стиле оформления.

	5.
	Грамотность.
	Отсутствуют лексические, грамматические и орфографические ошибки. 

	6.
	Ссылка на ОУ
	Есть ссылка на сайт Вашего учебного заведения 


Шкала оценивания
3 – содержание визитки полностью удовлетворяет данному критерию;
2 – содержание визитки частично удовлетворяет данному критерию;
0 – содержание  визитки не удовлетворяет данному критерию.
Успешной работы, ребята!
Приложение 2.3.

Сетевой проект
“Я в IT-ишники хочу, пусть меня научат”
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Автор проекта:
Барабанова Наталья Евгеньевна
учитель математики и информатики МКОУ Курловская СОШ №2,
г. Курлово Гусь-Хрустального района Владимирской области
Критерии оценивания ПРЕЗЕНТАЦИИ в сервисе Prezi.com                         
При оценивании своей работы вы можете использовать таблицу:
· соответствие теме – 4 балла;
· использование авторских иллюстраций – 2 балла;
· оригинальное представление – 1 балл.
· слайд презентации создан в сервисе Prezi – 2
Всего – 9 баллов
	Критерии
	4
	3
	2
	1

	Соответствие теме проекта
	Полное соответствие требования: наличие названия, девиза, эмблемы, состава команды, руководителя
	Частичное соответствие требования: наличие названия, девиза, эмблемы, состава команды, руководителя. Отсутствие одного из компонентов
	Частичное соответствие требованиям: наличие названия, девиза, эмблемы, состава команды, руководителя. Отсутствие двух  компонентов
	Несоответствие требованиям

	Использование авторских иллюстраций или фотографий
	
	
	Использование авторских иллюстраций
	Не используются

	Оригинальное, креативное, грамотное представление
	
	
	
	Творческие находки команды

	Презентация создана в сервисе Prezi
	
	
	Слайд презентации создан в сервисе Prezi с соблюдением всех правил работы с сервисом
	Слайд презентации создан в сервисе Prezi, правила работы с сервисом соблюдаются частично

	Всего: 14 баллов
	
	
	
	


Приложение 3

Визитка проекта
«Я в IT-ишники хочу! Где меня научат?»

	ФИО
	ФИО

	1 Барабанова Наталья Евгеньевна
tatash1610@mail.ru

	


Визитка
	Описание проекта

	Название проекта

	"Я в IT-ишники хочу! Где меня научат?"

	Краткая аннотация проекта На развитие, каких метапредметных компетенций, УУД и умений высокого уровня направлен проект, через что эти компетенции (умения) будут развиваться при работе над данным проектом. Какие качества личности развивает проект.

	Российская отрасль информационных технологий сталкивается с дефицитом кадров и недостаточно высоким уровнем их подготовки. В одном из своих выступлений министр связи Николай Никифоров озвучил необходимость вырастить к 2020 году порядка 1 миллиона ИТ-специалистов.
Как указано в «Стратегии развития отрасли информационных технологий в Российской Федерации на 2014 - 2020 годы и на перспективу до 2025 года», профессии ИТ-отрасли уже к 2018 году должны закрепиться в числе четырех наиболее популярных в России. Для реализации этой задачи необходимо формировать у школьников интерес к изучению информационных технологий и повышать привлекательность профессий, связанных с ИТ.
Интернет-проект проводится в целях актуализации знаний об IT-профессиях и их популяризации среди молодежи. 

Согласно примерной учебной программе (автор Угринович Н.Д.) изучение темы "Информационное общество" в 9 классе предполагается в разделе "Информационное общество и информационная безопасность" (глава IV, п. 4.1, с.140). 

В ходе проекта обучающиеся смогут провести самостоятельное исследование мира профессий в сфере информационных технологий и профессий, связанных с информационными технологиями, познакомятся с биографией  известных людей, которые смогли достичь успехов в IT-сфере, создадут коллективные сборники работ.

Проведение проекта будет проходить как в урочное, так и во внеурочное время. В ходе исследования учащиеся, используя учебную литературу, интернет-ресурсы, знакомятся с IT-профессиями, IT-специалистами, которые добились успехов в своей профессии. 

Данный проект рассчитан  на учащихся 7-9 классов. Длительность проекта – два месяца.

Участие в проекте командное (команда 3 - 5 человек).

Опираясь на источники информации, дидактические материалы учащиеся производят анализ и делают необходимые выводы, излагая их в своих работах.

Работая над проектом, учащиеся будут иметь возможность развивать УУД:

- коммуникативные;

- личностные;

- познавательные;

- регулятивные.

Участие в проекте  поможет учащимся формировать такие метапредметные  компетенции как коммуникативная, когнитивная, компетенция в развитии проблем, социально-мировоззренческая, качества  человека XXI века: коммуникативные, информационные и медиа-грамотность, направленность на саморазвитие, постановка и решение проблем, креативность и любознательность, межличностное взаимодействие и сотрудничество, а также навыки работы с различными источниками информации, используя общетеоретические методы исследования и развивая коммуникативную компетенцию и компетенцию в решении проблем, основываясь на личностном опыте и ценностном отношении к миру.

	Предмет (ы), основные понятия и концепции, которых рассматриваются в рамках учебного проекта 

	Информатика и ИКТ, технология, профориентация

	Классы Для учеников, каких классов предназначен этот проект

	7-9 классы

	Приблизительная продолжительность проекта Например, 8 уроков, 6 недель и т.д.

	2 месяца, 8 недель

	Основания проекта (Дидактические цели / Ожидаемые результаты обучения)

	В процессе проектной деятельности… - конкретные зримые проверяемые пункты.
После завершения проекта – «облака» - те изменения, которые мы не увидим, но на которые мы рассчитываем.

	В процессе проектной деятельности учащиеся смогут: 
· понимать и уметь пересказывать научную статью без искажения фактов;

· поработать с бумажными и электронными документами; энциклопедиями;

· развить навыки работы на ПК;

·  развить навыки при работе в глобальной сети ИНТЕРНЕТ (электронная почта, регистрация на сайте, надежность пароля,  поисковыми системами, безопасное поведение в сети);

· выполнять работу по инструкции  и работать в команде.

	После завершения проекта учащиеся смогут:
· узнать, кто такие IT-специалисты и чем они занимаются;

· осознать разнообразие IT-специальностей;

· понять значимость ИКТ-специалистов в современном информационном обществе;

· узнать, в каких колледжах и ВУЗах можно получить ИКТ-специальность;

· понять, что IT-специалист – это не только мужская профессия.



	Вопросы, направляющие процесс обучения

	Основополагающий вопрос

	Каким образом IT-специалисты могут изменить современный мир?

	Проблемные вопросы

	1. Какие профессии на сегодняшний день являются самыми популярными и востребованными, а какие будут популярны через 5 - 7 лет? Нужны ли нашей стране IT-специалисты?
2. Что нужно делать, чтобы добиться успеха в IT-профессии?

3. Где получить профессию IT-ишника?

4. Есть ли место девушкам в IT?

5. Каков вклад  IT-специалистов в развитии информационного общества? 

	Учебные вопросы

	1. Что такое профессия?
2. Что такое карьера?

3. Что такое специальность?

4. В каких профессиях используют информатику?

5. Кто такие IT-специалисты?

6. Какими качествами должен обладать IT-специалист?

7. Знакомы ли Вам фамилии  IT-специалистов, которые многого добились в своей профессии?

8. Можно ли стать IT-специалистом, обучаясь в ВУЗах Владимирской области?

9. Где может работать IT-специалист? 

10. Можно ли классифицировать IT-специальности?

11. Какое общество называется информационным? 

	План оценивания (График оценивания) ПРИЕМЫ ФОРМИРУЮЩЕГО ОЦЕНИВАНИЯ

	До работы над проектом
Ученики работают над проектами и выполняют задания
После завершения работы над проектом
· буклет для родителей;
· стартовая презентация учителя;

· обсуждение проблемных вопросов;

· обсуждение плана работы над проектом;

· таблица З-И-У-К;

· определение вида деятельности в ходе проекта

· таблица продвижения команд, участвующих в проекте;
· таблица личного участия;

· листы самоконтроля команды;

· форум, комментарии, сообщество участников проекта;

· рефлексия участников проекта:

чек-лист №1
чек-лист №2
чек-лист №3

чек-лист №4

·  критерии оценивания итоговых работ (см. ниже);

· взаимооценивание и оценка экспертов

Инструкции
· инструкция для учащихся по размещению Визитки;

· инструкция по работе с картой Google;

· инструкция по созданию ментальной карты в SpaderScribe.net

· инструкция по созданию облака слов;

· инструкция по созданию кроссворда в LearningAps.org;

· инструкция по работе с WikiWall;

· инструкция по созданию буктреллера в Photo Peach;

· инструкция по размещению документов в DocMe;

· инструкция по созданию  презентации в Prezi;

· инструкция по созданию буклета

Критерии оценивания итоговых работ
· критерии оценивания оформления РЕЗЮМЕ команды;

· критерии оценивания ментальной карты;

· критерии оценивания облака слов;

· критерии оценивания кроссворда;

· критерии оценивания презентации;

· критерии оценивания буклета;

· критерии оценивания буктреллера;

· критерии оценивания карты google;

· критерии оценивания стенгазеты
· таблица З-И-У-К;
· обсуждение основополагающего вопроса;

· рефлексия для координаторов команд;

· рефлексия для участников команд


	Материалы и ресурсы, необходимые для выполнения проекта 

	Печатные материалы Словари, руководства, справочные материалы и т.д. 

	Угринович Н. Д. Информатика   и   ИКТ:  учебник  для   7   класса / Н. Д. Угринович. — 2-е изд.          — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014;
Угринович Н. Д. Информатика   и   ИКТ:  учебник  для     8  класса / Н. Д. Угринович. — 2-е изд.          — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014;

Угринович Н. Д. Информатика   и   ИКТ:  учебник  для     9 класса / Н. Д. Угринович. — 2-е изд.          — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014;

Босова Л. Л. Информатика: учебник для 7 класса / Л. Л. Босо​ва, А. Ю. Босова. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013;

Босова Л. Л. Информатика: учебник для 8 класса / Л. Л. Босо​ва, А. Ю. Босова. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013;

Босова Л. Л. Информатика: учебник для 9 класса / Л. Л. Босо​ва, А. Ю. Босова. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

	Интернет-ресурсы Ссылки (URLs) на нужные для проекта ресурсы

	Сайт проекта «Я выбираю профессию в IT»  http://www.it4youth.ru/page/220/
Сайт «Наши роли»  http://qwestmoy.jimdo.com/%D0%BD%D0%B0%D1%88%D1%96-%D1%80%D0%BE%D0%BB%D1%96/
Сайт «Продленка»_О профессиях  http://www.youtube.com/watch?v=aM4UFyc3dp8#t=42
Сайт «Мир IT»  http://itproject11a.jimdo.com/%D0%BC%D0%B8%D1%80-it/
Сайт «Час КОДА в России»  http://www.coderussia.ru/

	Другие ресурсы Кого нужно пригласить и что нужно организовать для успешного проведения проекта  (экскурсии, эксперименты, гости, наставники, другие ученики/классы, эксперты, родители и т.д.)

	Пообщаться с родителями, библиотекарем, одноклассниками, специалистами в области ИКТ, бывшими выпускниками школы, обучающимися или уже работающими в ИКТ-сфере, по возможности пригласить преподавателей ВУЗов на ИКТ специальностях.


� Пахомова Н.Ю. Метод учебного проекта в образовательном учреждении: Пособие для учителей и студентов педагогических вузов. - М.: АРКТИ, 2003.


� Полат Е.С. Современные педагогические и информационные технологии в системе образования: учеб. Пособие для студентов высш. Учеб. Заведений/Е.С. Полат, М.Ю. Бухаркина. – М.: Издательский центр «Академия», 2007.





� Стороженко Г. В. Критерии эффективности сетевой проектной деятельности с учащимися начальных классов // Научно-методический электронный журнал «Концепт». – 2015. – Т. 9. – С. 96–100. – URL: http://e-koncept.ru/2015/95036.htm.


� Сергеев И.С. Как организовать проектную деятельность учащихся. Практическое пособие для работников общеобразовательных учреждений. – М.: Аркти, 2004, с.4..
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