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Условия становления.
 Ничему  меня  не  научит

                                                                                             То, что тычет, талдычит, жучит.      

                                                                                                                            Б.Слуцкий

     Современные школьники часто отторгают традиционное обучение, не вызывающее интереса к учебе. Информацию они часто получают через телевидение, интернет, СМИ, справочную литературу. Приходится констатировать, что мотивация к обучению снижена, ведь зачастую учащиеся занимают пассивную позицию.

     МОУ «СОШ № 7», где я работаю,  - школа адаптивного типа, в которой обучаются дети с разным уровнем образованности и воспитанности, общей культуры. Увеличился процент детей с психофизическими отклонениями в развитии.

     Кроме того, наблюдается  резкое снижение  контроля со стороны родителей: кто-то работает в Москве (близкое расположение г. Кольчугино к столице это позволяет), а другие мало уделяют внимания своему ребенку, так как вынуждены много времени проводить на работе.

     Желание помочь адаптироваться детям к новым условиям, отвечать современным требованиям жизни, предъявляемых современному школьнику; выпускнику, привело меня к мысли о том, что нужно искать средства повышения мотивации.

     Поиск методик, способных повышать мотивацию, привел меня к игровым технологиям. В частности, использованию обобщающих дидактических игр на уроках русского языка и литературы.  
    Возможно, сначала  я  использовала  игру  как  удобный  способ  подсластить  горький  корень  учения,  чтобы  дети  сами  не  заметили, как  проглотят  очередную  «порцию»  знаний,  умений  и  навыков. Наблюдая  за   тем,  как  школьники  играют  всерьёз,  я  понимала,  что  они  нуждаются  в  игре, в  развитой  культуре  игры.  Это  позволяет  им  закреплять  имеющиеся  знания, получать  в  процессе  игры  новые, отрабатывать  сформированные  умения  и  навыки, а  также  эмоционально  раскрепощаться  и  учиться  общению.

   Передо  мной  не  стоял  вопрос «Но  если  всё  время  играть, когда  же  учить?». Обучать  возможно  и  в  игре,  ведь  у  неё  есть  прекрасное  свойство:  она  сама  организует  обучение.

    От  игр,  небольших  по  объёму,  занимающих  по  времени  лишь  один  этап  урока   , я  «подошла» к  уроку – игре. За  годы  работы  в  школе  было  разработано  и  проведено  более  десятка  игр.

Актуальность.

И  вот  в  свою  вступает  силу

                                                                               Её  величество – Игра.

                                                                               Урок  не  должен  быть  унылым,

                                                                               Не  терпит  скуки  детвора.

                                                                                                             В. П. Сидоров

      Нельзя оспорить актуальность данной темы, т. к. игра – мощнейшая сфера «самости» человека: самовыражения, самоопределения, самопроверки, самореабилитации, самоосуществления.
      В стандартах второго поколения  «Концепция духовно-нравственного развития и воспитания личности гражданина России» провозглашен национальный воспитательный идеал. Использование игровых технологий является успешной формой работы в формировании общеучебных  умений и навыков, способов самостоятельной деятельности, закрепления социальных и культурных норм поведения, прежде всего в плане построения межличностных отношений.  
     Дидактическая игра на уроке позволяет учителю стимулировать творческую активность ребенка, снять напряжение, справиться с нервозностью и страхом. Все это повышает мотивацию к учению учащегося. Он осознает собственный рост, ощущает радость овладения более совершенными способами деятельности, получает удовольствие от процесса познавательной деятельности, чувство собственного достоинства.

     Проведя мониторинг качества знаний, умений и навыков учащегося, я пришла к выводу о том, что использование игровых технологий на уроках русского языка и литературы позволяет не только повысить мотивацию в изучении предметов, но и позволяет эффективно формировать умения и навыки по предметам.
Ведущая педагогическая идея.
                                                   Играющий, в  сущности, и  есть  

                                                   мыслящий, ибо  душевно  разбужен.

                                                                                    Е.Ильин

Игра – мощное средство повышения мотивации (любая игра создает у школьника желание чего-то достичь), т.к:
1. Ученик – субъект учебной деятельности. Ученик  должен  быть  активным  участником  собственного  образования: не  мы  его  учим,  а  он  в  игре  учится. Игра  работает  в  целом  с  личностью  ученика, захватывая  ценностные, моральные,  эмоциональные  аспекты.   

2. Психологические механизмы игровой деятельности опираются на потребности личности в самовыражении, самореализации.

3. Игра – средство усвоения социальных установок.

4. При взаимодействии учебной и игровой деятельности происходит развитие ребенка.

Теоретическая база.
                                                       Важнейшая  движущая  сила  обучения – 

                                                                         интерес… Потому, мой  друг, питай  

                                                                          детей  своих  науками  не  насильно, а 

                                                                         играючи, чтобы ты  лучше  мог  

                                                                         наблюдать природные  наклонности  

                                                                              каждого.    

                                                                                                                        Платон

          Ещё  Платон в  древности  понимал, как важно  создать  условия  для  обучения.  Первым  и  самым  важным  он  считал  интерес. Нельзя  не  согласиться  с  тем, что  развивать  познавательные  интересы,  формировать  интеллектуальные умения  и  навыки  легко, эмоционально  воздействуя  на  ученика.

С древности игра использовалась как средство обучения детей. Возникшая система образования, развивающаяся как классно-урочная, в значительной степени авторитарная, рассудочная, в традиционной школе до конца  XIX столетия опиралась на рациональную дидактику. Исключение можно было встретить в привилегированных учебных заведениях, например, английских колледжах, где использовалась «умственная игра». В целом же во многих странах мира она в обучении  была скорее случайностью.

В нашей стране за многие годы сложилось неверное, поурочное представление: учение считается обязательным и  тяжелым трудом, который опирается на механическое запоминание, зубрежку учебного материала. Учение как бы предполагает естественное принуждение, без которого невозможно продвижение в познании. Конечно, учение это не простой труд, но все же труд интересный и увлекательный, потому что приобщает школьников к новому, тайному, интересному; не случайно в последние годы возникло понятие «учение с увлечением». В игре ребенок с большим интересом и охотой выполняет то, что вне ее ему кажется очень трудным и неинтересным. В.А. Сухомлинский сказал об этом, что ребенок – это пытливый исследователь, который познает мир, делает новые открытия через игру.

Макаренко создал целый комплекс игр при работе в своей колонии. Не проходило ни одной недели, чтобы не создавалась новая игра. Макаренко считал, что в комплексе игр не должно быть ничего лишнего и ничего не достающего. 

Педагоги понимали, что в игре ребенок накапливает знания, развивает способности, формирует познавательные интересы. Наверно, игра, поэтому в истории развития педагогических систем, была связана с образовательными задачами. Развивались игры, приспособленные к тому, чтобы обучать детей речи, счету, письму. Например, в педагогике Фребеля игра давала детям представление о форме, величине, цвете предметов, в системе О Декроли, например, игры использовались как образовательное средство. Исследования Л.С. Выготского, А.Н. Леонтьева, А.Р. Лурия, П.Я. Гальперина, Д.Б.Эльконина, Ю.П.Азарова и других свидетельствуют, что закономерности формирования умственных действий на материале школьного обучения обнаруживаются в игровой деятельности детей. 

Метод познавательных игр имеет долгую историю. Он уже применялся в древних дидактических системах. В очередной раз интерес к ним обострился в середине 80-х годов, когда в школу начали проникать мощные ЭВМ, которые позволяли моделировать сложные ситуации. Обучающие игровые программы вместе с техническими средствами достаточно эффективно способствуют решению проблемы возбуждения и поддержания интереса к учению, добывания знаний за счет собственных усилий, в процессе увлекательного соревнования с машиной, оперативного контроля и коррекции качества обучения.

Ярким примером использования игр в современной педагогической практике является социгровой стиль обучения, активная разработка которого проводится в последние годы В.М. Букатовым и А.П. Ершовой.

        Известный  всем  автор «Алисы  в  стране  чудес» исследовал  и  создавал  логические  игры. Знаменита  технология  развивающих  игр  Б.П.Никитина. Свою  классификацию  предлагает  Г.К.Селевко  в  работе «Педагогические  технологии на  основе  активизации  и  интенсификации деятельности  учащихся».
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Новизна.

Пускай  сопутствует  успех

                                                                             тем, кто  фантазию  имеет.

                                                                                 В.П.Сидоров

  Новизна  и  практическая  значимость  опыта  заключаются

-в сборе и обобщении материала по игровым технологиям 

- в апробации игр для обобщающих уроков русского языка и литературы
- в  создании  банка  игр  разной  тематики  и  направленности.

Технология.

                                                   Какой  в  работе принцип  главный?

                                                    Как  у  врача – не  навреди.

                                                    Чтоб  постепенно  всё  и  плавно,

                                                    Пусть  радость  будет  впереди.

                                                                                     В.П.Сидоров

                                                    Человеческая  культура  возникла 

                                          и  развёртывается  в  игре, как  игра. 

                                                                                  Й.  Хейзинга 
     Цель – создание условий для повышения мотивации через использование игровых технологий
                           

      Задачи:
1. изучить теоретические основы дидактических игр, влияющих на повышение интереса к русскому языку и литературе;

2. проанализировать опыт передовых педагогов, использующих в своей практике дидактические игры, влияющие на повышение интереса к русскому язык и литературе у;

3. апробировать дидактические игры на практике с целью выявления повышения интереса к русскому языку и литературе;

4. разработать серию конспектов уроков с использованием дидактических игр для повышения интереса к русскому языку и литературе.

Для решения поставленных задач использовались следующие методы исследования;

· изучение и анализ литературы по проблеме;

· анкетирование;

· беседа:

            -           педагогическое наблюдение; 
Технологическая схема

Дидактическая игра имеет определённую структуру. Структура – это основные элементы, характеризующие игру как форму обучения и игровую деятельность одновременно. Выделяют следующие структурные составляющие дидактической игры с поэтапными  целями для учителя и учащихся: 

	Этапы
	Цели учителя
	Цели учащихся

	1. Подготовка
	План и содержание
	Понимание

	2. Начало
	Определение темы и цели
	Мотивация

	3. Организация
	Распределение ролей 
	Принятие ролей

	4. Инсценировка
	Наблюдение, руководство
	Участие

	5. Анализ
	Подведение итогов
	Понимание


     Конечный успех любой игры зависит от правильной ее организации и подготовки к ней, требует четкой и слаженной организации; класс готовится заранее в несколько этапов. 
I. Подготовка игры. 1. Формируется тема игры, вырабатывается план и обдумывается содержание. 2. Формируются учебные цели игры, создается игровая ситуация, адаптируются правила игры к местным условиям и возможностям класса. 3. Даются условия (правила) игры, исходные данные игрового комплекса, материалы, круг рассматриваемых проблем. 4. Определяется состав участников игры, распределяются  роли (если это необходимо). Раз это обобщающий урок, нужно как можно больше учащихся вовлечь в игру, при этом необходимо обращать внимание на увлечения школьников. 5. Дается консультация учителя. 
II. Начало игры. Начинается игра со вступительного слова учителя, которое нацеливает учащихся на активную и творческую познавательную деятельность. Называется тема игры и ставится цель.

III. Организация игры. В ходе игры распределяются роли, выполняются игровые задания. В ходе игры учитель выступает как руководитель, судья-рефери, председательствующий, он распределяет роли, которые учащиеся принимают.

IV. Инсценировка. Этап вариативный. Проводится по мере необходимости (в соответствии с планом и тематикой игры). 
V. Анализ. Подводятся итоги, оцениваются достижения учащихся. Это очень важная стадия любой игры, для этого предусматривается отведенное время. При подведении итогов не только дается общая оценка всем участникам игры, но и подробно, пошагово разбирается  весь ход игры, акцентируется  внимание как на удачных, так и неудачных моментах. В заключение разбора стараюсь обязательно получить от участников их собственную (критическую) оценку и предложения по ее совершенствованию. Это помогает уже в следующей игре не допустить подобных ошибок.

Банк игр
     На уроках русского языка в среднем звене провожу обобщающие игры не чаще 2-ух раз в год. Почему? Во-первых, программа в 5 и 6 классах по русскому языку довольно «плотная», а количество часов сокращается. Во-вторых, обобщающая игра не может использоваться  часто. На уроках литературы большее количество обобщающих игр приходится также на среднее звено. К старшим классам их доля, естественно, уменьшается: приходит время «самомотивации».

	Класс
	Русский язык
	Литература

	5 класс
	«Путешествие к острову сокровищ» («Синтаксис и пунктуация»)

«Путешествие к вершине под названием Текст» («Развитие речи»)
	«За золотым руном» («Мифы»)

«Красна речь пословицей» («Фольклор»)

«Путешествие в страну литературных сказок» («Литературные сказки»)

«Великий сказочник» («Сказки Андерсена»)

«В гостях у Хозяйки медной горы» («Сказы Бажова»)

«Звери мои за меня говорят» («Басни Крылова»)



	6 класс
	«Лексические загадки» («Лексика»)

«Занимательная грамматика»
	«Самый умный» («По страницам произведений 5 класса»)

«За сокровищами русского фольклора» («Былины»)



	7 класс
	
	«Читайте не торопясь» («Русская старина»)

«Смех – дело серьезное» («Рассказы А.П. Чехова и сказки М.Е.Салтыкова-Щедрина»)

«Воздух детства» («Повесть М.Горького «Детство» и повесть Л.Н.Толстого «Детство»)

«Внимательный читатель» (Викторина по произведениям 7-го класса)



	8 класс
	
	«Читайте не торопясь» (Викторина по произведениям разных лет изучения)

«Умники и умницы» (На материале повести А.С.Пушкина «Капитанская дочка»)

«Умники и умницы» (На материале комедии Н.В.Гоголя «Ревизор»)

«Могучая вещь деталь!» 
(По произведениям русской литературы XIX века)



	9 класс
	
	«Умники и умницы» (На материале комедии А.С.Грибоедова «Горе от ума»)



	10 класс
	
	«Умники и умницы» (На материале пьесы А.Н.Островского «Гроза»)



	11 класс
	
	«Очарование Серебряного века» («Серебряный век»)

«Урок чтения» 
(На материале произведений русской литературы XIX-XX веков)


Рефлексия.
Анкетирование 
В сентябре 2009 года я приняла пятый класс. Уровень подготовки детей очень разный.  Результаты тестирования за начальную пятого класса таковы:               
                            «5»             «4»               «3»                 «2»

5 «б»  из 28 уч-ся     3                 10                  12                    3

Провела анкетирование в начале 5-го класса и через год, в начале 6-го класса:   
по русскому языку.
	Вопрос
	Начало 5-го класса
	Начало 6-го класса

	1). Нравится ли тебе  предмет  «русский язык»?
	
	

	Да
	10
	12

	Очень
	1
	5

	Не очень
	17
	11

	2). Можешь ли ты объяснить, почему?
	
	

	Интересно
	8
	10

	Люблю выполнять творческие задания
	2
	4

	Заставляет думать
	1
	5

	Нравится, когда понимаю, когда лёгкая тема
	6
	2

	Не могу объяснить
	11
	7

	3). Нужен ли тебе русский язык?
	
	

	Да
	10
	16

	Нет
	4
	2

	Не знаю
	14
	10

	4). Если нужен, попробуй объяснить - зачем?
	
	

	Чтобы быть грамотным
	5
	10

	Для будущей профессии
	2
	5

	Чтобы быть умным
	1
	1

	Пригодится в жизни
	7
	6

	Пока не знаю
	3
	–

	Чтобы правильно говорить
	5
	4

	5). Нужна ли тебе помощь в выполнении домашних заданий?
	
	

	Да
	16
	8

	Иногда
	5
	7

	Очень редко
	4
	6

	Нет
	3
	7

	6). Что является , на твой взгляд, причиной твоих неуспехов или неудач, если они случаются?
	
	

	Лень
	4
	12

	Невнимательность
	4
	7

	Неинтересно
	10
	2

	Не везет
	2
	–

	Не знаю
	8
	7


по литературе.

	Вопрос
	Начало 5-го класса
	Начало 6-го класса

	1). Любишь ли ты читать?
	
	

	Да
	2
	6

	Иногда, когда нравится книга
	4
	8

	Читаю, когда задают
	12
	9

	Не очень
	5
	2

	Нет
	5
	3

	2). Есть ли у тебя любимая книга?
	
	

	Да
	3
	17

	Нет 
	10
	5

	Не знаю
	15
	6

	3). Нужен ли тебе предмет «литература»?
	
	

	Хочу быть начитанным
	3
	6

	Хочу знать литературных героев
	7
	8

	Пригодится в будущем
	4
	7

	Не знаю
	8
	5

	Нет, можно обойтись без нее
	6
	2

	4). Что больше всего нравится делать?
	
	

	Читать произведения
	4
	7

	Выполнять творческое задание
	2
	3

	Учить наизусть
	5
	4

	Думать над текстом
	3
	7

	Не знаю
	8
	3

	Не люблю ничего
	6
	4

	5). Нравятся ли тебе литературные игры?
	
	

	Да
	6
	16

	Очень
	3
	7

	Не знаю
	15
	4

	Нет
	4
	1

	6). Помогают ли тебе литературные игры?
	
	

	Да
	9
	20

	Нет
	2
	–

	Не знаю
	17
	8
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Анализ результатов. Выводы.

     Динамика явно положительная. Результаты анкетирования показали, что русский язык как предмет им нравится, но объяснить почему многие толком не могут. Объяснения, которые дают учащиеся, показывают, что они не информированы о специфике предмета, многие из них не знают и не задумывались о том, даже сам процесс познания может доставить удовольствие.
     Из таблицы видно, что год работы не прошел даром. Увеличилось количество детей, которым нравятся предметы русский язык и литература. Ребятам интересно находиться на уроке, играть в лингвистические и литературные игры. Детям нравится выполнять творческие задания, они радуются тому, что игровые задания заставляют думать.
     Ребята осознают нужность и важность русского языка и литературного чтения, понимают, что в современном обществе модно быть грамотным и начитанным.

     Обобщающие игры, по признанию многих школьников, только помогают изучать русский язык и литературу, дают возможность закреплять и систематизировать знания. А самое   главное – игры рождают желание познавать. Учитель же получает замечательные способ контроля по предметам и средство мотивации.
     Систематическое использование обобщающих дидактических игр на разных этапах изучения различного по характеру материала является эффективным средством активизации учебной деятельности школьников, положительно влияющим на повышение качества знаний, умений и навыков учащихся, развитие умственной деятельности.

      Использование на уроках и дидактических игр создаёт учебную мотивацию, позволяет воспитывать наблюдательность, умение работать в группе, слушать и слышать других, обеспечивает развитие интеллектуальных и творческих способностей ребят. Дети становятся более свободными и независимыми, самостоятельными и ответственными, творческими, активными. Именно к этому призывает концепция модернизации российского образования.

Заключение.

    Итак, игра – явление многогранное, её можно рассматривать как особую форму существования всех без исключения сторон жизнедеятельности  коллектива. Игра способствует созданию хорошего психологического климата в коллективе. Игра является эффективным средством формирования личности школьника, его морально-волевых качеств, в ней  реализуется потребность воздействия на мир. Известный педагог В.А.Сухомлинский подчёркивал, что « игра – это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребёнка вливается живительный поток представлений, понятий об окружающем мире. Игра – это искра, зажигающая огонёк пытливости и любознательности».

    Можно ли вызвать удивление и жгучее любопытство на лицах учащихся  разных классов на уроках русского языка и литературы?  Можно ли наблюдать неподдельную радость в глазах их, в выражении лиц, когда у них вдруг зародится догадка, забьётся живая мысль, и они с нетерпением начинают тянуть вверх руки, подпрыгивать на месте, желая поскорее ответить на «коварный» вопрос учителя?

    Я убедилась на своём опыте, МОЖНО! И, на мой взгляд, необходимо. Благодаря такому общему подъёму дети начинают смотреть на учителя открыто и влюблено, ожидая, не подарит ли он им ещё мгновения занимательности и увлечённости. Удивление и острый интерес учащихся, радость на лицах от возникшей догадки можно наблюдать на уроках, включая в них игры, различные нестандартные задания.

     Конечно, игра  требует  больших  энергетических  затрат  учителя  и  участников. Несомненно, играть  всерьёз  непросто. Игра – уникальное  средство  обучения. Замечательные   слова, с  которыми  невозможно  не  согласиться, сказал  об  игре  Е.Ильин:
«Соедините  Игру  и  Учёбу на  фундаменте  Общения – вот  и  выход на  все  проблемы  и  из  всех  проблем, которые  давно  и  мучительно  волнуют  школу».
Результативность.

     Повышенная мотивация к предмету у моих учащихся проявляется в том, что ежегодно они участвуют во Всероссийской игре-конкурсе «Русский медвежонок – языкознание для всех»: 
в 2005-2006гг.–35чел. (38%)

в 2006-2007гг.–66 чел.(73%)

в 2007-2008гг.– 56чел.(57%)

в 2008-2009гг. – 88чел. (86%)

в 2009-2010гг. – 79чел. (74%)

Лучшие результаты в регионе: 2010 г. 14-16 м. (Осипова К.), 2009 г. 20 м. (Крицкий С.), 2006 г. 10 м. (Никитина   Ю.), 2002 г. 1-2 м. (Полякова А.),  3 м (Жулина Е.).
       Мои ученики – постоянные победители и призеры окружного конкурса молодых исследователей «Шаг в будущее»: 

· «Микротопонимы города Кольчугино» (Брагин К., диплом II степени, 2001 год), 

· «Система символов романа Достоевского «Преступление и наказание» (Захаров С., диплом I степени, 2002 год), 

· «Топонимические наблюдения над произведениями русской литературы XIX века» (Кузьмина М., диплом I степени, 2002 год), 

· «Роль ремарок в драматических произведениях русских писателей конца XVIII- начала XX веков» (Янтурина Л., диплом I степени, 2008 год).

Ежегодно мои ученики участвуют в различных конкурсах творческих работ: 

· «Мой город» (Ерина Е., 2004 год, 3 место), 

· «Семейный альбом» (Крайнов В., 2003 год, 3 место), 

· «Экскурсия по пушкинским местам» (Крайнов В., 2003 год, 3 место), 

· Конкурс Письма «Мой любимый учитель» (Янтурина Л., 2007 год, 1 место; Рыжкова А., 2007 год, 3 место; Баринова Т., 2007 год, 3 место; Игнатье Е., 2009 год, 3 место),
· Конкурс сочинений на военно-патриотическую тему (Рыжкова А., 2007 год, 1 место; Кириллова А., 2007 год, авторская номинация),
· Конкурс сочинений на военно-патриотическую тему (Янтурина Л., 2008 год, 1 место; Рыжкова А., 2008 год, 3 место; Кириллова А., 2008 год, авторская номинация),
· Конкурс «Письмо другу» (Янтурина Л., 2008 год, 1 место; Лобова Е., 2008 год, 1 место; Дудова А., 2010 год, 3 место; Игнатьев Е., 2010 год, 3 место) 
· Окружная и областная краеведческая конференция «Отечество» (Брагин К., 2001 год, диплом I степени).
· Конкурс сочинений «Этих дней не смолкнет слава» (Фролова Д., 2009 год, 2 место)
     В 2004 году три моих ученицы стали победителями городского конкурса «Самый внимательный читатель», проводимом городской библиотекой, а в 2007 г.на конкурсе 
«Детское жюри» среди читателей детской городской библиотеки г. Кольчугино

Кириллова Анна (10 кл) была первой. В 2008 г.  в  конкурсе «Детское читательское жюри» Кириллова  А. (11кл.) стала победителем  в  номинации   «Самые активные участники конкурса». 

На  конкурсе чтецов мои ученики не раз становились  победителями и лауреатами: Куприянов А., 2008 год, 1 место; 
Конов Р., 2008 год, 3 место; 
Кириллова А., 2005 год, диплом лауреата; 
Ушанова А., 2010 год, 1 место; 
Елагина М., 2010 год, 2 место; 
Байбулатова А., 2010 год, 2 место; 
Куприянов А., 2010 год,  3 место
  На Всероссийском  молодежном  форуме «Мы - патриоты России»   в 2007 г. Кириллова А. заняла 1 место в конкурсе эссе  «Можно ли научить патриотизму в школе».

  . Мои ученики старших классов успешно выступают на олимпиадах по предмету. Всего за последние 5лет 9 человек участвовали в районной олимпиаде по русскому языку и литературе.
 В 2006-2007 гг. моими учениками было завоевано 3 призовых места: 
1 м -. Кириллова Анна, 2 м.- Андрианова Евгения, 3 м.- Янтурина Лилия; 
в 2007-2008 гг. – 2 призовых места: 1м.- Кириллова Анна, 3м.- Андрианова  Евгения;

в 2008-2009 и в 2009-2010 гг. Фролова Дарья занимала 3-е призовое  место в районной олимпиаде по русскому языку и литературе. 
В 2006-2007 гг. Кириллова Анна стала победителем областной олимпиады и лауреатом Всероссийской олимпиады. 
В 2007-2008 гг. Анна в области стала третьей, ей была присуждена премия администрации Владимирской области «Надежда Земли Владимирской», ее имя было занесено в книгу «Одаренные дети. Будущее России».

     Устный экзамен по литературе 9-классники сдавали в форме реферата: 

2005-2006 гг. – 2 человека (7%), 2006-2007 гг. – 2 человека (3,3%), 2007-2008 гг. – 1 человек (5%). Все рефераты защищены на «отлично».

Награждена грамотами: 

· 2001г. – грамота департамента образования научному руководителю работы лауреата областной краеведческой конференции школьников «Отечество».

· 2002 г. – почетная грамота управления образования за большой вклад в развитие образования о. Кольчугино.

· 2006 г. – почетная грамота департамента образования за успехи в организации и совершенствовании учебного и воспитательного процессов, формирования интеллектуального, культурного и нравственного развития личности, большой вклад в практическую подготовку учащихся.

· 2007 г. – почетная грамота департамента образования за значительный вклад в популяризацию русского языка и проведение мероприятий, посвященных Году русского языка.

· 2007 г. – благодарственное письмо департамента образования за эффективный педагогический труд по выявлению, развитию и поддержке одаренных детей в ходе предметных олимпиад.

· 2007г. – благодарность управления образования за подготовку победителя районной олимпиады по русскому языку и литературе.

· 2008г. – благодарность управления образования за подготовку победителя районной олимпиады по русскому языку и литературе. 

· 2008 г. – благодарность администрации Владимирской области за большую плодотворную работу по воспитанию одаренных и талантливых детей и молодежи.

· 2008 г. – благодарность управления образования за большой вклад в развитие и воспитание одаренных детей в рамках конкурса научно-исследовательских работ «Шаг в будущее».

· 2009 г. – благодарность управления образования за подготовку призеров районного конкурса чтецов, посвященного 210-летию со дня рождения А.С.Пушкина.

· 2009 г. – благодарность регионального оргкомитета игры-конкурса «Русский медвежонок – языкознание для всех» за активную и творческую работу по проведению конкурса-игры «Русский медвежонок – 2009»

· 2009г. – почетная грамота Министерства образования и науки Российской Федерации победителя конкурса лучших учителей Российской Федерации.

· 2010 г. – благодарственное письмо управления образования за добросовестный труд и качественную подготовку выпускников к сдаче ЕГЭ.
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