                                РАСШИРЕНИЕ  ПОЛЯ   ЗРЕНИЯ                                Приложение 1
Глаз «фотограф»
Оборудование: наборное полотно и карточки букв.
Описание игры. На небольшом переносном наборном полотне устанавливаются буквы (3—4 карточки). Учитель на протяжении 2—3 секунд показывает детям наборное полотно с буквами и по​ворачивает его тыльной стороной. Вызываемому учащемуся предлагается назвать буквы, которые запомнил за время рассмат​ривания, желательно в том же порядке.

На наборном полотне могут устанавливаться слоги.
Не зевай!
Оборудование: мяч.
Описание игры. На доске написаны 3—4 буквы (позднее это бу​дут слоги). До определенного момента они закрыты полоской бумаги. Вызванный ученик поворачивается спиной к доске, учи​тель в это время открывает буквы. Ученик поворачивается лицом к буквам, подбрасывает мяч и рассматривает буквы, пока мяч не ударится о пол. Поймав мяч, он поворачивается лицом к классу и называет буквы, которые успел запомнить. Следующему ученику предъявляется новая группа букв.

Заполним квадраты
Оборудование: карточки с квадратами, разделенными на девять равных частей, размеры которых приблизительно соответствуют размерам букв из индивидуальных касс.

Описание игры. Учитель чертит на доске квадрат, в трех-четырех клетках которого размещены буквы:
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Учитель открывает квадрат, который был до этого закрыт лис​том бумаги. Дети пару секунд разглядывают его, после чего квад​рат снова закрывается. Дети стараются запомнить буквы и раз​местить их на своих квадратах в том же порядке, что и на класс​ном квадрате.

Абракадабра
Оборудование: карточки с бессмысленными наборами букв.
Описание игры. Учитель показывает карточку с набором букв (количество букв на карточке от четырех до семи) в течение 2—3 секунд. Дети прочитывают, а вызванный ученик воспроизводит данный набор на доске.

Сосчитай буквы
Оборудование: карточки с наклеенными на них отрывками тек​ста из старых учебников, газет, журналов и т. д.

Описание игры. Каждый ученик получает карточку с текстом (желательно, чтобы текст был одинаков). По сигналу учителя де​ти, не читая текст, отыскивают в нем определенную букву и под​считывают, сколько раз она встречается в каждой строке.
Вариантом игры может быть такой: необходимо найти в тексте и подсчитать прямые открытые слоги, названные учителем.
Буква-«хозяйка»
Описание игры. Учитель пишет на доске несколько строчек по 3-4  слова  в  каждой.  Дети  получают  задание  найти  букву-«хозяйку» каждой строки, т. е. букву, которая чаще других встре​чается в словах данной строки. (Например, в строке записаны слова: рама, раки, Саша. Значит, хозяйкой строки является буква а; она в этих словах употребляется пять раз.)

Что лишнее?
Оборудование: слоговые карточки и карточка с отдельной буквой.
Описание игры. На наборном полотне выставляются карточки слогов, среди них — карточка с отдельной буквой. Учитель на се​кунду показывает детям наборное полотно. Дети определяют, какая карточка лишняя, и объясняют почему.

Кто напишет больше букв по памяти?
Описание игры. Учитель на пару секунд открывает написанные на доске 4—5 печатных или рукописных букв и предлагает детям запомнить их. Буквы закрываются, дети набирают их в индиви​дуальных кассах или пишут в тетради.

Кто быстрее найдет?
Оборудование: слоговые карточки.
Описание игры. На доске вразброс прикреплены прямые откры​тые слоги. Учитель называет слог, учащиеся одного из рядов цепоч​кой выбегают к доске и снимают названные слоги. Засекается вре​мя, которое потребовалось ряду, чтобы выполнить задание.Такую же работу выполняют учащиеся второго ряда. По​беждает тот ряд, который затратил меньше времени на выпол​нение задания.

Читатель-«молния»
Описание игры. На доске написаны в столбик 4—5 слов, ко​торые закрыты ширмой. Учитель на 4—5 секунд открывает шир​му и снова закрывает ее. Учащиеся должны назвать слова прочи​танного столбика в той последовательности, в которой они были записаны на доске.

Буквенные пирамиды
Описание игры. Учитель пишет на доске прямые открытые сло​ги, отделяя гласный от согласного вертикальной чертой. Расстояние между буквами одного слога постепенно увеличивается, гласный и согласный с каждым слогом все больше отдаляются от вертикальной черты таким образом, что столбик слогов приобре​тает вид пирамиды:
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Вызванный ученик должен «спуститься» с пирамиды или «взобраться» на нее: прочитать слоги сверху вниз или снизу вверх. Тот, кто сделает это ритмично, без длительных остановок,  получает фишку.
Игра может проводиться и со всем классом: дети читают слоги  хором.
Вдоль вертикальной линии печатными буквами записываются  слова:
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 Пирамида расширяется не только за счет увеличения рас​стояния между  слогами. Постепенно усложняется буквенная структура слогов, увеличивается их объем:
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При чтении слогов и слов в пирамидах необходимо соблюдать очень важное требование: учащиеся должны фиксировать взгляд на вертикальной линии, а буквы и слоги стараться увидеть боко​вым зрением. Только при таком условии упражнения будут со​действовать расширению поля зрения.

Найди лишнее
Описание игры. На доске закрывается ширмой столбик оди​наковых слов, среди которых одно отличается от остальных ка​кой-либо буквой:
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Учитель на несколько секунд открывает столбик. За это время ученики должны найти и назвать слово, лишнее для данного столбика.

Азбука-лото
Оборудование: карточки, разделенные на 36 квадратов разме​ром 3x3 см, три из которых оставляются незаполненными или заклеиваются предметными картинками. В остальных 33 распо​лагаются печатные буквы алфавита (порядок размещения букв не соответствует их последовательности в алфавите; буквы пишутся вразброс, на каждой карточке свой, характерный только ей поря​док размещения букв); конверты с 33 фишками, размеры кото​рых соответствуют размерам квадратов на карточках.
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Описание игры. Каждый ученик получает карточку с буквами и конверт с фишками. Учитель называет буквы, ученики находят их на своих карточках и закрывают фишками. При этом дети придерживаются правила: отыскивая нужную букву, не переби​рать последовательно все буквы, а, глядя в центр карточки (там можно нарисовать большую красную точку), постараться увидеть ее боковым зрением. Побеждает тот ряд, среди учеников которо​го будет больше тех, кто закрыл все буквы, названные учителем.
Вариант 1. Карточки заполняются буквами по мере работы с ни​ми. Игра проводится после изучения 3—4 букв.

Вариант 2. Игра проводится на уроках письма. В этом слу​чае буквы на карточках рукописные.

Буквенное домино
Оборудование: карточки, на которых даны по две разно​именные буквы: на правой половине — печатная, на левой — ру​кописная.

Описание игры. Карточки с буквами устанавливаются на на​борном полотне так, чтобы их можно было видеть все сразу. Исходную карточку учитель выставляет на планку доски. Выз​ванный ученик подбирает такую карточку, на которой бы одна из букв соответствовала письменной или печатной букве на ис​ходной карточке. Выставляется карточка таким образом, чтобы одноименные буквы (печатные или рукописные) оказались ря​дом.

Чего не хватает?
Описание игры. На наборном полотне устанавливаются 4-5 слов. Вызванный ученик читает их и поворачивается спиной к наборному полотну. Учитель снимает одно из слов, а ученик, ос​мотрев оставшиеся слова, должен сказать, какое слово исчезло с наборного полотна.










