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ОПИСАНИЕ СИСТЕМЫ ОПЫТА РАБОТЫ
1. Тема опыта:
     « Дидактическое обеспечение игровых технологий»

Автор: Жукова Светлана Олеговна, учитель высшей квалификационной категории, победитель городского конкурса « Учитель года-1998», призер областного конкурса «Учитель года-1999», участник международного конкурса педагогов « Артек» 2000-2001
Адрес: МОУ СОШ № 6 г. Вязники, Владимирской области.
2. Условия возникновения, становления опыта.

     Каждому предмету, преподаваемому в общеобразовательной школе, отводится в решении задач по воспитанию, развитию и обучению подрастающего поколения, способного быть достойными гражданами своего отечества, определенная роль, но только предмету изобразительной области «искусство» доступно глубже и качественнее проникнуть в души детей, зародив в них ростки добра, понимания окружающего мира, становления общечеловеческих ценностей.
Эти направленности опыта реализованы в условиях:

· учебный кабинет, оснащенный:

    а) большим подбором репродукций с художественных произведений знаменитых отечественных и зарубежных художников;

    б) подлинными произведениями декоративно-прикладного искусства, относящимися к разным художественным промыслам (Дымка,  Хохлома,  Городец,  Гжель,  Филимоновские и Абашевские игрушки и т.д.);

    в) гипсовыми муляжами розеток, геометрических тел, вазами и т.п.

· систематизированные средства наглядности:

    а) по классам;

    б) по темам года и четвертям;

    в) по разделам и темам уроков

· эстетическое сопровождение опытно-экспериментальной работы по формированию эмоциональной выразительности и познавательной сферы учащихся:

     а) итоговые выставки детских работ

· карты психических процессов и состояний учащихся 1-4; 5-8 классов по разноуровневому  обучению школьников.

3. Актуальность и перспективность опыта.

    Осознание первоочередности гуманистических целей обучения по отношению к прагматическим, предполагает существенное изменение как традиционных, так и интенсивных форм учебной деятельности. При этом необходимо усовершенствовать лежащие в основе психологические механизмы. Путь к этой цели лежит через возраст к генетически более ранним формам деятельности и, в первую очередь, к игровым, насыщая их новым содержанием.

     Использование игровых форм занятий ведет к повышению творческого потенциала обучаемых и, таким образом, к более глубокому, осмысленному и быстрому освоению изучаемой дисциплины, позволяют в кратчайшие сроки обеспечить усвоение учащимися знаний, умений и навыков по ряду разнообразных тем, изучаемых на уроках изобразительного искусства.
4. Ведущая педагогическая идея.

   Ведущей педагогической идеей своего опыта является: « Дидактическое обеспечение игровых технологий как важнейшее условие формирования творческого потенциала учащихся».

  Эта ведущая педагогическая идея реализована через поэтапное восприятие воздействия средствами изобразительного искусства:

     1-4 класс – общеэстетическое развитие с акцентом на развитие эмоциональной отзывчивости и развитие первичных форм художественного воображения (проявляется оценка окружающей действительности);

      5-8 класс – период сознательного овладения культурными ценностями, познание связей вглубь знаний о красоте с использованием знаний, умений и навыков, полученных при изучении предмета.

5.  Теоретическая база опыта.

Теоретической базой опыта явились разработки:

· автора программы « Изобразительное искусство и художественный труд», Заслуженного художника СССР, народного художника Российской Федерации Б. М. Неменского;
· методические рекомендации учителя-экспериментателя в ходе реализации выше названной программы Т. А. Копцевой по проблеме «Формирование образного  восприятия цвета у школьников».
6. Новизна опыта.
            Новизна педагогического опыта связана с преобразованием, конструированием дидактического сопровождения игровых технологий для системного развития творческого потенциала школьников.

       7. Технология опыта.
           Общая цель преподавания предмета «Изобразительное искусство и художественный труд» - формирование художественной культуры как неотъемлемой части культуры духовной, через формирование отношения к искусству и жизни, общение с искусством через постижения специфики его языка, его природы.

          Это очень трудная задача не только для учителя, который должен научить , приобщить детей к искусству, но и для учащихся, которые за весь период обучения по данному предмету должен научиться понимать искусство, выполняя различные виды деятельности: конструктивную, изобразительную, декоративную. И в этом мне помогают обучающие игры. Не только дети , но и взрослые успешно обучаются в игровой деятельности, непроизвольно запоминая информацию, поскольку в игровых формах присутствует главный фактор обучения – активность учащегося, а также сопутствующий фактор – общение. Причём общение на заданную тему. Использование игровых форм занятий ведёт к повышению творческого потенциала, обучаемых и, таким образом, к более глубокому, осмысленному и быстрому освоению изучаемой дисциплины, позволяют в кратчайшие сроки обеспечить усвоение учащимся знаний, умений  и навыков  по ряду разнообразных тем, изучаемых на уроках изобразительного искусства.

          Для снятия эмоциональной напряжённости учащихся важно ориентировать их в любой обучающей игре на соревнование, которому присущи юмор, оригинальность и нестандартность решений и ответов.

Игровые формы обучения имеют общие целевые ориентации:

 1. Дидактические: - расширение кругозора, познавательная деятельность,

                             - применение ЗУН в практической деятельности,

                             - развитие обще учебных умений и навыков.

 2. Воспитывающие: - воспитание самостоятельности и воли,

                          - воспитание сотрудничества, коллективизма, общительности, коммуникативности.

3. Развивающие:  - развитие внимания,  памяти,  речи,  мышления, умений сравнивать, сопоставлять, находить аналогии,

                               - развитие воображения, фантазии, творческих  способностей   

                                 рефлексии, умения находить оптимальные решения,

                               - развитие мотивации учебной деятельности.

  4. Социализирующие: - приобщение к нормам и ценностям общества,

                                 - адаптация к условиям среды,

                                 - стрессовый контроль, само регуляция,

                                 - обучение общению,

                                 - психотерапия.

           И с позиций этих целевых ориентацией я хочу рассмотреть несколько обучающих игр, которые применяются для решения комплексных задач усвоения нового, закрепления материала, развития творческих способностей школьника по разным темам программы и в разные периоды их обучения.

           Тема урока: «Гуашь, три основные цвета » 2 класс, 1 четверть, 1 урок. Этот урок предполагает решение таких задач: 
 1) дать представление о взаимодействии художника и учителя,

 2) развитие отзывчивости к красоте цвета в природе и искусстве,

 3) дать представление о 3-х основных цветах и о получении их смесей (оранжевого, фиолетового, зелёного.)

формировать навыки работы кистью, гуашевыми красками, смешения  красок для получения новых цветов с использованием всей плоскости листа.

         В стандартной ситуации учитель после объяснения сразу же показывает приёмы смешения красок на листе бумаги, и дети, повторяя их, выполняют задание, предусмотренное темой урока.

        На этом уроке можно использовать альтернативный способ смешения цветов, применяя игру (принципы диопроекитора), которая помогает очень быстро и доступно решить задачи урока не стандартными методами с помощью цветных плёнок трёх основных цветов (красный, жёлтый, синий). Плёнки вставляются в специальную рамку выполненную из картона, которая позволяет быстро смешивать краски, получая дополнительные (составные) цвета (оранжевый, зелёный, фиолетовый.) разной насыщенности. 
       Приложение № 1
Игра проходит на фоне игровой ситуации похода художника вместе со своими друзьями – красочками на природу (красная, жёлтая, синяя.), любование её красотами и разнообразием цвета, восхищением, появившейся после дождя на голубом небе радуги. Но для изображения радуги на листке бумаги необходимо знать порядок распределения в ней цветов определённой последовательности.

    
С этой целью можно использовать другую игру «Цветная пирамида»

Дети должны уложить колёсики семи цветов в определённой последовательности, согласно цветового круга. Колёсики изготавливаются из дерева, окрашиваются гуашью, покрываются лаком. Основание пирамиды деревянное, а стержень – из старого маркера.

     Приложение № 2
Целевая ориентация при использовании этой игры направлена  на развитие внимания, памяти, мышления, умений сравнивать, сопоставлять, развитие умения находить оптимальные решения, развитие мотивации учебной деятельности. За этой игрой следует отработка навыков смешения основных цветов и получения их смесей- составных цветов на палитре красками и выполнение практической работы по изображению радуги сразу кистью на всей плоскости листа.

      Тема урока: «Ритм пятен» 2 класс, 4 четверть, 3 урок.

 Задачи урока:

  1. Развивать чувство наслаждения и понимания ритмов в природе, в работе художника.

  2. Дать представление о ритмической организации плоскости, как важнейшем средстве выражения характера, настроения взаимоотношения масс, их движения, чередования.

  3. Формировать навыки композиционного построения плоскости (сгущение, разрежение, чередование, положение относительно краёв).

     Задание:

Украшение весеннего панно летящими птичками. Выражение движения птиц при помощи изменения ритма их расположения на плоскости.

     Объяснение темы урока строю на показе одного из способов построения композиции какой-нибудь жизненной ситуации ритма движения птиц, т.е. я показываю принцип выполнения задания. Но существует множество других ситуаций. Проиграть эти ситуации я предлагаю детям.

    С этой целью я использую игру, представляющую собой индивидуальные металлические магнитные доски с набором пятен в виде птичек, вырезанных их цветной плёнки с приклеенными к ним магнитиками. Или по вариантам, или по группам дети проигрывают разные ситуации ритма движения птиц сами, пусть ошибаясь, но находя верный способ решения задачи, тем более индивидуальные магнитные доски позволяют это сделать.

       Приложение № 3
Таким же комплектом игры, но только в более крупном масштабе, я пользуюсь на доске при объяснении задания. Эта игра имеет такие целевые ориентации :

- Дидактические: - расширение кругозора, познавательная деятельность.

- Воспитывающие: - воспитание самостоятельности и воли в достижении 

                                   определённой задачи.

- Развивающие:    - развитие внимания, памяти, мышления, умений 

                                 сравнивать, сопоставлять, находить аналогии.

                              - развитие воображения, фантазии, рефлексии, творческих  

                                способностей, умения находить оптимальные решения.

                              - развитие мотивации учебной деятельности.

    После того, как композиция своей будущей работы будет решена, я показываю приём изготовления птиц из цветной бумаги методом складывания. Дети продолжают выполнять практическую работу в технике аппликации. В ходе этого урока детьми выполняются различные виды деятельности: конструктивная, декоративная, изобразительная, что способствует художественному развитию учащихся.

Обучение в 3-м классе строится как дальнейший шаг в приобщение детей к миру их красоты, через знакомство с широким кругом проявлений искусства в окружающей их жизни, большая часть, которых связана с прикладным искусством, архитектурой и дизайном.
   

 Тема урока: «Твои игрушки», 3 класс, 1 четверть, 2 урок.
  
Этот урок продолжает изучение темы, начатой на предыдущем уроке, на котором дети получили представление, в общих чертах, о разнообразии предметов и вещей для дома и школы ( мебель, ткани, обои, обувь, книги, игрушки и т.п.) и более конкретно о самих дорогих и близких ребёнку предметов искусства в доме- игрушках, познакомились с видами игрушек, узнали, как мастера-художники в народном искусстве создавали глиняную игрушку (акцент на создание Дымковской, Абашевской, и Филимоновской игрушки), сами побывали в роли мастера – постройки, создав в пластилине объёмный проект своей игрушки.

   
На этом уроке детям отводится роль мастера – украшения, т.к. практическое задание для них предлагает роспись, декорирование игрушки, используя элементы росписи одного из вида народной глиняной игрушки.

    Задачи урока:

1) Пробуждение чувства удовлетворения и радости от создания своей игрушки, приобщаясь к работе мастера-художника народной игрушки. Укрепить эмоциональные связи детей между их собственной деятельностью и творчеством художника в создании народной игрушки.

2) Обогатить и закрепить представление детей об элементах росписи народных игрушек.

3) Развивать навыки работы красками кистью по выполнению росписи народных игрушек.

Для решения одной из задач урока по обогащению и закреплению знаний детей о многообразии форм и элементов росписи Дымковской, Абашевской и Филимоновской игрушки, умения распознавать характерные особенности народных игрушек, полученные на предыдущем уроке я применяю игру «Кубики».

  
 Детям предлагается собрать изображение одной из двух игрушек 

(лошадку и бабу), каждая из которых представлена в трёх вариантах 

(абашевская, филимоновская и дымковская), сопоставляя элементы росписи, характерные для данного художественного промысла.

                                   См. Приложение № 4

На доске висит таблица с контурным изображением этих игрушек

                                    См. Приложение № 5

Целевые ориентации этой игры направлены на:

1) - развитие кругозора, познавательной деятельности,

    - применение ЗУН в практической деятельности, 

2) - воспитание самостоятельности и воли,

3) - развитие внимания, памяти, умений сравнивать, сопоставлять,      

      находить аналогии,                

      - развитие воображения, фантазии, творческих способностей. 

  4) Социализирующие: - приобщение к нормам и ценностям общества.

          После игры дети приступают к выполнению практической работы по росписи своей игрушки красками, сразу же кистью, изготовленной из пластилина на предыдущем уроке.   
Урок, тема которого : «Твоя посуда» 3 класс, 1 четверть,3 урок.
    
Является логическим продолжением темы 1-го и 2-го урока о разнообразии предметов и вещей для дома, конкретно о конструировании, изготовлении и украшении посуды, знакомстве с разновидностями и особенностями росписи народных промыслов 

(Хохлома, Городца и Гжели, которыми можно украшать посуду). Знакомство это в 3-м классе происходит на первоначальном уровне, которое более углублённо продолжается на уроках декоративного искусства в 7-м классе.

    
7 класс, 2 четверть, тема урока: «Связь времён в народном искусстве» . 3-4 урок . Тема уроков : «Народные промыслы. Их истоки и современное развитие» . Задачами этих уроков является:

1) Более глубокое знакомство детей с традициями, своеобразием художественного языка, особенностями формы, цветовой гаммы, ограниченном единстве формы и декора произведений художественных промыслов: Хохломы, Городца, Гжели.

2) Укрепить эмоциональные связи детей между их собственной деятельностью и творчеством художника в создании хохломской посуды, предметов быта Городца, Гжельской керамике.

3) Развивать навыки создания детьми собственных проектов- импровизаций в русле образного языка народного искусства 

(ограничение цветовой палитры, вариации орнаментальных мотивов),

     навыки работы кистью.

     Закрепить умения различать по стилистическим особенностям декоративное народное искусство Хохломы, Городца и Гжели.

    Задание: Работа над пректами-импровизациями по мотивам одного из трёх предложенных художественных промыслов (Гжели, Хохломы, Городца). Это задание выполняется на 4-м уроке.

     Перед тем, как дети приступят к выполнению практического задания, я провожу опрос на повторение и закрепление материала, изучаемого на 3-м уроке.

   Эту работу я провожу в виде игры «Лото». Она состоит из карточек на картонной основе с контурным изображением элементов росписи Хохломы, Гжели, Городца, которые раздаются детям по две или одной на выбор.

                          См. Приложение № 6

И комплект из трёх баночек из (из-под фотоплёнки) с вложенными в них картонными фишками с надписями «Хохлома», «Гжель», «Городец».

У меня мешочек с таким же количеством фишек (по количеству элементов в карточках), изготовленных из крышек-закруток из-под газированной воды с наклеенными надписями типа : «Хохлома- лист», «Городец- цветок», «Гжель-бутон», «Хохлома-петух», и т.д. Я выкраиваю поочерёдно один из элементов росписи на фишке, а дети должны на карточке найти его и закрыть соответствующий ему фишкой. Кто быстрей закроет все элементы, тот и выиграл. Это очень не простая для детей работа, так как игра проходит в определённом темпе и нацелена на:

 1) Дидактические:   - расширение кругозора детей,

                                   - развитие обще учебных умений и навыков.

 2) Воспитывающие: - воспитание самостоятельности и воли в достижении  

                                      поставленных задач.

3) Развивающие:     - развитие внимания, памяти, умений 

                                   сравнивать, сопоставлять.

                                 - умение находить оптимальные решения,

                                 - развитие мотивации учебной деятельности.

4) Социализирующие: - приобщение к нормам и ценностям общества.

     
Проверку полученных результатов игры и их закрепление проводим вместе, сравнивая результаты с таблицами, изображающими элементы росписи в цвете, на доске.

   
 После этого дети приступают к выполнению практического задания по составлению композиции и цветовое решение предметов быта ( разделочная доска, тарелочка, чашка и т.д.) в технике Гжельской, Хохломской или Городецкой росписи.

     
3-ий класс, 2 четверть, тема которой: «Искусство на улицах твоего города». Она расширяет представления детей о роли художника в создании облика родного города (архитектурные памятники, парки, ажурные решётки, наличники, витрины, машины и т.д.).

   
Тема 6-го урока «Транспорт». Цель этого урока – обратить внимание детей на выразительность форм транспорта: воздушного, наземного, водного,  на его историческую эволюцию. Отметить образное начало в облике машин, самолётов, кораблей, обратить внимание на сходство их форм с природными формами (самолёт-стрекоза, птица; подводная лодка, корабль-рыба; автомобиль- жук).

   
На этом уроке дети должны понять и приобщиться к работе художника-дизайнера, перед которым стоит главная задача не только сконструировать новую модель транспорта, но и украсить его так, чтобы она отличалась от предыдущих моделей, была на рынке конкурентоспособной.

    
Поэтому детям предлагается побывать  и в роли мастера-постройки, и мастера-изображения и мастера-украшения, т.е. дети  выполняют все виды деятельности: конструктивную, изобразительную, декоративную.

  
Этого можно добиться с помощью игры «Конструктор».

                                      См. приложение № 7

 Ребята выступают в роли конструктора автомобиля: грузового, легкового, пассажирского, собирая его из отдельных элементов (деталей), изготовленных из дерева. Колёса изготавливаются из крышек из-под растительного масла с гвоздиком (для обшивки мебели) вместо оси.                                                  

Когда конструкция автомобиля будет закончена, дети зарисовывают его в альбом, украшая недостающими деталями дизайна (оригинальной формой фар, колёс, цветовым решением и т.д.).

    
Эта игра решает такие же важные задачи, как и предыдущие игры, и, главное, способствуют интенсификации учебного процесса, более мягкому усвоению детьми учебного материала.

    
Ну и ещё урок, тема которого «Натюрморт в графике», 5 класс, 

3 четверть, 4-6 уроки.

   
На этих уроках перед учителем стоят задачи:

1) Познакомить детей с жанром натюрморта в изобразительном искусстве, с историей его возникновения и развития как самостоятельного жанра, с композиционными средствами художественной выразительности при построении натюрморта.

2) Научить детей учитывать особенности пропорции предметов, характер их формы, цвета и света для создания выразительных натюрмортов согласно их  типов по определённым схемам их композиционного построения.

3) Развивать чувство радости и удовлетворения от своей причастности к работе художника по созданию неповторимых художественных произведений.

Задание для детей предусматривает выполнение натюрморта из предметов быта в технике «граттаж». Это сложная для детей работа, так как при составлении натюрморта дети теряются в выборе предметов, путаются в их пропорциях, не говоря уж о их форме и фактуре.

    
Для того  чтобы как-то помочь детям, я применяю дидактическую игру «Составь натюрморт».

   
Каждый ребёнок получает комплект состоящий из наборного полотна, выполненного из оргстекла со сквозными отверстиями и набора разных по форме предметов быта, фруктов, овощей и т.д., изготовленных из картона со штыком (металлическая клёпка).

   
С помощью штырька элементы натюрморта вставляются в отверстие наборного полотна.

                       См. приложение № 8

  
Натюрморт ребята выполняют с учётом выбранной ими композиционной схемы построения, переносят на вощёную бумагу (чёрный фон), передают  объём с учётом законов светотени методом процарапывания. Эта работа выглядит очень эффективно и выразительно. Это игра, на мой взгляд, решает задачи не только дидактического характера, но и самое главное, решает социализирующую задачу:

· приобщение к нормам и ценностям общества,

· адаптация к условиям среды,

· стрессовый контроль, само регуляция,

· психотерапия.

Никто из детей в течение урока не чувствует себя ущемлённым, не испытывает чувства разочарования от проделанной работы, а наоборот, только радость и гордость за сделанное своими руками.
Игры являются универсальными и могут применяться на разных этапах урока (объяснение, повторение, закрепление материала, на обобщающих уроках четверти и года) и на разных стадиях обучения детей предмету «Изобразительное искусство и художественный труд».   

8. Результативность.
Опыт работы по использованию игровых технологий был мною продиагностирован в сравнении с теми формами и методами, которые не имеют элементов дидактической игры. Эти результаты дали качественное изменение по формированию знаний, умений и навыков, так как одни и те же игры могут выступать в нескольких функциях:

1) Обучающая функция – развитие обще учебных умений и навыков, таких как память, внимание, восприятие информации.

2) Развлекательная функция- создание благоприятной атмосферы на занятиях, превращение урока из скучного мероприятия в увлекательное приключение.

3) Коммуникативная функция- установление эмоциональных контактов.

4) Релаксационная функция- снятие эмоционального напряжения, вызванная нагрузкой на нервную систему при интенсивном обучении.

5) Психотехническая функция- формирование навыков подготовки своего физиологического состояния для более эффективной деятельности, перестройка психики для усвоения больших объёмов информации.

	Показатель
	1 – 2 классы
	3 – 4 классы
	5 – 8 классы

	Качество обученности
	средний
	выше среднего
	высокий

	Уровень эмоционального развития
	средний
	выше среднего
	высокий

	Уровень познавательного интереса
	низкий
	средний
	высокий

	Уровень познавательной

активности
	средний
	выше среднего
	высокий

	Восприятие
	средний
	выше среднего
	высокий

	Понимание
	низкий
	средний
	высокий

	Коммуникативность
	средний
	выше среднего
	высокий
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	1 – 2 классы
	3 – 4 классы
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	70 – 80 %
	85 – 95 %
	95 – 99 %
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            9. Адресная направленность.

    Данный опыт может быть использован преподавателями изобразительного искусства общеобразовательных школ на разных этапах уроков, в разных возрастных группах, в разные периоды обучения предмету; педагогами дополнительного образования; воспитателями дошкольных учреждений.

