Приложение  №7 
            ДИДАКТИЧЕСКИЕ   ИГРЫ   И    УПРАЖНЕНИЯ.
Отдельные  дидактические   игры  и  упражнения  по ознакомлению  дошкольников   с  родным   краем   не  организуются  на  занятиях,   которые целиком    проходят   в  форме  дидактической   игры,  поэтому  важно   организовывать  их  вне  занятий.

                  Перечень   дидактических   игр,    упражнений,  заданий.
«Найди   (назови)  по   описанию», ( «Чёрный   ящик»).
«Выбери  правильный   ответ»  (из   трёх   вариантов).
«Исправь   ошибку»,  («Назови   правильно»,  «Покажи  правильно»).
«Помоги   забывчивому   экскурсоводу»  («Добавь  слово»,  «Вставь   слово»).

«Запомни   и   ответь»  (ответы  на   вопросы  по  прочитанному   тексту).

«Старинные-  современные»  («Назови  старинных   родственников   современных   предметов»).

«Найди  изображение  по  названию»  («Найди  в   музее»).
«Отбери  (картинки,   предметы)  по   заданию  (по  теме)»,  («Составь   музейную  коллекцию»,  «Отбери   экспонаты  для  выставки».

«Найди  на  карте»  («Помоги  заблудившемуся  туристу»,  «Засекреченные   места»).

«Нанеси  на  карту»  («Сделай   карту»).

«Что  это   и  для   чего?»,  «Составляем  словарь  старинных   названий».  (Старинные  предметы,  их  названия).

«Найди   спрятанный   предмет (изображение)».

«Кто   найдёт  больше   отличий?».

«Найди  (назови)   такой  же»  («Лото», «Домино»).

«Загадай  -   отгадай».

«Это  то,   или  не  то?» (Соответствие   предмета   или   названия   изображению).

«Войди  в  старинный   дом   и   назови   старинные   предметы» (По  серии   картинок).
«Стань   мастером»  (Подбор  материалов,   инструментов,   рассказ   о  работе,   показ -  имитация   действий,  показ   изделия).

«Узнай  по  части».

«Сложи  из  частей»  («Добавь   часть»,  «Помоги  реставратору»).

«Чего   не  стало?»  («Найди  место»,  «Что  лишнее?»).

«Сделай   описание   предмета»  ( «В  музей   принесли   новые   вещи»).
«Отгадай  слово (по   первой   и  последней   букве).

«Что  это,   где  это?»  (Название   архитектурного   объекта   и  показ   его  на  карте).

«Что   было  сначала,  а  что   потом?»,  «Что   старше?»  (Выстраивание   алгоритма).

«Что  было  раньше?»  (Ретроспектива).

 «Придумай   название»  («Почему   так  называется?».

«Машина   времени».

«Кто   больше   назовёт?» ( «Кто  больше  вспомнит?»).

«Придумай  рассказ»  (  «Подготовь   экскурсию»,  «Напиши  письмо»).
«Угадай,  о  ком  я  говорю?»  (  знаменитые земляки).

   «Нарисуй…»,  «Укрась»,  «Придумай…», «Представь…», «Угадай»,   «Сделай…» (творческие  задания,  проекты).
