Образовательная игра «Крестики-НАНОлики «Ну, NANO же!»
Оборудование: STA-модуль по нанотехнологиям, проектор, экран, компьютер, поле для игры крестики-НАНОлики.
Цель масер-класса: Познакомить с использованием модуля STA-студии  по нанотехнологиям  в образовательном процессе.  
Вступительное слово учителя (5 минут)
Здравствуйте, уважаемые коллеги. Я рада приветствовать Вас и пригласить сегодня в удивительный мир нанотехнологий. О нанотехнологиях сегодня слышали многие. Они развиваются стремительно и уже многого достигли. А начинаться все могло так...
Сташеклассница: Весна 1905 года. Март. Более века тому назад в истории науки, истории человечества и нашей собственной истории знакомства с миром сверхмалых величин и сверхвысоких технологий произошло удивительное событие. Вокруг одной «точки» пространства, ограниченной площадью салфетки, лежащей на столике венского кафе, оказались расположены и взаимосвязаны — два молодых человека (один из которых был пока безуспешным претендентом на степень доктора физики) и пара чашек чаю с несколькими кусочками сахара на блюдце. 
Молодых людей интересовало устройство мира в любых естественнонаучных проявлениях, и чашка с чаем оказалась как нельзя кстати. Наблюдение за растворением кусочка сахара привело физика к остроумной идее. Рассуждая о связи вязкости жидкости с размерами растворённых молекул сахара и рассматривая их совокупность, он вывел математическое выражение, определяющее скорость диффузии. Проведенные расчеты позволили определить размер молекул сахара, равный примерно... одному нанометру! Собственно, это и было тут же записано на той самой салфетке в виде краткого конспекта будущей блестящей научной статьи. Остаётся добавить, что молодого физика звали Альберт Эйнштейн, которому накануне исполнилось 26 лет...
Оказывается, что «гранит науки» вовсе не так безвкусен, как может показаться на первый... вкус, но иногда — вполне сладок. А идея, пришедшая в голову в кафе за чашкой чая и записанная на салфетке — ничем не отличается по своей гениальности от научного открытия, сделанного в лаборатории или библиотеке. Наконец, мы ещё раз убедились в том, что в основе самых невероятных и остроумных научных открытий лежит не азарт любопытства, а чёткий, размеренный поиск пользы, глубокие знания и творческое мышление. «Яблоко Ньютона», «сон Менделеева», «чай Эйнштейна» — всё это удивительно простые и одновременно чудесные обстоятельства для пытливого человеческого ума.
Можно по-разному относиться к бренду «нано». Но сложно отрицать следующее: это явление связано с серьёзными достижениями в фундаментальной науке. С внедрением достижений нано-индустрии будет меняться технологическое мышление человечества...
Так же как с переходом на «нано-уровень» рождаются суперпередовые технологии, тянущие за собой производство и экономику, в образовании тоже назрел момент иных технологий и подходов. Как подопечные Макаренко воспитывались в т.ч. на том, что имели прямое отношение к суперсовременному и супертонкому производству «ФЭДов», так и нынешние подростки совсем по-иному будут относиться к школе, которая позволит им приобщиться к передовому рубежу современной науки, производства, бизнеса.
[bookmark: _GoBack]Наш лицей является членом Школьной лиги РОСНАНО. Мы участвуем в их проектах, а также используем минилабораторию "Science-In-Box” на уроках естественнонаучного цикла, в работе школьного научного общества и в рамках внеурочной деятельности. Это дает возможность в демонстрационном и игровом форматах познакомить учащихся с основными тенденциями развития нанотехнологий: альтернативной энергетикой, композитными материалами, новыми технологическими решениями.
Я предлагаю Вам принять участие в образовательной игре «Крестики - нанолики», основанной на всем известных правилах, и Вам представится возможность попробовать отличить реальность мира нанотехнологий от - пока еще - магии.

Игра
На поле приготовлено 9 карточек с кейсами и вопросами:

1. Кейс «Ферромагнитная жидкость».
2. Кейс «Неньютоновская жидкость».
3. Вопрос «Самовосстанавливающиеся материалы - биопластик»
4. Кейс «Токопроводящая ткань»
5. Вопрос «Плавучие фермы»
6. Кейс «Гидрофобная жидкость»
7. Кейс «Аморфная лента»
8. Вопрос «Wi-Fi»  покажет картинку
9. Кейс «Нитиноловая пружина»


Команды выбирают карточку с заданием. Выполняют задание (опыт или поиск информации в интернете). Если ответ  правильный, то на поле кладется карточка с нужным знаком – «Х» или «О». 

Рефлексия. 
