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[bookmark: _GoBack]Вначале мы учим своих детей. Затем мы сами учимся у них.
Кто этого делать не хочет, тот отстает от своего времени.
Ян Райнис
Условия формирования опыта.
Информационная революция породила открытое образование, колоссальную образовательную среду, где недопустима механическая передача знаний от учителя к учащемуся. От модели «Образование -  на всю жизнь» необходимо перейти к модели «Образование в течение всей жизни», т.е. помочь учащимся овладеть способами приобретения существующих и порождения новых знаний, что предполагает развитие личности ребенка. 
Становление опыта проходит в условиях перехода к новым образовательным стандартам, главной особенностью которых является их личностно-ориентированный характер. Стандарты – социальная конвенциональная норма, общественный договор между семьей, обществом и государством. Семья заботится о личностной, социальной и профессиональной успешности, общество и государство определяют социально-значимые качества личности и уровень знаний необходимый членам общества. В условиях необходимости выполнения заказа семьи, общества и государства я определяю свою методическую тему  «Использование интерактивных технологий в преподавании истории в условиях перехода на новые стандарты». 
Логика развития общества и производства привела к осознанию того, что истинное совершенствование жизни связано не столько с внешней образованностью человека, усвоением им той или иной системы знаний и умений, сколько с развитием его ума и способностей, системы ценностей и мотивационных установок. В современном мире востребован специалист, который не будет ждать инструкций, а вступит в жизнь со сложившимся творческим, проектно-конструктивным и духовно-личностным опытом. Школа должна развивать навыки самостоятельного решения задач и оценки результатов своей деятельности. Значит надо формировать метапредметные навыки, и прежде всего умение работать с разной информацией. Необходимы не сами знания, а знание о том, где и как их применять, т.е. знания вторичны, они производны от деятельности. Таким образом, деятельностный подход, выполняет социальный заказ современного общества. Этот подход основной в преподавании  в соответствии с требованиями  ФГОС.
Системно – деятельностный поход: 
· формирование готовности к саморазвитию и непрерывному образованию; 
· активная учебно-познавательную деятельность обучающихся.
· Развитие метапредметных навыков:
· самостоятельно определять цели своего обучения, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 
· учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками
· Личностныерезультаты:
· активно и заинтересованно познающий мир, осознающий ценность труда, науки и творчества.
Необходимость подготовить учащихся к сдаче ЕГЭ предполагает работу с тестами. Тестирование - это один из видов контроля знаний, который в последнее время всё больше входит в жизнь современной школы. Высокая эффективность контролирующих программ определяется тем, что они укрепляют обратную связь в системе учитель - ученик. Тестовые программы позволяют быстро оценивать результат работы, точно определить темы, в которых имеются пробелы в знаниях. Кроме тестов на бумажных носителях, все чаще используются компьютерные тесты.
Программным обеспечением служат тестовые программы. Тестовые программы имеются на компакт-дисках, причем по большинству предметов. Существуют компьютерные программы, позволяющие самим создавать подобные тесты. Желание проверить именно те навыки, знания и умения, которые я считаю наиболее важными и привело к мысли о необходимости не только использовать готовые тесты, но и создать авторские ЭОР.
 Использование нестандартных форм контроля знаний – один из способов формирования положительной мотивации к процессу учения и повышения качества обучения.
Современная молодежь значительную часть своего времени проводит в  состоянии погружения в медиасреду:  компьютеры и мобильные устройства используются  для присутствия в социальных сетях и навигации в Интернете, просмотра  фильмов и видеоклипов, прослушивания аудиоклипов, поэтому применение разнообразных тестов соответствует потребностям учащихся .
На уроках истории и обществознания, применение ИКТ позволяет использовать разнообразный иллюстративно-информационный материал, электронные игры и т.д. В связи с этим подвергается пересмотру роль школы в обеспечении доступа к информации и знаниям, хотя возможности школы также радикально изменились.
Актуальность и перспективность опыта.
Инновационное развитие методики преподавания истории ориентировано, прежде всего, на формирование информационно-коммуникативной компетентности учащихся. Резко возрастает роль познавательной активности учащихся, их мотивированность к самостоятельной учебной работе.
Деятельность при применении любых форм и методов без мотива или со слабым мотивом является неэффективной. Оттого, как чувствует себя ученик в определенной ситуации, зависит объем усилий, которые он прилагает в своей учебе. Под мотивацией понимают совокупность внутренних и внешних движущихся сил, побуждающих человека к деятельности и придающих ей свой определенный смысл. Устойчивая совокупность потребностей и мотивов личности определяет ее направленность. У учащихся может и должна быть сформирована устойчивая мотивация в саморазвитии, приобретении новых знаний и умений. Использование интерактивных средств в учебном процессе значительно повышает мотивацию и эффективность усвоения материала. И актуальность применения интерактивных средств будет только возрастать с увеличением ассортимента разрабатываемых информационных средств обучения.
Деятельностный и практико-ориентированный подходы, которые я использую в своей работе,  отражают стратегию современной образовательной политики, необходимость формирования человека-гражданина интегрированного в современное общество. 
В современном мире, где объем информации растет в геометрической прогрессии (удваивается за 5 лет), социальная и профессиональная успешность напрямую зависит от самостоятельности мышления, готовности проявлять творческий подход к делу, умения искать отбирать, анализировать  и использовать информацию. Главное противоречие образовательного процесса вижу в том, что учебные пособия и требования к изучению предмета предполагают усвоение и запоминание больших объемов информации и необходимостью в современных условиях усилить практическую направленность образования, обеспечить преемственность школьного и вузовского образования, помочь учащемуся усвоить те знания и умения, которые будут востребованы в реальной жизни. 
   Наряду с принятием новых методов  обучения роль учителя обречена  на быстрые и глубокие изменения: учителя станут менеджерами и координаторами  обучения; будут разрабатывать,  адаптировать, управлять и оценивать учебные  среды.
 Включение  ИКТ в процесс обучения заставляет  учителей осваивать совершенно другой подход к обучению. Он требует  изменения роли учителя от функции  лектора к практике разработчика, поскольку педагог до  начала курса должен разрабатывать новые  цифровые материалы и занятия  в Интернете  и применять в классе совершенно  новые способы преподавания и обучения.
Противоречие состоит в том, что с одной стороны,  растет потребность педагогов в применении интерактивных форм обучения школьников, с другой стороны – не разработаны педагогические условия применения интерактивных форм обучения и недостаточная теоретическая и практическая подготовка педагогов по данному вопросу.
Между поколениями существуют огромные различия.  В то время как  наши ученики уже находятся в постоянном сетевом взаимодействии и  обладают определенными технологическими навыками, их учителям необходима поддержка в понимании того,  когда и каким образом  использовать ИКТ в учебном  процессе. 
В экономически  развитых странах детей нового  поколения часто называют цифровыми аборигенами, поскольку они легко подключаются и используют ИКТ ( дома,  в Интернет-кафе, в школе, в библиотеках и т.д.),  научившись использовать их в  быту с самого раннего детства. Они  обладают интуитивным владением информатикой, компьютерами, электронными устройствами и мобильным оборудованием. Им не  нужно читать руководство пользователя.  Это  поколение ≪Web2.0≫ демонстрирует интерактивность, общность, общение,  сотрудничество. Это  дает им новый взгляд на время и пространство: ≪Я могу общаться с любым  человеком, в любое  время, в любом  месте≫, ≪Я имею доступ к цифровому контенту, цифровой информации≫ по  своему выбору. Постоянная  доступность глобальной информационной среды для людей теперь  считается нормой. Скорость  и мобильность – два ключевых слова этого поколения.
Понятие цифровых  аборигенов (digitalnatives) было  введено Марком Пренски (2001). Аборигены цифрового общества представляют собой первое   поколение, выросшее на новых технологиях.  Они привыкли ко всем видам цифровых игр и инструментов,  которые являются неотъемлемой частью  их жизни. Цифровая деятельность для них – естественная  среда обитания.  Они – поколение технологической акселерации, Интернета и социальных  сетей. Вырастая в  таком окружении, они думают и  обрабатывают информацию совершенно другим способом, нежели предыдущие  поколения: изменились алгоритмы  мышления. Они являются  ≪носителями≫ цифрового языка. Это настолько  радикальное изменение, что образовался большой разрыв между их поколением  и предыдущими. Для разграничения  между цифровыми аборигенами и остальными  пользователями ИКТ Марк Пренски  ввел понятие ≪цифровые иммигранты≫. Это  индивидуумы, не рожденные в цифровом  мире, но перенявшие многие  аспекты новой цифровой эры. Они  существенно отличаются от аборигенов цифрового  общества тем, что должны учить  то, что аборигены цифрового  общества знают, как родной  язык. Эти различия  создают основные проблемы родителям, работодателям  и преподавателям. Отношения между детьми цифрового поколения и их родителями  не просты, так как из-за разных подходов, ценностей, компетенций и языков возникают  конфликты.
Конфликт поколений четко проявляется в образовании, когда  нецифровые аборигены учат цифровых. Преподаватели  не говорят на одном языке с учениками:  они разговаривают на доцифровом  языке с  цифроговорящим  поколением. Необходимо находить общий язык  изменяя систему преподавания и оценку знаний, культивировать новые ценности. На первый план выходят следующие аспекты:
 а) способность слушать,  понимать и вести  разговор;
б)  толерантность; 
в) уважение к многообразию;
 г)  этика. 
 Применение интерактивных технологий на уроках, на мой взгляд, является важной частью учебного процесса, которая помогает разрешить это противоречие,  разнообразить методы работы, а так же развивают интерес к предмету.
Предмет исследования: воздействие интерактивных технологий обучения на формирование мотивации при обучении истории и обществознания в школе. 
Цель:
Создать условия для формирования потребности и способности к самообучению, повышению мотивации учебной деятельности через организацию интерактивных форм обучения.
Задачи:
1.Проанализировать литературу по данной теме.
2.Дать классификацию интерактивных форм обучения.
3.Определить педагогические условия реализации интерактивных форм обучения.
4.Разработать методические рекомендации по использованию интерактивных форм обучения при изучении истории.
5.Создать учебные материалы нового типа, интерактивные упражнения и внедрение их в педагогическую практику.
Что же имеется в виду под интерактивным обучением, и какими должны быть интерактивные задания?
Интерактивные технологии основаны на прямом взаимодействии учащихся (обучаемых) с учебным окружением. Опыт учащегося – это центральный активатор учебного познания.
Формы интерактивного обучения:
· Интерактивные упражнения в ходе объяснения нового материала и проверки знаний
· Работа в группах
· Социальные проекты
· Презентации 
Ведущая педагогическая идея.
Целенаправленная организация самостоятельной деятельности учащихся в сотрудничестве с одноклассниками с помощью интерактивных методов обучения приводит к выработке эффективных способов деятельности и личностному росту учащихся.  Следовательно, повышается значение мотивации учебной деятельности. Ключевые идеи современного образования:  самореализация, деятельностный  характер,  субъектность,  коммуникативность, диалогичность, инновационность. Критерием осмысления наблюдаемого на уроке, согласно новым ФГОС, является «результативность работы каждого обучающегося в достижении планируемых результатов».  
В технологическом смысле познавательная активность обеспечивается за счет внедрения интерактивных педагогических технологий, постоянного использования межпредметных связей, повышающих научный уровень образования; использования информационно-коммуникационных технологий, организации процесса личностного осмысления исторического опыта.
Теоретическая база опыта.
   Современная школа должна развивать навыки самостоятельного решения задач и оценки результатов своей деятельности. Идеи самодеятельности возникли еще в Древней Греции в V век до н.э. у софистов и Сократа. Именно он применил диалог для достижения педагогических целей. С тех пор идея самостоятельной деятельности в познании наук развивали многие ученые, педагоги и философы.
Таким образом, актуальным становится деятельностный подход, который может выполнить социальный заказ современного общества, которое переходит в стадию постиндустриального или информационного, то есть такого, где основу экономики составляют не материальные товары и услуги, а знания и возможность обучаться в течении всей жизни. Именно на этом подходе  базируются стандарты образования второго поколения. 
Понятие «интерактивный» происходит от английского  «interact», «inter»-взаимный, «act»-действовать. Интеракция – это взаимодействие, воздействие друг на друга; динамичная, меняющаяся последовательность взаимно ориентированных действий партнеров, вносящих в свои действия изменения в зависимости от того, что делает или говорит  другой; это социальный контакт, выстроенный на сочетании инициативного действия и действия – реакции.
 Ученые считают, что «при интерактивном   взаимодействии в процессе обучения педагог общается не напрямую с каждым учеником и не совсем классом сразу (фронтально), а опосредованно с каждым обучающимся через учебную группу и/или средство обучения. В процессе   этого общения происходит не только познание, процесс личностного роста обучающихся, но и взаимодействие личностей, где каждый имеет право высказать свои точку зрения, отстоять свою позицию, играть свою роль. Понятие «интеракция» возникло впервые в социологии и социальной психологии. Для теории символического интеракционизма (основоположник – американский философ Дж. Мид) характерно рассмотрение развития и жизнедеятельности личности, созидания человеком своего «Я» в ситуациях общения и взаимодействия с другими людьми.
С точки зрения Т. С. Паниной, Л. В. Вавиловой,  интерактивное обучение - это способ познания, осуществляемый в формах совместной деятельности обучающихся, при которых все участники образовательного процесса взаимодействуют друг с другом, обмениваются информацией, совместно решают проблемы, моделируют ситуации, оценивают работу, погружаются в реальную атмосферу делового сотрудничества по решению проблем.
По мнению Е. В. Коротаевой особенность интерактива в том, что в ходе обучения практически все обучающиеся оказываются вовлеченными в процесс познания, они имеют возможность анализировать то, что они знают, понимают и думают по этому поводу.
Такие авторы как В. С. Грехнев,   Н. В. Самоукина выделяют следующие функции интерактивного обучения:
•	активизация процесса обучения;
•	формирование предметных знаний и надпредметных умений и навыков в процессе самостоятельной работы;
•	развитие творческих способностей учащихся, их личной свободы и раскованности, улучшение психологического климата, развитие дружбы и взаимопомощи в коллективе.
Интерактивное обучение — это специальная форма организации познавательной деятельности, когда учебный процесс протекает таким образом, что практически все учащиеся оказываются вовлеченными в процесс познания, они имеют возможность понимать и рефлектировать по поводу того, что они знают и думают. Совместная деятельность учащихся в процессе познания, освоения учебного материала означает, что каждый вносит свой индивидуальный вклад и осуществляется обмен знаниями.
Значительны и воспитательные возможности интерактивных форм работы. Они способствуют установлению эмоциональных контактов между учащимися, приучают работать в команде, снимают нервную нагрузку, помогая испытать чувство защищенности, взаимопонимания и собственной успешности.
Можно составить перечень наиболее популярных технологий интерактивного обучения:
1. Игровая технология.
2. Проблемное обучение.
3. Рефлексивно-ситуационная технология.
4. Проектная технология.
5. Групповые технологии.
6. Информационная (компьютерная) технология.
Интерактивные методы можно подразделить на 2 группы:
1 группа: технически опосредованная организация интерактивного взаимодействия. 
2 группа: непосредственное живое взаимодействие всех участников процесса обучения между собой.
1 группа. Эта группа источников информации представляет из себя информационное сопровождение интерактивного процесса.
Использование информационно-компьютерных технологий открывает для учителя истории  новые возможности в преподавании своего предмета. Изучение истории и обществознания  с использованием ИКТ дает детям возможность для размышления и участия в создании элементов урока, что способствует развитию интереса школьников к предмету.  Уроки в сопровождении мультимедийных презентаций, on-line тестов и программных продуктов позволяют учащимся углубить знания, полученные ранее, как говорится в английской пословице – “Я услышал и забыл, я увидел и запомнил”. Применение современных технологий в образовании создает благоприятные условия для формирования личности учащихся и отвечает запросам современного общества.  
К наиболее часто используемым элементам ИКТ в организации интерактивного обучения относятся: 
· электронные учебники и пособия, демонстрируемые с помощью компьютера и мультимедийного проектора, 
· интерактивные доски, 
· электронные энциклопедии и справочники, 
· мультимедиа презентации,
· тренажеры и программы тестирования, 
· образовательные ресурсы Интернета, 
· DVD и CD диски с картинами и иллюстрациями, 
· видео и  аудиотехника, 
· интерактивные карты и атласы, 
· интерактивные конференции и конкурсы, 
· материалы для дистанционного обучения,
· научно-исследовательские работы и проекты. 
Компьютерные технологии - мощное средство обучения, которое способно значительно повысить его эффективность и качество знаний учащихся, особенно при согласовании выбранного средства информационной технологии с другими приемами интерактивного взаимодействия в процессе урока. Именно его необходимо развивать при использовании интерактивных методов обучения. 
2 группа. Многообразные методы активизации деятельности учащихся на уроке и повышения интереса к предмету.
1.Игровая технология. 
В педагогической литературе отмечается, что игры чаще всего используются как средство активизации учебного процесса.  О. О. Жебровская считает, что «игры могут способствовать становлению творческой личности ученика, формируют умение видеть проблемы, принимать решения, развивают познавательный интерес к предмету, оказывают сильное эмоциональное воздействие на учащихся, формируют черты характера. Значение игры как вида общения раскрывает В. С. Грехнев, показывая, что наряду с овладением содержанием обучения, заложенными в игре, происходит психологическая адаптация учеников друг к другу. Новые знания при такой организации  обучения приобретаются в результате постоянного диалога, борьбы различных мнений, взаимной критики и предложений, кроме знаний учащиеся приобретают навыки культуры общения, ведения дискуссии, учатся прислушиваться к мнению оппонента, и в тоже время аргументировано отстаивать свои убеждения. При использовании игровых форм интерактивного обучения следует руководствоваться следующими принципами отбора объекта игрового моделирования:
· неординарность исторической ситуации, требующей нетрадиционного решения, или недостаток информации, нуждающейся в расширении и уточнении;
· проектирование игровых моментов должно учитывать актуализирующие и подкрепляющие мотивационные состояния.
· высокий образовательный и развивающий потенциал проблемы;
· актуальность с точки зрения современных условий;
· форма воздействия на учащихся во время игры должна быть ненасильственной.
2.Проектная технология
Учебный проект по целям, задачам и средствам  совпадает с целями, задачами и средствами развития регулятивных учебных умений.
Учебный проект – совместная учебно-познавательная, творческая или игровая деятельность учащихся-партнеров, имеющая общую цель и согласованные способы, направленная на достижение общего результата по решению какой-либо проблемы, значимой для участников проекта [Бухаркина М.Ю.] 
Для ученика проект – это возможность максимального раскрытия своего творческого потенциала. Это деятельность, которая позволяет проявить себя индивидуально или в группе, попробовать свои силы, приложить свои знания, принести пользу, показать публично достигнутый результат. Это деятельность, направленная на решение интересной проблемы, сформулированной самими учащимися. Результат этой деятельности – найденный способ решения проблемы – носит практический характер и значим для самих открывателей. А для учителя учебный проект – это интегративное дидактическое средство развития, обучения и воспитания, которое позволяет вырабатывать и развивать специфические умения и навыки проектирования: проблематизация, целеполагание, планирование деятельности, рефлексия и самоанализ, презентация и самопрезентация, а также поиск информации, практическое применение академических знаний, самообучение, исследовательская и творческая деятельность.
Этапы  создания проекта практически совпадают с целями развития регулятивных учебных умений, что делает работу над проектами наиболее актуальной в свете перехода на новые ФГОС.
3.Групповые технологии. 
Предполагает работу в парах или микрогруппах. Широко могут применяться в преподавании истории и обществознания при изучении нового материала, организации дискуссии, в ролевых играх и др. – то есть  во всем  комплексе описанных выше  методик.
Принципы и техника формирования групп. 
Существуют два основных принципа формирования групп – свободное (по желанию) и организованное учителем.
Плюсы создания групп на основе учета интересов самих школьников очевидны: 
· формируется располагающая к общению обстановка;
· снимается напряжение;
· укрепляется «чувство локтя», уверенности в поддержке. 
 На первых занятиях в технологии интерактивного обучения именно этот подход, безусловно, должен преобладать. 
Однако следует помнить о существующих минусах деления на группы по желанию: 
· формируются группы, не равные по силе, поэтому результаты совместной деятельности могут сильно различаться;
·  кроме того, внутри группы может сложиться дружественная, но попустительская атмосфера, когда интерес к общению вытесняет нацеленность на решение учебной задачи;
·  за пределами учебных групп могут остаться те ученики, которые относятся (по социометрической терминологии) к «пренебрегаемым» что, в итоге, не укрепляет, а способствует дальнейшему разрушению внутриколлективных связей в классе.
Поэтому предлагается объединять детей в группы “с учетом их личных склонностей,  и с учетом следующих условий: 
0. Слабому ученику нужен не столько “сильный”, сколько терпеливый и доброжелательный партнер. 
0. Упрямцу полезно помериться силами с упрямцем. 
0. Двух озорников объединять опасно (но при тактичной поддержке именно в таком взрывоопасном соединении можно наладить с детьми доверительный контакт).
0.  Самых развитых детей не стоит прикреплять к “слабеньким”, им нужен партнер равной силы”.
Новизна опыта
В ходе работы над данной темой мной разработана система групповой работы в учебной и внеклассной деятельности. Для повышения познавательной активности, интереса к предмету, мной созданы авторские интерактивные упражнения  на базе таких программ как  Power Point, Hot Potatoes, Exel. В части упражнений  использованы  элементов программирования VBA.
Технология опыта
Педагогическая (образовательная) технология – это система функционирования всех компонентов педагогического процесса, построенная на научной основе, запрограмированная во времени и пространстве и приводящая к намеченным результатам (Г.К.Селевко). Современное понимание образовательных достижений невозможно без овладения метапредметными умениями, поэтому в работе все вышеуказанные интерактивные технологии  (игровые, групповые технологии, использование ИКТ) сочетаю. Ведущая технология – групповая, т.к. она сопровождает работу при применении любой интерактивной технологии, и воплощает идею интерактивности. При проведении занятий с групповой работой необходимо помнить правила работы в группе. (Приложение 1). Правила раздаются учащимся как дидактический материал.
Интерактивные формы и приемы можно применять на всех этапах урока. Применение интерактивных форм обучения позволяет учащимся приобретать знания, которые не достигаются при традиционных методах обучения. Часто применяю игровые технологии в 5 классе. Например, при изучении темы «Вспомогательные исторические дисциплины» использую игру «Раскопки начинаются!» (Приложение 2). Сочетаю игровые технологии  с использованием ИКТ и применяю на этапе повторения и обобщения знаний. Например, создала несколько заданий по типу игры «Поле чудес». Применяю и игры, основанные на работе  с раздаточным, дидактическим материалом. Например, игра «Начинаем раскопки» (Приложение 2).  В 6 классе создаю презентации к урокам с игровыми элементами. Согласно новым ФГОС тему урока должны формулировать сами учащиеся, но можно применить игровые приемы для формулирования темы. Разделив класс на группы, дать задание расшифровать тему урока, кто быстрее и правильнее выполнит задание. Примером может служить презентация по теме Русь удельная. Для активизации мыслительной деятельности создала кроссворды по истории России для шестиклассников: по древней истории,  Ярослав Мудрый. Важное значение имеет изучение тем по культуре нового, Московского государства, поэтому создала игровую программу по памятникам Кремля XV века. Во внеурочной деятельности применяю викторины для повышения интереса к предмету.
Игры могут быть  построены на основе технологии АМО. Например, в курсе обществознания 7 класса,  при изучении темы «Подросток в обществе риска» применяю метод «Автобусная остановка». Класс делится на 5 групп, каждая группа получает ватман с написанным на нем заданием – названием автобусной остановки: 1 – «Поведение подростка как источник опасности»; 2 – «Шум как источник опасности»; 3 – «Городские дороги как источник опасности»; 4 – «Телепросмотры как источник опасности»; 5 – «Вредные привычки как источник опасности». Группы распределяются по автобусным остановкам и в течении 5 минут обсуждают данную тему и записывают основные моменты темы. Затем, по команде учителя, группы переходят к следующей автобусной остановке по часовой стрелке. Знакомятся с имеющимися записями и дополняют их в течение 3 минут. Исправлять записи, сделанные предыдущей группой нельзя. Затем следующий переход и еще 3 минуты на знакомство и обсуждение. Когда группа возвращается к своей первой остановке, она в течение 3 минут знакомится со всеми записями и готовит презентацию темы. В конце обсуждения учитель резюмируют сказанное всеми группами. По итогам я организую рефлексию  с использованием анкетирования. (приложение 3). 
По истории создала кроссворды по культуре XVIII в. и истории Санкт-Петербурга. В оболочке Hot Potatos создала викторину по истории дворцовых переворотов.
В 8 классе провожу повторительные уроки в игровой форме по темам: Культура XIXв., Отечественная война 1812г.
Для 9-11 классов провожу повторительно-обобщающие уроки в форме игры-путешествия по музею:  Революционный 1917,  кроссворд по культуре начала XX века, Своя игра по эпохе правления Хрущева Н.С. В старших классах использую деловые игры 1) дискуссия «Альтернативы развития России в 1917»; анализ программ партий в дореволюционный период. Эти игры предполагают деление на группы и принятие разных точек зрения, подбор аргументов в защиту своей позиции. Работа с текстами с ошибками помогает повторить пройденный материал в группе. (Приложение 4) 
Опыт использования проектных технологий. Работа ведется в соответствии с типовым планом работы над проектом.
1 этап: анализ проблем. Анализ проблем это комплексное, всестороннее исследование проблемного поля с выявлением ключевой проблемы, порождающих ее причин и негативных последствий. Анализ проблем начинается с выявления противоречия -  необходимо выполнить контрольную работу по обществознанию, но  за лето забылась информация по материалу 10 класса. Проблемное поле – не хватает информации для выполнения контрольной работы на высоком уровне (ключевая проблема);  не каждый ученик способен совершить волевое усилие и оторвавшись от интернета повторить материал; не каждый ученик может ориентироваться в объемном материале; не каждый ученик может определить степень полноты повторения и обобщения материала; учитель не может определить, где возникают затруднения у учеников.
2 этап: анализ целей. Анализ целей это логически обоснованное оформление позитивной ситуации, на достижение которой будет направлен разрабатываемый проект. При анализе целей использую метод SMART. Критерии SMART: S (Spesific)-цель должна быть предельно четкой и конкретной; M(Measurable)-цель должна быть измеримой. Что предполагает наличие количественных и качественных критериев выполнения цели. А(Achievable)-цель должна быть достижимой. R(Relevant)-цель должна быть уместной в изменяемой ситуации, изменения должны соответствовать интересам участников проекта. T(Time-limited)-цель должна быть достигнута в ограниченное время. Анализ целей: цель – переформулированная в позитивное утверждение ключевая проблема:  восстановить знание терминов, теорий и другой учебной информации по темам обществознания, изученным в 10 классе; выявить затруднения в повторении и ликвидировать их с помощью дополнительной литературы в течение двух недель до контрольной работы.
3 этап: анализ альтернатив. Анализ альтернатив – определение оптимального варианта достижения цели с учетом существующих условий и имеющихся возможностей. Анализ альтернатив -  какие выбрать термины для повторения, какие теории, на какие вопросы обратить больше внимания.
4 этап: анализ участников. Выявление заинтересованных сторон и исполнителей задуманного. Учащиеся  - разделить класс на группы, распределить темы, учитель – предлагает варианты задания группам, родители – создают возможности работы групп, финансируют проект.
5 этап: выполнение проекта,  определение объективно проверяемых индикаторов успешности проекта и рисков. ОПИ - включение в конечный продукт всей необходимой информации к контрольной работе. Риски- пассивность некоторых участников проекта. Определение промежуточных результатов – сбор членов групп и обмен собранной информацией, корректировка работы.
6 этап: календарный план – конечный срок (2 недели); периодичность встреч групп для обмена информацией (2 раза в неделю)
7 этап: презентация проекта - в классе, на уроке на больших листах  бумаги каждая группа должна подготовить результат своей работы и представить весь материал по своей теме. Работа на обоях оказалась удобной, т.к. каждая группа могла взять кусок бумаги нужного им размера.  Слайды № 7,8,9 работа в классе снимает риски – в этой работе участвуют все члены группы, учитель и участники других групп контролируют полноту и точность материала, После представления проектов учащиеся хорошо написали контрольную работу и захотели воспользоваться проектированием в будущем.   Увлеченность общим делом приводит к более тщательному изучения материала по предмету.
Итак, на разных этапах развивались все умения, включенные в номенклатуру регулятивных УУД: 1,2 и 3 этапы – умение определять цели, выявлять риски и планируют работу. На 4,5.6 этапах прогнозируют результат и корректируют работу.  На 7 этапе выполнения проекта происходит контроль и корректировка результата.
Проект по дворцовым переворотам реализовался аналогично.
Последний, (представленный в презентации)  проект выполнялся учащимися для конкурса презентаций по теме «Конституция РФ» к 20-летию Конституции РФ. Эта работа полностью выполнялась учащимися и соответствует плану проекта. 
Таким образом, для развития регулятивных учебных действий удобно использовать проектную технологию. 
В современных условиях основная масса учебных проектов выполняется с применением компьютерных технологий.
Результатом участия в проекте всегда является более полное восприятие и усвоение учебного материала и прочные знания для сдачи ЕГЭ.         
Большую работу веду в направлении технически опосредованной организации интерактивного взаимодействия.
Главный необходимый элемент организации работы в рамках интерактивной технологии – интерактивная доска.
   Интерактивная доска – высокотехнологичное и многофункциональное техническое устройство, позволяющее кардинально изменить преподавание любого предмета, а особенно истории. Необходимо осознать огромный дидактический потенциал этого устройства. Первое, с чего начинается знакомство с доской – это демонстрация презентаций, сопровождающих объяснение нового материала. Уже эти нехитрые манипуляции привлекают внимание учеников – цифровых аборигенов. Заметила, что при наличии презентации, меньшее количество детей отвлекаются во время объяснения материала. На этапе объяснения нового материала создаю презентации с использованием анимационных эффектов, включаю видео и аудио материал, так при изучении темы о раздробленности Руси, во время анализа отрицательных последствий раздробленности  в презентацию включила арию князя Игоря из одноименной оперы А.Бородина. В теме «Модернизация экономики 1930-х гг.» излагая материал о достижениях первых пятилеток,  включила видеофрагмент речи И.В.Сталина на открытии метро в 1935 году.  При объяснении материала не всегда использую презентации – планы урока (т.к. процесс создания полной презентации достаточно долгий и трудоемкий), а выделяю только те места, где надо продемонстрировать большое количество портретов и иллюстраций. Например, при изучении тем по культуре демонстрирую портреты деятелей культуры, художественные произведения. При изучение тем о войнах подготовила материал о полководцах XVIII века, Отечественной войны 1812 г.; Великой Отечественной войны. Целью этой работы считаю не только повышение мотивации учащихся к изучению истории, но и вполне практические интересы более полной подготовки к ЕГЭ. 
Для первичного повторения чаще использую небольшие упражнения, являющиеся примером возможных заданий в ЕГЭ или раскрывающих наиболее сложные вопросы темы. Работа фронтальная, учащиеся не чувствуют напряжения, не переживают за оценку, чувствуют плечо товарища. На этом этапе применения доски, практически, не остается равнодушных учеников. Все участвуют в обсуждении ответа, который один из учащихся введет в соответствующую ячейку задания. Особенно нравится ребятам возможность моментальной реакции программы на введенный ответ, и возможность найти верный ответ и исправить ошибку. Мной составлены комплексные задания по обобщению знаний, включающие в себя различные виды заданий и проверяющие разные аспекты знания  по темам «Московская Русь», «Культура Древней Руси», «Культура XX века», «Правление Алексея Михайловича», «Первые русские князья», «Дворцовые перевороты».  Красочная форма и содержание, которое всестороннее охватывает материал темы, пробуждает формирование готовности к саморазвитию и активную учебно-познавательную деятельность обучающихся. Тесты объединены программой подсчета баллов, что помогает детям осознать справедливость оценки, и ее зависимость от трудолюбия учащегося, его работоспособности. Работа проводится как в группе, так и индивидуально (подготовка к ЕГЭ). Групповая работа развивает учебное сотрудничество, возможность повлиять на результат и внести вклад в работу коллектива положительно влияет на развитие мотивации к обучению. Возможно организовать и внеклассное мероприятие по истории с использованием интерактивной доски.  Мной разработаны игры «Поле чудес» для 5-классников по истории Древнего мира и «Своя игра» по истории XX столетия. Единственный недостаток  интерактивных упражнений, созданных в программе Power Point,  - необходимость подключения макросов, а если они отсутствуют на компьютере, то и упражнения не работают.
   В процессе дальнейшего изучения возможностей применения интерактивной доски, начала пользоваться средствами программы Notebook 11 – главного инструмента для разработки интерактивных учебных материалов. Возможности работы в этой программе настолько разнообразны, что на второй план отошли интерактивные упражнения, созданные на основе программы PowerPoint. Очень удобно  заполнять на доске разнообразные таблицы. Можно проверить выполнение домашнего задания наглядно и быстро. В ЕГЭ по истории в задании  В6 необходимо заполнить пустые ячейки таблицы, используя приведенные в списке данные. Скопировав такие задания можно организовать работу по подготовке к ЕГЭ. Удобно предварительно ввести ответы в нужные ячейки и использовать инструмент затенения ячейки, предложить учащимся назвать правильные ответы, затем, отменив затенение, быстро проверить правильность выполнения задания. Эту же работу можно провести с помощью перетаскивания слов в ячейки из имеющегося списка. Есть возможность написать ответ в ячейку при помощи маркера. Применяя инструмент «волшебное перо» можно заполнить таблицу совместно, а когда слова исчезнут, дать задание выполнить эту работу индивидуально в тетрадях, таким образом проверить внимательность и усвоение материала учащимися. Работа с картой превращается в интересную игру, т.к. доска дает возможность рисовать события, стрелки, условные обозначения прямо на карте. Привлекли возможности использования игровых заданий коллекции LAT – 2.0. Создала задания по теме Иван Грозный в шаблонах на группировку событий, решение анаграмм, проверку дат, терминов. Интерес учащихся привлекают задания на установление хронологии правления царей и князей. С помощью программы «генератор случайных чисел» организую работу с памятниками архитектуры и художественными произведениями в рамках изучения тем по культуре и подготовки к ЕГЭ. В шаблоне создания тестов можно отработать много вопросов, причем подготовка таких заданий не займет много времени, а вот на уроке можно время экономить.
 Таким образом, именно интерактивная доска, давая возможность применять интерактивные упражнения, позволяет активизировать деятельности учащихся на уроке и организовать работу в рамках системно-деятельностного подхода. Для преподавателя интерактивная доска – это возможность проявить и реализовать свои творческие способности при подготовке и проведении занятий.	
Адресная направленность опыта 
Опыт адресован учителям истории и обществознания. Все интерактивные технологии не требуют дополнительных средств обучения. Использование интерактивных упражнений возможно  при условии наличия в классе интерактивной доски и мультимедийного проектора.
Представленный опыт формировался в течении 3 - 4 лет и был  напечатан в следующих изданиях: 
- в печатном журнале "Педсовет" (№3/2015, с.24-26) описание опыта работы по теме  "Актуальность использования интерактивной доски в условиях перехода на новые стандарты" ;
 -    в  печатном сборнике "Образовательные технологии в школе XXI века" Материалы региональной научно-практической конференции. часть 1  г. Владимир 2015  (с. 50 -53) методический материал "Использование интерактивных заданий на уроках истории в условиях перехода на новые стандарты".
Делилась опытом на педагогических форумах и заседаниях МО:
- 2014г. "Использование интерактивных заданий на уроках истории в условиях перехода на новые стандарты" на  Педагогических чтениях "Проблемы преподавания гуманитарных наук и пути их решения" в рамках VI Международного педагогического форума "Педагогические технологии и инновации в образовании" г.Санкт-Петербург;  
-  2013г." Организация работы по подготовке к ЕГЭ по истории с использованием ИКТ в условиях информатизации образования" (из опыта работы) на семинаре в ГМК "Организация работы учителя истории и обществознания в условиях информатизации образования";
-  2015г. август на заседании городского МО выступила с  обобщением опыта по теме "Использование интерактивных технологий в условиях перехода на новые ФГОС" ;
- 2016г.  март провела  мастер-класс "Создание и использование интерактивных упражнений" для учителей города.
	




Результативность
1.При анализе результатов применения интерактивных приемов и методов организации учебной деятельности я пришла к следующим выводам: — возросла социальная и познавательная активность детей: уровень субъективного контроля ученика, интеллектуальная инициатива; — расширились компетентности школьника как ученика: его самостоятельность, информационная грамотность, уверенность в себе, проявляющиеся в способности принять решение, а также ориентация на задачу и конечный результат, ответственность, социальная независимость.
При проведении традиционного урока активность обучающихся можно оценить в 25-35%,  при использовании интерактивных форм обучения – до 100% обучающихся класса.
2.Снизился общий уровень агрессивности и конфликтности  учащихся.
3. График показателя умственного развития учащихся.














4.Выбор социально-гуманитарного профиля учащимися 9-х классов

  5.На олимпиадах по истории и обществознанию мои ученики показывают высокие результаты. Ежегодно получают призовые места на олимпиадах муниципального уровня по истории, обществознанию и праву.
6. Участие во внеклассных мероприятиях разного уровня доказывают повышение мотивации и рост познавательной активности учащихся.
7. Совместно с психологом школы проведен мониторинг мотивации учения по методике Лукьяновой М.И. и Калининой Н.В. Для анализа выбран класс 8А (2013 - 2014 уч. год) и этот же класс 11А (2016 - 2017 уч. год). Состав класса лишь немного изменился при формировании 10 класса. Результаты представлены в таблице:

	Класс 


Уровни мотивации
	Очень высокий уровень мотивации учения
	Высокий уровень мотивации учения
	Нормальный (средний) уровень мотивации учения
	Сниженный уровень мотивации учения
	Низкий уровень мотивации учения

	8А (27)
	4%  (1)
	56% (15)
	40% (11)
	0
	0

	11А (27)
	11% (3)
	81% (22)
	7% (2)
	0
	0




8. Растет % качества обучения истории.


Приложения
Приложение 1
Правила работы в группе:
•  Быть активным. 
•  Уважать мнение участников. 
•  Быть доброжелательным. 
•  Быть пунктуальным, ответственным. 
•  Не перебивать. 
•  Быть открытым для взаимодействия. 
•  Быть заинтересованным. 
•  Стремится найти истину. 
•  Придерживаться регламента. 
























Приложение 2







Приложение 3

	Понравился ли вам игровой метод обучения?
	Все учащиеся положительно ответили на этот вопрос.

	Что именно понравилось?
	Максим  - делиться на группы и вместе рассуждать;
Тимофей - работали в коллективе;
Максим - находился в движении, советовался с другими;
Оксана - могла высказать свое мнение;
Ангелина - с одноклассниками работали вместе, дополняли друг друга, а после делали выводы;
Лена - могла высказать мнение и даже рассказать о своих страхах;
Денис - над заданием работал весь класс;
Регина - общение и игра;
Леня - работа в команде сообща и дружно;
Аня - все работали как одна команда, и каждый мог высказать свое мнение;
Ира - активность;
Рома - общение;
Саша - высказывались все, а потом сделали общее мнение класса;
Дима - когда не надо сидеть на одном месте лучше запоминается и веселее;
Настя - мы играли и получали знания;
Алеша - каждый вкладывает свое в общий результат;
Аня - в свободной обстановке работать легче

	Что вам не понравилось?
	Почти все учащиеся писали, что им все понравилось;
Денис - мало времени - 3 минуты

	Хотели бы вы учиться с использованием игровых методов обучения?
	Почти все учащиеся ответили положительно;
Алеша - да, но не на каждом уроке












Приложение 4

Текст с ошибками по истории России.
Россия в период правления Ивана IV Грозного
Великий князь московский Василий III умер в I533 году, регентшей при трехлетнем сыне Иване стала его мать Софья Палеолог. Однако правила мать Ивана всего год. После ее смерти наступил период боярского правления, который был назван Смутным временем. Разгул и притеснения бояр вызывали всеобщее недовольство. Народ связывал надежды на прекращение Смуты с коронацией Ивана IV Васильевича.
Молодой царь решительно взялся за наведение порядка и укрепление государственной власти. С этой целью он созвал Земский собор, принявший новый Судебник. Статьи законов были разделены на 100 глав, поэтому собор вошел в историю как “Стоглавый”. По новому Судебнику ограничивались злоупотребления наместников, усилилась зависимость крестьян от землевладельцев. Создавались новые центральные органы управления – приказы. Была проведена военная реформа: отменялось местничество, создавалось опричное и стрелецкое войско.
Благодаря этим реформам появилась возможность проведения более активной внешней политики и захвата Поволжья и Прибалтики. В 50-е годы XVI века в состав России вошли Казанское, Астраханское и Крымское ханства. Началась длительная война с Ливонским орденом, завершившаяся в 1584 году присоединением к России части польской Ливонии. Во время войны некоторые бояре, в том числе князь Андрей Курбский, бежали в Литву, так как опасались необузданного царского гнева и подозрительности.
В 1565 году болезненно подозрительный Иван IV ввел опричнину, жертвами которой стали не только бояре, но и близкие царю люди. В 1581 году в припадке гнева царь убил своего сына и наследника престола царевича Ивана. В 1584 году скончался Иван Грозный, династия Рюриковичей по мужской линии пресеклась.
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Высокий	



9 класс	11 класс	0	0	Выше среднего	
9 класс	11 класс	0	4.0000000000000112E-2	Средний	
9 класс	11 класс	0.56000000000000005	0.60000000000000064	Низкая норма	
9 класс	11 класс	0.4	0.36000000000000032	Низкий	
9 класс	11 класс	4.0000000000000112E-2	0	



Восток	
Социально-гуманитарный	Физико-математический	Другие учебные заведения	0.33000000000000296	0.36000000000000032	0.31000000000000238	
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