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Педагогическая сюжетная игра «Детское издательское агентство  «Светофор»
	1.     образовательная                   цель            
	Формировать навыки осознанного поведения в качестве пешехода и пассажира транспортного средства
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2.      интегративные цели
	1. Обеспечивать возможность проявления детьми самостоятельности и творчества в разных видах художественно – творческой  деятельности на основе  литературных произведений, совершенствовать технические и изобразительно – выразительные умения (ХЛ, ХТ)

2. Обогащать  игровой опыт детей (С);

3. Знакомить детей с профессиями издательского агентства (Т, П);

4. Развивать способности анализировать нестандартные ситуации. делать выводы, решать противоречия (П);

5. Развивать умения отбирать речевые формы этикета, самостоятельное речевое творчество, умения письменной речи (К)

	3.  взаимодействие с родителями
	Участие родителей в создании развивающей среды.

Участие родителей в непосредственно игровой деятельности в качестве партнера (по желанию).

Помощь в организации «Репортажей с «улицы»
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4.

    создание развивающей среды
	1. библиотека.

· Художественная литература:

· С.Михалков «Светофор;

· С.Михалков «Скверная история»;

· М.Пляцковский «Светофор»;

· А. Северный «Три чудесных цвета»;

· Я. Пишумов «Азбука города», «Просто это знак такой…», «Постовой», «Продуктовая машина»;

· О.Бедарев «Если бы…»;

· Н.Носов «Автомобиль»;

· В.Головко «Правила движения»;

· Авторские сказки воспитателей.

· Глянцевые журналы о транспортных средствах ( «За рулем» и т.п.);

· Картинки, фотографии о дорожных ситуациях;

· Фотоаппарат, диктофон;

· Видеоматериалы по ПДД

2. творческая мастерская:

· Ручки, карандаши фломастеры, мелки;

· Бумага разного вида и формата;

· Ножницы, канцелярский нож;

· Клей, скотч, самоклейка, крупные пластмассовые скрепки;

· Картинки из старых журналов;

· Набор «печатей» с различными изображениями и т.п.
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5.
 игровые роли
	Главный редактор журнала «Светофор»;

Выпускающие редакторы;

Корректор;

Корреспонденты;

Фотографы;

Оформители;

Работники типографии
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6.
 Сюжетные
линии
	1. Организация работы издательства;

2. Репортажи с «улицы»;

3. Работа типографии;

4. разработка рекламы

	7.
результат игры
	Презентация журнала «Светофор»
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Детские иллюстрации к журналу 

               «Светофор»
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Педагогическая сюжетно - спортивная игра «АВТОШКОЛА»

	1.     образовательная                   цель            
	       Развитие равновесия, координации движений, силы  и ловкости, совершенствование сердечно – сосудистой и дыхательной системы

	[image: image44.jpg]il



2.      интегративные цели 
	1. Закреплять знания правил дорожного движения  (Б);

2. Обогащать способы игрового  сотрудничества со сверстниками (С);

3. Развивать умения отбирать речевые формы этикета, составлять двусложные слова (К);

4. Знакомить детей с профессиями работников автосервиса  (Т, П);

5. поддерживать интерес к здоровому образу жизни (З).
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3.  взаимодействие с родителями
	Участие родителей в непосредственно игровой деятельности в качестве партнера (по желанию).
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4.

    создание развивающей среды
	· дорожные знаки;

· [image: image47.jpg]


оборудование для имитации автодрома;

· мячи – прыгуны;

· атрибуты инспектора ГИБДД;

· атрибуты для преподавателя автошколы;

· «права» (картинки) для окончивших автошколу 

	5.
 игровые роли
	Инспектор ГИБДД;

Преподаватель автошколы;

Ученики автошколы;

Автомеханики;

Работник автозаправочной станции
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6.
 Сюжетные
линии
	1. Автосалон ( дети выбирают «машины»-прыгуны, получают информацию об автомобиле, проводится «Тест-драйв, дети покупают автомобили 

2. Дети идут в «Автошколу» учиться «вождению автомобилем» учатся вождению автомобилем на тренажере, обучение «вождению автомобилем» - технике работы с прыгуном)

3. «Автодром» (практика «вождения  автомобилем», дети прыгают на прыгунах, стараясь не задевать друг друга);
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7.
результат игры
	1. «Мы уже водители» (дети сдают теоретический экзамен по сдаче  правил дорожного движения, практический экзамен – выполняют различные двигательные задания, экзамены  принимает «инспектор ГИБДД»-один из детей,

2. Дети, успешно сдавшие экзамены получают водительские удостоверения и выезжают в город, передвигаясь  по городу дети соблюдают правила дорожного движения, инспектор ГИБДД отмечает лучших водителей, предлагает всем совершить первое автомобильное путешествие по городу «Коврову», узнать его достопримечательности.

3. Поставив «машины в гараж», дети рассматривают открытки с видами г Коврова и книгу о родном городе Коврове )
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Педагогическая
 сюжетная игра 
«Шоферы»
	1.     образовательная                   цель            
	Развивать самостоятельность в соблюдении правил  безопасного поведения на дороге при знакомстве с трудом шофера;



	2.      интегративные цели
	1.Поддерживать  проявления самостоятельности, инициативности, индивидуальности , активизировать творческие проявления детей в изготовлении пособий для игры. (ХТ)

2.Обогащать  игровой опыт детей (С);

3.Знакомить детей с профессиями: диспетчер, таксист, инспектор ГИБДД(Т, П);

4.Развивать способности анализировать нестандартные ситуации. делать выводы, решать противоречия (П);

5.Развивать умения отбирать речевые формы этикета, самостоятельное речевое творчество, умения письменной речи(К)

	3.  взаимодействие с родителями
	Участие родителей в изготовлении атрибутов для игры.

Участие родителей в непосредственно игровой деятельности в качестве партнера (по желанию).

Помощь в организации просмотров видео «На дорогах города»

	4.

    создание развивающей среды
	1. библиотека.

· Художественная литература:

· С.Михалков «Светофор;

· С.Михалков «Скверная история»;

· М.Пляцковский «Светофор»;

· А. Северный «Три чудесных цвета»;

· Я. Пишумов «Азбука города», «Просто это знак такой…», «Постовой», «Продуктовая машина»;

· О.Бедарев «Если бы…»;

· Н.Носов «Автомобиль»;

· В.Головко «Правила движения»;

· Авторские сказки воспитателей.

· Глянцевые журналы о транспортных средствах ( «За рулем» и т.п.);

· Картинки, фотографии о дорожных ситуациях;

· Фотоаппарат, диктофон;

· Видеоматериалы по ПДД

2. творческая мастерская по изготовлению атрибутов к игре:
· Коробки;

· Бросовый материал;
· Ручки, карандаши фломастеры, мелки;

· Бумага разного вида и формата;

· Ножницы, канцелярский нож;

· Клей, скотч, самоклейка, крупные пластмассовые скрепки;

· Картинки из старых журналов;

· Набор «печатей» с различными изображениями и т.п.
3.готовые атрибуты:

· Рация;

· Деньги;

· Телефон;

· Карточки для заказов;

· Руль;

· «Машины»;

· «Автобус».
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5.
 игровые роли
	Диспетчер;

Таксист;

Пассажиры; 
Инспектор ГИБДД;

Врач;

Кондуктор;

Заправщик;

Водители;

Кассир;

Официанты;

Мастер автосервиса.



	6.
 Сюжетные
линии
	1.Поездка в такси;

2.Поездка в автобусе;

3. Автозаправочная станция;

4.Кафе;

5. Автосервис.

	7.
результат игры
	Составление удобного маршрута для поездок по городу (карты).
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Педагогическая сюжетная игра «Мы едем, едем, едем!»
	1.     образовательная                   цель            
	формирование навыков  безопасного поведения в условиях улицы и дороги.



	2.      интегративные цели
	1. Поддерживать  проявления самостоятельности, инициативности, индивидуальности, активизировать творческие проявления детей в изготовлении пособий для игры. (ХТ)

2. Обогащать  игровой опыт детей (С);

3. Знакомить детей с профессиями: водитель автобуса, экскурсовод, работники придорожного кафе, кондуктор, инспектор ГИБДД(Т, П);

4. Развивать способности анализировать нестандартные ситуации. делать выводы, решать противоречия (П);

5. Развивать умение осознанного выбора  этикетной формы в зависимости от ситуации общения, возраста собеседника, цели взаимодействия (К)

	3.  взаимодействие с родителями
	Участие родителей в изготовлении атрибутов для игры.

Участие родителей в непосредственно игровой деятельности в качестве партнера (по желанию).

Помощь родителей в создании группового фотоальбома «Летний отдых»

	4.

    создание развивающей среды
	1. библиотека.

· Художественная литература:

· С.Михалков «Светофор;

· С.Михалков «Скверная история»;

· М.Пляцковский «Светофор»;

· Я. Пишумов «Азбука города», 

· Справочная энциклопедическая литература;

· Рассказы о Москве

· Авторские сказки воспитателей.

· Рекламные проспекты о летнем отдыхе;

· Картинки, фотографии о дорожных ситуациях;

· Фотоаппарат, микрофон;

· Видеоматериалы по ПДД

2. творческая мастерская по изготовлению атрибутов к игре:

· Коробки;

· Бросовый материал;

· Ручки, карандаши фломастеры, мелки; 

· Бумага разного вида и формата;

· Ножницы, канцелярский нож;

· Клей, скотч, самоклейка, крупные пластмассовые скрепки;

· Картинки из старых журналов;

· Набор «печатей» с различными изображениями и т.п.

3.готовые атрибуты:

· Микрофон ;

· «Машины»

· Телефон;

· Атрибуты для «кафе»
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5.

 игровые роли
	Инспектор ГИБДД;

Водитель автобуса;

Экскурсовод;

Официанты, повар;

Кондуктор; 
Пассажиры

	6.

 Сюжетные

линии
	1. Поездка в Москву;

2. Поездка на море;

3. В придорожном кафе;

4. Экскурсия 

	7.

результат игры
	Фотогалерея «Мы на отдыхе»



Педагогическая сюжетная игра
«Скорая помощь»

	1.     образовательная                   цель            
	Развивать осторожное и осмотрительное отношение  к потенциально опасным для  человека ситуациям, формировать умение оказывать элементарную первую помощь при травмах, ушибах.



	2.      интегративные цели
	1. Поддерживать  проявления самостоятельности, инициативности, индивидуальности, активизировать творческие проявления детей в изготовлении пособий для игры. (ХТ)

2. Обогащать  игровой опыт детей (С);

3. Знакомить детей с профессиями: врач, медицинская сестра, водитель скорой помощи, инспектор ГИБДД(Т, П);

4. Развивать способности анализировать нестандартные ситуации, делать выводы, решать противоречия (П);

5. Развивать умение осознанного выбора  этикетной формы в зависимости от ситуации общения, возраста собеседника, цели взаимодействия (К)

	3.  взаимодействие с родителями
	Участие родителей в изготовлении атрибутов для игры.

Участие родителей в непосредственно игровой деятельности в качестве партнера (по желанию).
Презентация  профессии врача.

	4.

    создание развивающей среды
	1. библиотека.

· Художественная литература:
· К.Чуковский «Доктор Айболит»;

· Картинки, фотографии, иллюстрации  о работе Скорой поморщи, врачей и медицинских сестер.
2. творческая мастерская по изготовлению атрибутов к игре:
· Коробки;

· Бросовый материал;
· Ручки, карандаши фломастеры, мелки;

· Бумага разного вида и формата;

· Ножницы, канцелярский нож;

· Клей, скотч, самоклейка, крупные пластмассовые скрепки;

· Картинки из старых журналов;

· Набор «печатей» с различными изображениями и т.п.
3.готовые атрибуты:

· Рация;

· «Машины»

· Телефон;

· «Чемоданчик врача»; 
· Руль;

· «Скорая помощь».

· Сирена



	5.
 игровые роли
	Инспектор ГИБДД;

Врач;

Медицинская сестра;

Водители машин;

Водитель Скорой помощи;

Больные.

	6.
 Сюжетные
линии
	1.Эктренный вызов;

2.Скорая помощь на дороге;

3. Оказание  помощи больному.



	7.
результат игры
	Выпуск плаката «Свободная дорога для Скорой помощи»




 «Дорожные репортажи»

Цель:
 поддерживать интерес к изучению и  соблюдению правил дорожного движения, способствовать проявлению субъектной  позиции ребенка в речевом общении со сверстниками и взрослыми.

Игра имеет несколько сюжетных линий. Педагог инициирует  возникновение проблемы, которую ребенок должен решить самостоятельно. Для этого он берет на себя роль корреспондента, берет интервью у взрослых и сверстников и находит правильное решение. Игра носит кратковременный характер, но может возникать многократно. Игра не требует дополнительных атрибутов.

Ситуация: на территорию детского сада въехала хлебная машина. Дети отметили, что  автомобили их родителей никогда не въезжают на территорию детского сад. Почему?

Дети решили взять интервью  у водителя, припарковавшего свою машину недалеко от ворот детского сада  (воспитатель помогает составить вежливые обращения ко взрослому).

- Извините, можно к Вам обратиться? (Конечно, ребята.)

- Как Вас зовут?  (Виктор Александрович)

- Давно ли Вы водите машину? 

 (Я водитель с двадцатилетним стажем.)

- Почему Вы остановились недалеко от 

ворот детского сада?   ( Я забираю внука из 

детского сада. Он у меня еще маленький)

- Почему Вы не стали въезжать не территорию

 детского сада?  (Я всегда соблюдаю правила

 дорожного движения: на территорию детских 

учреждений на личном транспорте въезжать

 нельзя)

- Почему въехала хлебная машина? 

(Хлебная машина – это специальный транспорт

 «спецтранспорт». Ведь без хлеба дети

 обойтись не могут. 
- Скажите, какие еще машины  являются

 «спецтранспортом»? (А вы, ребята,

 сами подумайте. Какие службы помогают людям в беде?)

- Мы догадались! Это скорая помощь, полиция, пожарная машина, аварийная помощь… 
(Да, правильно вы говорите, ребята. К «спецтранспорту» относятся еще и продуктовые машины, если в детском саду есть столовая или детский автобус, если на территории есть гараж под автобус.

- Спасибо, Вам Виктор Александрович! До свидания.

За время работы репортерами дети узнают новые для себя правила дорожного движения и включают их в свои игры.
Самый умный пешеход
Интеллектуальная игра для дошкольников
Цели: закрепление  знаний  дорожных знаков; расширение представлений  детей о  правилах дорожного  движения; воспитание дисциплинированных  пешеходов.
Ход  игры.

В  игре  могут  принимать  участие    5     человек. Остальные  - зрители.

На   полу  нарисована  зебра  из  шести  полосок. Шесть  участников  выстраиваются  перед  зеброй. Каждый  участник должен   ответить  на  вопросы  пяти  туров. Он  может  передвигаться  по  зебре  только  при   условии, если  правильно  ответит  на  поставленный   вопрос. Если  участник  неправильно  ответит  на  вопрос, то  возможность  ответить  предоставляется  зрителям, которым  за  правильный  ответ  дается    медаль  «Самый  умный  пешеход». Победителем  среди  игроков  будет  тот, кто  первый перейдет  зебру, а  среди  зрителей  тот, кто  больше  наберет  медалей  «Самый  умный пешеход».

1 тур   «Загадки»

1.Не  летает, не  жужжит,

Жук  по  улице бежит.

И  горят  в  глазах  жука

Два  блестящих  огонька.(автомобиль)

2.Этот  конь  не  ест  овса,

Вместо  ног – два  колеса.

Сядь  верхом и  мчись  на  нем,

Только  лучше  правь  рулем.(велосипед)

3. Не  живая , а  идет, 
Неподвижна,  а  ведет(дорога)

4.Удивительный  вагон!

 Посудите  сами:

Рельсы  в воздухе, а он 

Держит  их  руками.(троллейбус)

6.Дом  по  улице  идет,

На  работу  всех  везет.

Не  на тонких  курьих  ножках,

А  в  резиновых  сапожках.(автобус) 
7.Четыре  брата  бегут,

Друг  друга  не  догоняют.(колеса) 
8.Что  такое, отгадай:

Не  автобус, не  трамвай,

Не нуждается  в бензине,

Хоть  колеса  на  резине?

9.Чтоб тебе  помочь

Путь  пройти  опасный,

Горят  и  день, и  ночь

Зеленый, желтый, красный(светофор) 
2 тур «Что   это  значит?»

Показываются  дорожные  знаки. Дети  отгадывают  их  значение.


3 тур «Блиц – вопрос»

1.Как  называется  часть  дороги, по  которой движется  транспорт?

2.Как  называется  звучащий инструмент сотрудника ГИБДД?

3.Назвать часть  дороги, по  которой идут  пешеходы.

4.Как  называется  место, на котором  пассажиры ждут  транспорт?

5.Где  можно  встретить  инспектора  ГИБДД?

6.Где  можно  переходить  улицу?

7.Как  обозначается  пешеходный  переход?

8.Место  пересечения  дорог.

9.На  какой цвет  светофора  нельзя переходить  улицу?

10.Можно  ли  играть  на  проезжей  части?

4  тур  «Собери  пазл».
Собрать  из разрезанной  картинки  «Дорожный  знак»

Игра   «Светофор»

Если  ведущий  показывает  зеленый кружок, дети  топают  ногами, желтый - хлопают  руками, красный – тишина.

5 тур   «Литературная викторина»

Отгадать  из  какого  произведения отрывок.

1.Кто  не  знает дядю  Степу?

Дядя  Степа  всем  знаком!

Знают  все, что  дядя  Степа

Был  когда-то  моряком.

2.Ехали  медведи на  велосипеде,

А  за  ними  кот, задом  наперед.

А за  ними  раки  на  хромой собаке.

3.И прибежала  зайчиха и  закричала:
«Ай-ай! Мой  зайчик  попал  под  трамвай!

Мой  зайчик , мой  мальчик  

попал  под  трамвай!»


4.Да-а! Людей  такого  роста

Встретить  запросто  не  просто! 
Да-а! Такому  молодцу

Форма  новая  к лицу!

Если  встанет  на  мосту,

Все  увидят  за  версту!

5.Стали  мы  письмо  писать. Писали, писали, листов  двадцать  бумаги испортили, наконец, написали: «Дорогой товарищ милиционер! 
Вы  неправильно  записали  номер. То есть  Вы  записали  правильно, только  неправильно, что  шофер  виноват.  Шофер не  виноват: виноваты мы  с Мишкой. Мы  прицепились, а  он  не знал. Шофер  хороший и  ездит  правильно».(Носов   Н. «Автомобиль»)


6.Шел из школы  ученик-

Всем  известный  озорник.

Он хотел созорничать, 
Но  не  знал, с  чего  начать…

А  потом  трамвай увидел-

Прицепился  на  ходу.

На  подножку  встал  ногой,

Машет  в  воздухе  другой!

6 тур  «Найди  ошибку»

 Каждому  участнику  дается по  картинке, на  которых изображены  неправильные  ситуации.  Необходимо  определить  ошибку.

· Мальчик перебегает  дорогу  на  красный  свет;

· Автобус  едет  по  тротуару;

· Пешеходы  идут , не дождавшись  сигнала  светофора;

· Дети  играют  на  мостовой в  мячик;

· Мальчик едет  на  подножке  автобуса.
Подведение  итогов.
Игра – КВН  
«Азбука пешехода» 
Цели:

· закрепить знание дорожных знаков,

 их назначение;

· формировать навык 
сознательного отношения 
к соблюдению правил

 безопасного движения;

· подготовить детей к правильным

 действиям в сложившейся 
ситуации на дороге.

Оборудование: 

Карточки с цифрами от 1 до 5, жетоны, 

 карточки с ребусами, презентация в
 Power Point  
Правила игры:

В игре принимают участие 2 команды. По ходу игры команды собирают жетоны. Выигрывает команда, набравшая большее количество жетонов.

ХОД ИГРЫ.

Ведущий: В нашей стране множество дорог. В любое время года и в любую погоду по ним мчат автомобили, автобусы, троллейбусы, несутся мотоциклы, катят велосипеды, идут пешеходы. Ещё с давних пор люди мечтали о скоростях. Вспомните, как герои сказок в одно мгновение переносились за тридевять земель в тридесятое царство на коврах-самолетах, в сапогах-скороходах, на чудесных кораблях. Шло время, и сказка стала былью. Растет поток машин, на улицах становится небезопасно. Сегодня мы отправляемся в путешествие по маршруту «Безопасная дорога».

Каждая команда, выполняя определенное задание, зарабатывает жетоны. Сумму жетонов руководитель игры будет вписывать в ваш маршрутный лист. Победитель игры определяется по наибольшему количеству баллов, набранных командами во время игры. Программа у нас конкурсная, а это значит, что обязательно должно быть жюри. 

Ведущий представляет состав жюри.
Ну а теперь, дорогие друзья, давайте познакомимся с командами! Они должны были придумать название, девиз, эмблему. Это и будет наш первый конкурс, который так и называется – «Давайте познакомимся!»
Представление команд.   

2 конкурс «ПАРК ДОРОЖНЫХ ЗНАКОВ»
Ведущий. 

Знаки важные дорожные –

Компас взрослых и ребят.

Дети! Будьте осторожны!
Знайте,
что нельзя, что можно!
Выполняйте непреложно

Все, что знаки говорят!

Ведущий. Вам необходимо расшиф​ровать все знаки (используя карточки с цифрами 1-5) и ответить, к какой группе они относятся. За правильный ответ - жетон.

Ведущий: Командам предлагается задание на скорость. Из предложенных 4 знаков выберите лишний.

За обоснование ответа – жетон.

Подведение итогов конкурса.  

3 конкурс « ШКОЛА ПЕШЕХОДНЫХ НАУК

Ведущий: на следующие вопросы нужно отвечать словами «да» или «нет». Вопросы задаются командам по очереди. За правильный ответ – жетон.

Пешеход, если нет тротуара, должен идти по левой стороне обочины навстречу движению. (Да)
· Место, где пересекаются улицы, называется «перекресток». (Да)

· Подземный переход называется «зебра». (Нет)
· Дорогу, даже на зеленый свет, лучше пере​бегать как можно быстрее. (Нет)
· Дорожные знаки нужно знать водителю, а не пешеходу. (Нет)
· Существуют специальные светофоры для пешеходов. У них только два цвета - красный и зеленый. (Да)
· Дороги бывают с двусторонним и односто​ронним движением. (Да)
· Чтобы перейти дорогу с двусторонним движе​нием, надо посмотреть налево, дойти до середины дороги и посмотреть направо. (Да)
Подсчет жетонов, запись в маршрутном  листе.

4 конкурс « ДОРОЖНЫЙ ЛАБИРИНТ»
Слайд

Ведущий. Что такое лабиринт? Лабиринт – это запутанная сеть дорожек, ходов, сообщающихся друг с другом. Вам предлагается разгадать кроссворд.

По горизонтали: 4. Пересечение двух дорог. 5. Удивительный вагон! Посудите сами: рельсы в воздухе, а он держит их руками. 7. У машины - есть, у телеги - есть, у велосипеда - есть, а у поезда - не счесть. 8. Через реку во всю ширь лег огромный богатырь. Он ле​жит - не дрожит, по нему трамвай бежит. 9. Специальный камень, отделяющий край тротуара от проезжей части.

По вертикали: 1. Что за чудо этот дом! Окна светлые кругом. Носит обувь из резины. А питается бензином. 2. Этот конь не ест овса, вместо ног - два коле​са. Сядь верхом и мчись на нем. Только лучше правь рулем. 3. Где бы нам через дорогу к магазину перейти? Вот за эти​ми ларьками, там, где стрелка у ворот, мы на стрелке этой сами прочитали ... 6. Я глазищами моргаю неустанно день и ночь. Я машинам помогаю и тебе хочу помочь.

ОТВЕТЫ
По горизонтали: 4. Перекресток. 5. Троллейбус. 7. Колесо. 8. Мост. 9. Бордюр.
По вертикали: 1. Автобус. 2. Велосипед. 3. Переход. 6. Светофор.
Улица ребусов

Команды получают карточки с ребусами.
Ответы: водитель, улица, машина, дорога. Подсчет жетонов .

5 конкурс « СКОРАЯ ПОМОЩЬ»  

Ведущий. По дорогам России движутся мил​лионы автомобилей. Количество аварий и число пострадавших в них не уменьшается. Ежегодно в России в дорожно-транспортных происшествиях погибают почти 35 тысяч человек (из них около 1300 детей), более 250 тысяч полу​чают ранения. Это целая школа! Более 25 тысяч детей получают ранения. Почему так происходит? Все просто: каждый третий человек в нашей стране не соблюдает Правила дорожного движе​ния - порой по незнанию, а иногда из неуважения к правилам. В результате - многочисленные тра​гедии. Чтобы предотвратить беду, сохранить свою жизнь и здоровье, необходимо знать и выполнять один на всей Земле закон для улиц и дорог. Вашему вниманию предлагаются рисунки. Надо внимательно рассмотреть рисунок и найти  ошибку. За правильный ответ - жетон.

Подсчет жетонов.
ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ ИГРЫ. 

интеллектуальная игра для детей дошкольного возраста


Итоговое развлечение

ПО ПРАВИЛАМ ДОРОЖНОГО ДВИЖЕНИЯ



Цель:
Выявление уровня сформированности знаний  у детей о правилах безопасного поведения в качестве пешехода и пассажира транспортного средства (освоение детьми образовательной области «Безопасность»)

1 тур

Вопросы:

1) Для чего предназначена улица? 
2) На какие части делится улица?

3) Как называют людей, идущих по
 улице?

4) Как называется участок дороги для передвижения пешеходов?

5) Почему нельзя перебегать через улицу перед едущим автомобилем?

6) Где можно и где нельзя играть, кататься на велосипеде?


2 тур

1) Где люди  могут переходить проезжую часть? 
2) Что означают цвета светофора?

3) Кто следит за порядком на дороге?

4) Где расположен «островок безопасности»? 
Для чего он нужен?

5) Представь, что ты
          с родителями едешь
 на автобусе.
                        Какие правила надо соблюдать
в общественном
транспорте?

6) Что ты будешь делать,
 если потеряешься на улице? К кому 
обратишься за помощью?

3 тур

1задание – Отгадайте загадку

Я глазищами моргаю

Неустанно день и ночь. 
Я машинам помогаю

И тебе хочу помочь

 (Светофор)

2задание – Продолжи пословицу

Тише едешь – дальше будешь…

3адание – Объясни ситуацию 

· Буратино торопится к Мальвине. Ему нужно перейти дорогу, где установлен светофор. На светофоре загорается желтый свет. Что должен делать Буратино?

4задание – правильно расположи предметы (наклейки)

5задание – «Что это значит (знаки)?


Разминка

Предложить детям прочитать стихи по теме 

например,

Дорога не тропинка,
Дорога не канава,
Сперва смотри налево,
Потом смотри направо:
Налево гляди,
И направо гляди, 
И — если копать не умеешь —
Иди!
Машины, машины, одна за другой,
Нет «зебры» и нет светофора.
Не вздумай бежать на ту сторону. Стой!
Нельзя рисковать из-за спора
(Бравада – не выигрыш спора).

При переходе площадей, 
Проспектов, улиц и дорог 
Советы этих трёх друзей 
Прими и выполни их в срок. 
Загорелся красный свет — 
Пешеходу хода нет!

4 тур

1.задание – Отгадайте загадку
Два брата бегут, а двое догоняют (автомобиль)

2.задание – Продолжи пословицу

Ехал прямо, да попал в яму…

3.задание – Объясни ситуацию 

Буратино и Мальвина едут в театр на автобусе. Перед ними освобождается место. Кто должен его занять? Почему?

4.задание – цепочка слов

«Какое слово лишнее?»

· Дорога, светофор, машина, птица, колесо?

· Апельсин, грузовик, пешеход, перекресток, переход?

· Лошадь, слон, жираф, лось, зебра?

· Автобус, мотоцикл, игрушка, трамвай, моечная машина?

5задание – «Что это значит (картина)?



Разминка

Предложить детям прочитать стихи по теме 
Например,

Дорогу, перекрёсток на пути
Светофор поможет перейти
С человечком красным – Стой!
Двигайся с зелёным по прямой.

Красный, желтый и зеленый –
Это голос светофорный.
Говорит он: «Стой! Кати!» 
Если желтый – «Погоди!»
ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ЗАДАНИЯ

1.Объясни ситуацию 

· Буратино оказался в сказочной стране, где очень много машин и совсем нет светофоров. Где и как ему переходить дорогу?

· Мальвина и Буратино, а также их друзья вышли поиграть на улицу в мяч. Где они могут играть?

· Мальвина очень торопилась на сказочный бал – маскарад. Она перебежала дорогу на красный свет светофора, и ее остановил милиционер. Как ты думаешь, что он ей сказал? Почему он ее остановил?

2.Разминка

Предложить детям прочитать стихи по теме 

3.Загадай команде – сопернику загадку по правилам дорожного движения

подведение итогов игры.

команда, набравшая наибольшее

 количество баллов, становится 

победителем и получает Главный приз.

Достижения  детей  в рамках освоения образовательной области «Безопасность» по ПДД, оценка уровня выполнения программы определялась  в ходе проведения мониторинга, предложенными авторами программы «Детство».

С этой целью:

     I.   С детьми была проведена комплексная беседа, в ходе которой  уточнялись представления детей: 

· Об источниках опасности, типичных опасных ситуациях на улице и дороге, в транспорте;

· О мерах предосторожности;

· О действиях в опасных ситуациях.

Обработка результатов проводилась пол следующим критериям:

1. объем, полнота знаний об источниках опасности, мерах предосторожности и действиях в опасных ситуациях;

2. точность и аргументировать суждений о способах безопасного поведения.

II. Наблюдение за поведением детей во время экскурсий или ситуаций проблемно – практического характера.

III. Анкетирование родителей «Знает ли мой ребенок правила поведения на дороге и в транспорте»

Итоговые показатели
АНКЕТИРОВАНИЕ РОДИТЕЛЕЙ

«Я И МОЙ РЕБЕНОК НА УЛИЦАХ ГОРОДА»
Анкетирование проводилось среди родителей воспитанников МБДОУ № 29 г. Коврова в ноябре 2012 года.

Цель анкетирования: узнать, насколько серьезно относятся родители к обучению детей Правилам дорожного движения и насколько они сами могут служить для своих малышей положительным примером грамотного пешехода.

В анкетировании приняло участие 87 родителей

Анализ полученных результатов позволил выявить следующее:


[image: image1.emf]знает ли Ваш ребенок название своего города, домашний адрес, фамилию, имя (да)

как Вы добираетесь домой из детского сада? (на транспорте)

пешком

то пешком, то на транспорте

всегда ли Вы правильно переходите дорогу? (да)

кто научил ребенка соблюдать ПДД? (д\с) 

родители

д/с и родители

как часто Вы беседуете с ребенком о ПДД? (ежедневно)

иногда

знает ли Ваш ребенок ПДД? (да)

спокойно ли себя ведет Ваш ребенок в транспорте и на остановках (да)
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Дорожная  азбука малышам  


(игровая технология) 


для детей старшего дошкольного возраста


Цель: формировать знания о правилах безопасности дорожного движения в качестве пешехода и пассажира транспортного средства.














Образовательная область: "Музыка"


Д/и «Продолжи песню»


Цель: поддерживать у детей интерес к  правилам дорожного движения  с помощью музыкальных  произведений


Игра- драматизация «Незнайка на дороге» 


Цель : поддерживать у детей интерес к  правилам дорожного движения средствами  драматизации.
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Образовательная область: "Художественное творчество"


Дизайнерская игра «Город будущего»


Цель: закреплять умение детей соблюдать правила безопасного поведения на улице в художественной деятельности


«Дорисуй картинку»


Цель: развивать умение изображать знакомые предметы в собственной деятельности








Образовательная область: "Чтение художественной литературы"


Сюжетно – ролевая игра  Детское издательское агентство  «Светофор»


Цель: Обеспечивать возможность проявления детьми самостоятельности и творчества в разных видах художественно – творческой  деятельности на основе  литературных произведений. 





Образовательная область: "Коммуникация"


Игровая образовательная ситуация «Расскажи  мне сказку»


Цель: развивать самостоятельное речевое творчество, учитывая индивидуальные способности и возможности детей; поддерживать интерес к изучению правил .


Сюжетно – ролевая игра «Дорожные репортажи».


Цель: способствовать проявлению субъектной  позиции ребенка в речевом общении со сверстниками и взрослыми.





Образовательная область: "Познание"


Игра – КВН «Азбука пешехода»


Цель: совершенствовать аналитическое восприятие, стимулировать интерес к познанию, путем углубления представлений о безопасном поведении на дороге.


Игра «Самый умный пешеход»


Цель: Расширить представления детей  о разнообразии источников, видов и  причин опасности на дороге, формировать умение использовать полученные знания в повседневной жизни.





 


Игра брейн – ринг 


«Правила дорожные детям знать положено!»





Образовательная область: "Здоровье"





Сюжетно – ролевая игра «Скорая помощь»


Цель: Развивать осторожное и осмотрительное отношение  к потенциально опасным для  человека ситуациям, формировать умение оказывать элементарную первую помощь при травмах, ушибах.





Образовательная область: "Физическая культура


Сюжетно – спортивная игра  «Автошкола»


  Цель игры: развитие равновесия, координации движений, силы  и ловкости, совершенствование сердечно – сосудистой и дыхательной системы.





Образовательная область: "Безопасность"


Сюжетно-ролевая игра «Мы едем, едем, едем»


Цель: формирование навыков  безопасного поведения в условиях улицы и дороги.


2.   коллективные дидактические игры: Чья машина быстрее преодолеет препятствие?», «Внимание! Дорога», «Азбука пешехода» и др.








Образовательная область: "Труд"


1.Сюжетно – ролевая игра «Шоферы»


Цель: Развивать самостоятельность в соблюдении правил  безопасного поведения на дороге при знакомстве с трудом шофера;


2. Сюжетно – ролевая игра «Автошкола»


Цель: Продолжать знакомить детей с профессиями, развивать самостоятельность в соблюдении правил  безопасного поведения на дороге








Образовательная область: "Социализация"


1. Сюжетно-ролевая  игра «Автопарк»


Цель: закрепление в игровой деятельности навыков безопасного поведения на дороге;





2.Сюжетно – ролевая игра «Путешествие»


Цель: Развивать самостоятельность в соблюдении правил  безопасного поведения на дороге


 





Учимся водить «автомобили»





Выбор транспортного средства





Проезд открыт.





Перехожу дорогу!
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